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Тевіегі апгі Арргоѵесі 

Суперъёмкость и супернадёжность 

Модульные дисковые массивы Каісііоп ІТГ и Ь5 - уникальные системы для 
хранения сверхбольших объемов данных в сетях, работающих под 
управлением ІМоѵеІІ №і\Ѵаге 3.12/4.0, ^АN 5егѵег или ІВМ 05/2. Все 
модели поддерживают технологию защиты данных КАЮ 5. 

Максимальная емкость устройств Каісііоп - 93 Гбайта, при этом среднее 
время поиска не превышает 16 мсек. Скорость передачи данных через 5С5І 
интерфейс - от 5 до 16 Мбайт/сек в зависимости от модели. 

Техническое обслуживание и замена отдельных модулей производится при 
включенном устройстве. • 



МІСЮРОН5 



МЕЯ/8 Е / 


ХѴогІсІ Сіаха ІШІгіЬиііоп * 


АО МегізеІ: Тел. (095) 276-9008 (5 линий); Факс (095) 276-4714, 274-0097 
Представительство в Санкт-Петербурге: Тел. (812) 355-8710; Факс. (812) 355-8965 
Представительство в Казани: Тел. (8432) 533-297; Факс (8432) 533-297 
Представительство в Магнитогорске: Тел. (3511) 370-523; Факс (3511) 377-541 




Сотрігіег Аззосіаіез успешно завершен проект А5РЕИ 


СА-Ѵі$иаІ ОЬіесй 


САМАЯ СОВЕРШЕННАЯ СИСТЕМА РАЗРАБОТКИ 
ХВА5Е-ПРИЛОЖЕНИЙ ДЛЯ \ѴІИОО\Ѵ8 


# уникальные возможности визуального программирования 

# мощная и удобная интегрированная среда разработки 

# полный спектр интерфейсных возможностей ШІГЮОШ5, встроенный 


С СІI- стандарт 


• возможность сборки приложений по сценарию из готовых компонентов 

• одновременное использование стандартного и визуального 

программирования 

• совмещение событийно-зависимого и процедурного подходов создания 

программ 

• поддержка архитектуры клиент/сервер 

• доступ через СЮВС к широкому спектру ЗОЬ-серверов 

• мощные средства разработки сетевых приложений 

• система замещаемых драйверов баз данных 

• простой перенос приложений из СА-С1іррег 5.x в среду ШІМООШ5 

• полностью объектно-ориентированный язык программирования 

• 100% поддержка стандарта языка СА-СПррег 

• создание независимых ЕХЕ-модулей 

Ф низкоуровневый компилятор — сравнимая с С скорость выполнения 


приложении 

• генератор экранных форм 

• генератор исходных текстов 

• генератор отчетов СА-ВеТ с уровнем интеграции в приложение 

и возможностью автономного использования 

• многоуровневый отладчик 

• система расширения для С, АззетЫег, Разсаі 
^ поддержка Оіпатіс Оаіа Ехсйапде (БЭЕ) 


Телефоны: 





(Томршея® 

У*550СІАГЕ5 


974-70-47 


5 о/ : /ѵѵаге 5 ирегіог Ьу сіезідп. 
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ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В МИР АРРЬЕ! 5 


ТРОПОЙ МАКИНТОША 7 

Рассказывая 
о книге Гая Кава¬ 
саки, автор сумел 
сказать гораздо 
больше... 

ИСТОРИЯ АРРІЕ В РОССИИ 10 

Этапы истории Арріе в России 
на фоне становления отечест¬ 
венного компьютерного 
бизнеса. 



ЭТОТ МАЛЕНЬКИЙ ВОЛШЕБНЫЙ 
НЬЮТОН 14 

Друг — так воспринимают 
Ыеѵѵіоп дети. На вопрос 
"Почему?", они отвечают: "Ну 
как же, ведь он нас понимает!" 



МЕНЯ ПОРАЗИЛА ПРОСТОТА 
ИНТЕРФЕЙСА МАСІНТ08Н 19 

Подходит ли к концу эра 
персональных компьютеров? 
Интервью с вице-президентом 
СП ПараГраф Георгием Пани¬ 
ковым. 


ПЕРЕД НАМИ БЫЛ ПРИМЕР 
МАРКЕТИНГА АРРІЕ НА ЗАПАДЕ 20 

Ностальгические воспомина¬ 
ния о первой любви. Интер¬ 
вью с президентом АО ІВ5 
Анатолием Карачинским. 

АРРІЕ НА ПОРОГЕ 1995-20 22 

РоѵѵегРС вытесняет 68040. 
Краткие комментарии 
к "Каталогу продукции 
Арріе СотрШег". 

ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В АРРПИНК! 24 

Огромное число пользователей 
компьютеров МасіпЮ$1і 
во всем мире пользуются 
услугами АррІеПпк. 

0РЕН00С КАК ОТКРЫТАЯ СИСТЕМА 28 

Знакомство с ОрепЭос — 
универсальной технологией 
построения многокомпонент¬ 
ных многоплатформных 
систем совместной работы 
над документами. 

Я ВСЕГДА БЫЛ ИНЖЕНЕРОМ 34 

Эксклюзивное 
интервью 
со Стивом 
Возняком — 
человеком, 
лично спаяв¬ 
шим первый 
персональный 
компьютер 
и основавшим 
компанию 
Арріе. 

ПУТЕШЕСТВИЕ ИЗ БОСТОНА В МОСКВУ 
ЧЕРЕЗ ПАРИЖ 36 

Уроки Мас\Ѵог1с1 Ехро и Арріе 
Ехро Рагіз — перед апрельской 
Арріе Ехро в Москве. 

КАТАЛОГ ПРОДУКЦИИ 

АРРІЕ СОМРНТЕН 42 


ВИДЕО С ТОЧНОСТЬЮ ДО ПИКСЕЛЯ... 52 

Опыт студии видеоанимации, 
выбравшей Макинтош 
в качестве основной 
платформы. 

МАК, АРХИТЕКТОР. 58 

Хотя Макинтош предоставляет 
практически неограниченные 
возможности для реализации 
самых смелых проектов, лишь 
талантливому архитектору 
он будет хорошим подспорьем. 

ГДЕ ПЕРЕСЕКАЮТСЯ ПАРАЛЛЕЛЬНЫЕ 
ПРЯМЫЕ? 62 

Сегодня речь пойдет об ОС 
5у$1ет 7.5, $у$іет 8 
и Зувіет 9 (Сег$1і\ѵіп) фирмы 
Арріе, Таіізепі, которую 
готовит одноименное "СП” 
Арріе и ІВМ, и о Ма^іс Сар 
фирмы Оепегаі Ма^іс. 

ЧАСТНАЯ ЖИЗНЬ С МАКИНТОШЕМ 79 

4-Е ИЗМЕРЕНИЕ МАКИНТПША 82 

40ітеп$іоп — серьезная СУБД, 
по своему уровню приближаю¬ 
щаяся к таким СУБД, как 
Огасіе, ЗуВаяе. Она использу¬ 
ется тысячами фирм по всему 
миру. 

ИЗДАТЕЛЬСКИЕ СИСТЕМЫ: ППЧЕМУ 


МАКИНТПШ? 84 

Ответить на вопрос, - ,, _ ~ 
почему Макинтош '.і' 

занимает домини- И 

рующее положение і —I 
в издательском деле, одновре¬ 
менно и трудно, и легко... 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ 
БАНКОВ 86 

ЧТО ТАКОЕ ЕІН8ША88? 88 


В стране начато формирование 
сети серверов Ріг$іС1а$$, 
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ние к международным сетям 
Ріс1о№і и ОпеЙеі. 

РАЗРАБОТКА МШТІМЕОІА 

программных продуктов 

НА ПЛАТФОРМЕ МАКИНТОШ 92 

Разработчики СЭ-КОМ Кей- 
51ііГі и \Ѵагр1апе8, рассказывают 
об 

инстру¬ 
менталь¬ 
ных 

средствах 
разработ¬ 
ки. 

АРРІ.Е 001СКТАКЕ 100 100 

Система (ЗиіскТаке 100, 
выпущенная в начале 1994 
года, стала не только 
родоначальником новой линии 
цифровых фотокамер фирмы 
Арріе... 

АРРЬЕ В МУЗЕЕ 102 

ЖИВАЯ ОСЕНЕННАЯ, ИЛИ НОВАЯ 
ИЗ ПОДЛИПОК 104 

Рассказ о Кес151пй — первом 
СЭ-КОМ, выпущенном 
фирмой Магіх МиШтейіа. 

основы ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
НА МАКИНТОШЕ. ЧАСТЬ 3 120 

КРАТКИЙ СЛОВАРЬ 

ТЕХНОЛОГИИ АРРІЕ 124 

ПАТА ТЯАИЫАТІОИ МЕ01А 100 126 

Месііа 100 — одно из самых 
дешевых технических решений 
среди систем цифрового 
нелинейного монтажа, 
обеспечивающих вещательное 
качество сигнала. 

АНКЕТА ЧИТАТЕЛЕЙ 

КОМПЬЮТЕРПРЕСС 133 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 135 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 


СН1САС0: 

НОВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ИНТЕРФЕЙСА 137 


ПРОГРАММНОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ТЯАСЕ М00Е - 

АСУ БЕЗ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 140 

Продолжаем публикацию 
материалов о системах 
5САЭА, начатую 
в КомпьютерПресс №10’94. 


БАЗЫ ДАННЫХ 


РАКА00Х 5.0 ТОН ШІНООШ 142 


ПЕРСОНАЛИИ 


ШТЕАСН 94: ОТ МОСКВЫ 
ДО УГЛИЧА И ОБРАТНО 145 

Форум дилеров компании 
Мегіяеі и ЗоГТеасй проходит 
ежегодно в первых числах 
сентября. 


СЕТИ 


ОБЪЕДИНИТЬ ЛОКАЛЬНЫЕ СЕТИ 146 

Продолжение цикла статей 
по глобальным вычислитель¬ 
ным сетям, начатого в №9'94 


РЕМОНТ 

И МОДЕРНИЗАЦИЯ 


МОДЕРНИЗАЦИЯ ПОРТАТИВНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ 149 

В этой статье рассказывается 
конкретно о модернизации 
портативных компьютеров, 
поскольку она имеет 
некоторые особенности. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ЗАНЯТИЕ ОДИННАДЦАТОЕ 151 

На сегодняшнем занятии 
по \Ѵіпс1о\ѵ8 вы познакомитесь 
с основными 
приемами 
работы 

с Диспетчером 
Программ 
и Диспетчером 
Файлов. 

БАНКИ ДАННЫХ ДЛЯ ВСЕХ. 

ЧАСТЬ 2 158 


ВПЕЧАТЛЕНИЯ 


ТНАСКМАИ Ѵ0ѴАСЕН 

ОТ ФИРМЫ МСІТЕСН 164 

Фирма Ьоіійесіі является 
“родителем” самого первого 
трекбола в мире. В статье 
рассказывается о новом 
манипуляторном устройстве 
этой фирмы — трекболе 
ТгаскМап Ѵоуа^ег. 


МУЛЬТИМЕДИА 


ДУЗТ ОТ МЕ01А ѴІ9І0Н 166 

В этой статье рассказывается 
о двух звуковых картах фирмы 
Месііа Ѵі8Іоп —Рго Аисііо 5рес- 
Ігипі 16 и Рго Аисііо Зіисііо 16. 


ИГРЫ 



НОВИНКИ ЕЕЕСТК0И1С АПТ8 169 

ИГРЫ НА СО 172 


НОВОСТИ 138, 148, 176 





























Реклама в номере: 


АВИ . 176 

АсІАзІга . 141 



КОМПЬЮТЕРПРЕСС 


Издается с 1989 года 
Выходит 12 раз в год 
1 Г94 (59) _ 

Главный редактор: 

Б.М.Молчанов 

Редакционная коллегия: 

К.С.Ахметов 
А. Е. Борзенко 
И.Б.Могучев 
С.К.Новосельцев 
А.В.Синев 

(зам. главного редактора) 

A. Г.Федоров 

Литературный редактор: 

Т.А.Шестернева 

Корректоры: 

М.М. Виноградова 
Т. И.Колесникова 

Художник: 

М.Н.Сафонов 

Обложка: 

Студия АОА 

Компьютерная верстка: 

B. В. Голубков 
П.Н.Захаров 
О.В.Новокшонов 
К. В.Яковлев 

Ответственный секретарь: 

Е. В. Кузнецова 

Отдел распространения: 

Т.В.Маркина 

Отдел рекламы: 

И.Ю.Борисов 
Н.Н.Кузина 
И.Б.Могучев 
(зав. отделом) 

Адрес редакции: 

113093 Москва, а/и 37 
Факс: (095) 470-31-05 
Отдел распространении: (095) 471-32-63 
Отдел рекламы: (095) 470-31-05 
Е-таіІ : ес1іІопа1@сргезз. тзк.зи 

Мнения, высказываемые в материалах 
журнала, нс обязательно совпадают 
с точкой зрения редакции. 

©«КомпьютерПресс», 1994 


Арріе . 0-1, 33, 38, 40-41 

Арр/е . 56-57, 112, 132 

АКТ-ІАИ . 168 

АКИ8 . 23, 77 

Со$п Ш ѵе Те с И по іоі*і ез . 85, 161 

Сотршпагк . 103 

СотрШег Аззосіаіез . / 

Сотрніег\ѴогІс1-Мозсо\ѵ . 64 

СКОС Іпсогрогаіесі . 108-109 

Оі^ііаі Ецніртеиі Согрогаііоп .... 136 

ЕЕСО ТесНпоІозу . 55 

ЕІ8ІЕ . 143 

ЕЕ!МЕХ . 91 

Еііес . 13 

Не\ѵІеП-Раскагс1 . 97 

1В5 . 61 

Іиіеі . 37 

ЗОУ Сот рапу . 144, 167 

КО КТ ... 176 

БААБ'Е . 123 

Мегізеі . 0-2 

МісгоМаііх . 81 

0І/Е5Т Пеі\ѵогк Сотриііп$ . 87 

К-Згу/е . 107 

КА МЕС . 9 

КЕСАКО-ТОиК Ш . 122 

К КС . 176 

ЗАВЕХ ЗУЗТЕМ . 165 

ЗАТЗ Тесііпоіо&ез . 26 


ЗНАКК іпѵезі . 176 

Зо/і\ѵаге ЗесигіГу Веіагиз . 165 

Торз . 27 

ііпі .. 39 

Агентство «ЗОЕТ-ЗЕКѴІСЕ» .. 148 

Аист . 163 

АО «Хост» . 150 

Ассоциации преподавателей 

информатики . 168 

Бит . 155 

Вариант . 101 

Демос . 0-3 

Демос . 157 

ИНТЕРПРОКОМ ДАН . 127 

Информашик . 134 

КАРАТ-2000 . 31 

Компании ДжорДж . 144 

МГП «ЭКОН ». 168 

Окрус . 78 

Пирит .: 0-4 

Поль . /7/ 

Рестек . 18 

РОС К . 131 

Российское электротехническое 

общество . /7/ 

Стоик ..'. 167 

Терем . /б 

УРАН ГРУПП . 83 

Электронные компоненты . 163 

Элита . /75 

Эксносервис . 119 


Ответственность за информацию, приведенную в рекламных материалах, 
несет рекламодатель 

КомпьютерПресс готовит к изданию цветной 
иллюстрированный каталог программных продуктов, 
продающихся на отечественном рынке. 

Каталог будет содержать подробную информацию 
по более чем 500 программным продуктам, их характеристики 
по результатам тестирования нашими экспертами, 
требования к оборудованию и операционной среде, 
рекомендации по использованию. 

Объем каталога — 480 страниц формата А4. 

Если Вы заинтересуетесь приобретением, 
распространением или размещением 
рекламы в каталоге, звоните. 

Срок выхода каталога — 

I квартал 1995 года. 


Тел.^ (095) 470^05; 


Сдано и набор 26.09.94. Подписано к печати 2.11.94. Формат 84x108/16. 
Печать офсетная. Бумага офсетная. Усл.псч.листов 13,44+5,04 вкл. 
Кр.-отт. 35,28. Тираж 52000 (I завод 30000 экз.). Заказ 182. С-35. 

Оригинал-макет подготовлен фирмой «КомпьютерПресс». 

Регистрационный № 400 от 5 октября 1990 г. 

Отпечатано с готовых диапозитивов в полиграфической фирме 
«Красный пролетарий». 103473 Москва, Краснопролетарская, 16. 


















































































Ш Добро пожаловать в Мир Нрріеі 




ч; 

і і 

УѴеІсоте Іо Масіпіозк! 

\ѴеІсоте! — Это слово очень распространено в мире Лрріе. 
\ѴеІсоте Іо Масіпіозк! — произносит компьютер. 
\ѴеІсоте Іо АррІеНпк! — ласково приглашает вас сеть. 
Сегодня и мы говорим: 


Ч)о5ро \ь(то/ло$ть § С Мьр Аррк! 


Ровно год назад у нас в журна¬ 
ле появилась постоянная рубрика, 
посвященная миру Арріс — тогда 
единственная в стране. За этот год 
многое изменилось, и теперь уже 
можно сказать, что информацион¬ 
ный вакуум вокруг Маков преодо¬ 
лен, их окружает достаточно плот¬ 
ная инфосреда: помимо нашего “Яб¬ 
лочною пирога/Мира Арріс”, в по¬ 
следние месяцы появились “встро¬ 
енный” в Мир ПК Масѵѵогісі, “Ост¬ 
ров Авалон” в Компьютерре, руб¬ 
рики в Мониторе, в КсайМс, статьи 
в других, и нс только компьютер¬ 
ных, изданиях; стараниями энтузиа¬ 
стов начинают возникать в разных 
городах малотиражные специализи¬ 
рованные бюллетени. И сегодня, мы 
считаем, пришло время сделать сле¬ 
дующий решительный шаг — впер¬ 
вые в России подготовлен специаль¬ 
ный выпуск журнала, свыше 100 
полных журнальных страниц, посвя¬ 
щенных Миру Арріс. 

Идея попробовать сделать спец¬ 
выпуск по Арріс, высказанная 
летом нашим главным редактором 
Б.М.Молчановым, пришлась как 
нельзя кстати: хотя нам удалось сде¬ 
лать многое из намеченного год на¬ 
зад, все же обилие новостей, необ¬ 
ходимость успевать за интересными, 
порой переломными событиями, 


происходившими в мире Арріс на 
протяжении года, а также хроничес¬ 
кий недостаток места, нс позволи¬ 
ли реализовать все задуманное. Идея 
встретила поддержку и в КШ, мос¬ 
ковском представительстве Арріс, со¬ 
трудники которого приняли самое 
активное участие в нашем начина- 
н и и. 

Главной целью выпуска мы счи¬ 
тали показать мир Арріс с разных 
сторон, с программистской и поль¬ 
зовательской, рыночной и приклад¬ 
ной, по возможности расширив рам¬ 
ки традиционно обсуждаемых “эп- 
иловских” тем. За три года своего 
“официального” существования со¬ 
общество Арріс в России расшири¬ 
лось, окрепло, здесь появилось мно¬ 
жество специалистов, ни в чем нс 
уступающих западным. На них-то мы 
и сделали ставку — и лишний раз 
убедились, что это очень увлечен¬ 
ное и “говорящее” сообщество. Ни¬ 
кто из тех, к кому мы обратились с 
просьбами написать статью для спец¬ 
выпуска, нс отказался, несмотря ни 
на занятость, ни на “высоту поло¬ 
жения”, ни на время отпусков, ни 
даже на подписку о неразглашении. 

На наш взгляд, люди, которые 
выбрали для себя Путь Макинтоша, 
будут решающим фактором успеха 
Маков в России. Поэтому второй 


задачей мы считали познакомить 
читателей с этими людьми, показать, 
как выходят на дорогу, ведущую к 
Макинтошу. Здесь нам помогла уже 
сложившаяся традиция представлять 
всех приглашенных в рубрику авто¬ 
ров: при таком количестве статей в 
итоге сама собой сложилась целая 
галерея. 

Еще одной задачей была публи¬ 
кация справочника по продуктам 
Арріе. Будучи сам уже три года свя¬ 
зан с Макинтошами — как покупа¬ 
тель, пользователь, консультант — я 
вижу, что такого рода издание, “ру¬ 
ководство к действию”, крайне не¬ 
обходимо и тем, кто уже работает с 
Маками, и тем, кто еще только по¬ 
сматривает с интересом в их сторо¬ 
ну, нс решаясь пока сделать шаг 
навстречу. Кратким справочником по 
продуктам Арріс, “Арріс РасІ$”, ко¬ 
торый дважды в год выпускает Ар¬ 
ріс, подаренным мне еще вес¬ 
ной 93-го года, я продолжаю посто¬ 
янно пользоваться до сих пор, не¬ 
смотря на то, что большинство ука¬ 
занных в нем моделей уже нс вы¬ 
пускается: Маки живут долго... Мы 
начали нашу рубрику год назад с 
представления всех настольных мо¬ 
делей Макинтош, старались на про¬ 
тяжении года познакомить читате¬ 
ля с другими продуктами Арріс, с вы- 
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ходящими новинками — но, во-пер¬ 
вых, эта информация разбросана по 
разным номерам, что затрудняет 
пользование ею, а во-вторых — число 
изменений уже слишком велико. 
Пришла пора, как в разностном ко¬ 
дировании, выпускать очередной 
“базовый кадр”, от которого мы бу¬ 
дем плясать в течение следующего 
года. Мы благодарим сотрудников 
КІЛ, по нашей просьбе подготовив¬ 
ших для КомпьютерПресс справоч¬ 
ник на русском языке — в стиле 
“Арріс Расів”. В дальнейшем мы по¬ 
стараемся дополнить этот каталог и 
более специальной технической ин¬ 
формацией. 

Первоначально мы хотели соче¬ 
тать статьи из России с зарубежны¬ 
ми, подобрали ряд интересных “ино¬ 
язычных” материалов. Однако в ито¬ 
ге оказалось, что материалы наших 
авторов по всем параметрам просто 
нс оставили места для зарубежных. 
Болес тою, на полную реализацию 
сценария нам нс хватило ни 70 пер¬ 
воначально намеченных страниц, ни 
дополнительных 32, на которые сроч¬ 
но потолстел журнал (спасибо типо¬ 
графии и КІЛ!). Материалы о двух 
традиционно “маковских” областях 
(домашние и учебные применения 
и І)ТР) мы, скрспя сердце, отложили 
до спецвыпусков по этим направле¬ 
ниям, которые должны выйти в са¬ 
мом начале 1995-ю. Перенесены в 
(|)с в рал ьс кий м ул ьти м ед и а - в ы п ус к 
разговор об уникальной роли Макин¬ 
тошей в аудиопроизводстве и в твор¬ 
честве композитора (кстати, я бы по¬ 
рекомендовал читателям, интересую¬ 
щимся этой тематикой, серию ста¬ 
тей Григория Милова в Компьютер¬ 
ре), статьи о еще двух системах не¬ 
линейного монтажа на Макинтошах. 
Мы благодарим всех наших авто¬ 
ров — и хотим извиниться перед 
теми, чьи статьи нам пришлось от¬ 
нести в тематические спецвыпуски. 

Мне особо хочется поблагодарить 
графика-дизайнера КІЛ Петра Заха¬ 
рова, детально разработавшею но 
нашим эскизам весь дизайн спецвы¬ 
пуска, внесшею много новых идей, 
а также взявшею на себя подготов¬ 
ку — от верстки и цветоделения (в 
СНіагк XРгс$$ на Оііасіга 840аѵ) и до 
вывода на пленки — всех “цветных” 
статей выпуска. Если бы нс сю бес¬ 
корыстный энтузиазм, многое так и 
осталось бы нереализованным. 

В будущем году мы постараемся 
регулярно знакомить вас с новостями 
и тенденциями мира Арріс. Будет 
продолжен Курс программирования 


Аркадия Морсйниса; начнется цикл 
статей по аппаратным особенностям 
Маков. Тема обучения вообще бу¬ 
дет среди самых приоритетных, при¬ 
чем нс только обучения Макинто¬ 
шам, но и обучения с помощью 
Макинтоша. Тема “третьих фирм” и 
их продуктов (которые, по-моему, 
обеспечивают едва ли не половину 
успеха платформы Макинтош), под¬ 
робных описаний различных “зоіи- 
Г і оп8” — комплексных решений — 
только намечена в ряде статей вы¬ 
пуска; мы предполагаем в дальней¬ 
шем уделять этому больше внима¬ 
ния. 

Трезво осознавая, однако, что 
вплоть до следующих спецвыпусков 
по Арріс мы вновь будем испыты¬ 
вать острейший дефицит места, мы 
очень просим вас заполнить и от¬ 
править в адрес журнала анкету 
(стр. 133-134) — это поможет нам бо¬ 
лее точно расставлять приоритеты, 
учитывать ваши интересы при под¬ 
боре материалов для рубрики. 

При подготовке номера мы стара¬ 
лись добиться, чтобы материалы на¬ 
ших авторов были интересны нс толь¬ 
ко пользователям Арріс, чтобы про¬ 
блемы ставились шире, в общем кон¬ 
тексте развития компьютерной отрас¬ 
ли, нс упираясь в конкретные драй¬ 
веры и прерывания, чтобы присут¬ 
ствовали сопоставления, проблемы 
совместимости с другими платфор¬ 
мами. Так, постоянные читатели руб¬ 
рики Мультимедиа, которые нс най¬ 
дут се в оглавлении в явном виде, 
обнаружат в спецвыпуске никак нс 
меньше шести статей, которые с пол¬ 
ным правом можно отнести к этой 
рубрике. Программное и Аппаратное 
обеспечение, Тенденции и Выстав¬ 
ки, Персоналии, Книжная полка... — 
все эти рубрики неявно присутству¬ 
ют на наших страницах. Впрочем, от¬ 
кройте журнал и сами решайте, на¬ 
сколько нам удалось справиться с по¬ 
ставлен н ы м и задачам и. 

Я хотел бы только сказать еще 
несколько слов о такой нематери¬ 
альной, но общепризнанной суб¬ 
станции, как Дух Макинтоша. При 
подготовке номера, общаясь с боль¬ 
шим количеством “настоящих” ма- 
кинтошевцев, я действительно все 
больше и больше ощущал особую ат¬ 
мосферу увлеченности и дружелю¬ 
бия, которые окружают Маки. Я нс 
знаю, чего тут больше — то ли Маки 
притягивают к себе хороших людей, 
то ли они пробуждают в них луч¬ 
шие черты, поддерживают “эколо¬ 
гию духа” — но результаты налицо, 



и дух Арріс зарождается во все но¬ 
вых местах... 

Нам улыбнулась удача: эксклюзив¬ 
ное интервью для нашего спецвы¬ 
пуска дал Стив Возняк, один из двух 
основателей Арріс. Почитайте интер¬ 
вью Стива — вам станет яснее, как 
все это зародилось и на чем держит¬ 
ся, ведь в каждом ответе — чистый 
и неизмененный дух раннего Арріс. 
Бескорыстная увлеченность новыми 
технологиями, полный демократизм, 
совершенное отсутствие карьерных 
и бизнес-устремлений, обращенность 
к'дстям, благотворительность, Ма¬ 
кинтоши в подарок... 

Увы... сами понимаете, если бы 
фирма занималась только перспек¬ 
тивными разработками и дарением 
их результатов, ее бы давно не было. 
И даже сама Арріс, будучи колыбе¬ 
лью и основным хранителем иско¬ 
мою духа, существует, а значит, и 
поддерживает этот дух, на деньги от 
“торговли идеалом” — компьютером 
Макинтош. Понятно, что такое 
столкновение высоких бескорыстных 
идеалов с суровой рыночной реаль¬ 
ностью должно непрерывно рождать 
противоречия и коллизии — которые, 
видимо, лежали в основе ухода 
Джобса и Возняка после прихода 
“рыночника” Скалли, а спустя почти 
десять лет — и самого Скалли, “че¬ 
ресчур” для своего поста проникнув¬ 
шегося этим духом. Отголоски та¬ 
ких коллизий заметны в интервью 
Карачинского и в самой “Тропе...” 
Иванова. Но именно то, что они 
возникают до сих пор, является еще 
одним доказательством того, что дух 
Арріс жив. И я нс разделяю легко¬ 
го пессимизма Николая Иванова в 
“Троне Макинтоша” (“остальные 
разошлись в поисках мест, где дух 
Макинтоша еще жив”) — дух этот нс 
только нс чахнет, но и каким-то 
непонятным образом постоянно вос¬ 
производится по всему миру, чему 
самое яркое свидетельство — напи¬ 
сание замечательной “Тропы...” 
здесь, в России, человеком, который 
нс проработал на Макс и двух лет. 
Я бы — после своего опыта с дан¬ 
ным спецвыпуском — поменял на¬ 
правление вектора: не “еще жив”, 
но “уже родился”... Мы еще пого¬ 
ворим об этом феномене в следую¬ 
щих выпусках, а сейчас — пригла¬ 
шаем вас в Мир Арріе. 

С.Новосельцев 

...Но сначала пусть будет Слово. 
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Вопрос: Сколько сотрудников отдела разработки 
Макинтоша требуется , чтобы заменить лампочку? 
Ответ: Один, Он поднимает лампочку в руке и 
заставляет вселенную вращаться вокруг него. 

Николай Иванов Сотрудники отдела по разработке Арріе- 11 


Макинтош — нс компьютер. Ма¬ 
кинтош — это явление. По крайней 
мерс, так считают все, кто приду¬ 
мывал его, делал его, писал програм¬ 
мы для него, продавал его или ра¬ 
ботал с ним. Когда в одной, отдельно 
взятой стране накапливается крити¬ 
ческая масса таких людей, там са¬ 
мопроизвольно образуется сообще¬ 
ство поклонников Макинтоша, фор¬ 
мируется культ Макинтоша. Как и 
всякий культ, он понятен только сво¬ 
им последователям; сторонний на¬ 
блюдатель вряд ли сможет найти ра¬ 
циональные причины возникновения 
такого культа, пока сам нс попадет 
в число исповедующих его; после 
этого ему уже нс нужны никакие 
объяснения. Вера в Макинтош нс 
нуждается в таинственных обрядах 
и умерщвлении плоти; она как про¬ 
зрение для слепого от рождения — 
пока он был слеп, он нс представ¬ 
лял себе, что значит «видеть»; ко¬ 
гда он прозрел, видение становит¬ 
ся для него таким же необходимым 
и неотъемлемым, как дыхание. 

Макинтош, как предмет любого 
культа, имеет своих пророков, свое 
Евангелие, своих толкователей и 
преследователей. Теперь, когда и в 
наших пределах появляются предпо¬ 
сылки формирования культа Макин¬ 
тоша, пришло время познакомить 
наших соотечественников с ею про¬ 
роками, перелистать страницы его 
священных книг. Разумеется, каж¬ 
дый волен увидеть свет истины или 
по-ирежнему поклоняться древним 
идолам и их клонам; можно также 
оставаться бездушным атеистом. Од¬ 
нако я полагаю, что будет полезно 
попытаться понять истоки веры в 
Макинтош и узнать, что думают 
люди, идущие тропой Макинтоша. 


О Макинтоше написано множе¬ 
ство книг. Одни описывают сам 
предмет культа (например, Іпзапеіу 
Сгеаі Стивена Леви или Іпзіде 
МасіпіохП), другие — людей, окружав¬ 
ших Макинтош, и события, которые 
при этом происходили (ТИе Тоишеу 
/5 іИе Кемагд Джеффри Янга). Но есть 
одна книга, которую можно уподо¬ 
бить Библии Макинтоша, которая 
излагает нс факты, но идеи; нс ис¬ 
торию, но философию Макинтоша. 
Эта книга — ТИе МасіпіозИ \Ѵау Гая 
Кавасаки (Сиу Ка\ѵа$акі). Она была 
впервые напечатана в 1989 году. 

Гай Кавасаки — евангелист Ма¬ 
кинтоша в любом смысле этого сло¬ 
ва. Он был свидетелем рождения 
Мака, стал одним из самых фана¬ 
тичных его пророков и сопровождал 
его в самые трудные первые годы 
становления религии. Евангелист — 
так называлась его должность в Ар¬ 
ріе. Он выделил эту квинтэссенцию, 
которая является философией Ма¬ 
кинтоша и которая была одновре¬ 
менно причиной и следствием по¬ 
явления Макинтоша; он покинул 
Арріе, когда компания, с сю точки 
зрения, стала утрачивать чистоту 
следования учению. 

Книгу Гая Кавасаки можно читать 
и воспринимать по-разному, в зави¬ 
симости от времени суток, настрое¬ 
ния и точки зрения на происходя¬ 
щее в мире. Я бы даже сказал, ее 
НУЖНО читать и воспринимать по- 
разному. Даже (гипотетическая си¬ 
туация) если вы ненавидите Макин¬ 
тош всеми фибрами души, вы най¬ 
дете в ней что-нибудь интересное. 
51 попытаюсь рассказать о тех сю¬ 
жетных линиях, которые обнаружил 
в ней я. Если вам удастся увидеть в 
ТИе МасіпіохН \Ѵау еще какой-нибудь 


культурный слой, я буду вам чрез¬ 
вычайно признателен, если вы да¬ 
дите мне знать. Все эпиграфы, ис¬ 
пользованные в этой заметке, взя¬ 
ты из книги г-на Кавасаки и пере¬ 
ведены с английского в меру моих 
способностей. 

Макинтош — это пример того, как 
человеку может осточертеть посред¬ 
ственность, тогда он совершает пра¬ 
вильный поступок и добивается вы¬ 
дающегося успеха. 

Гай Кавасаки 

Книга Кавасаки есть изложение 
философии Макинтоша. Сам Кава¬ 
саки определяет Путь Макинтоша, 
как «делать правильные вещи и де¬ 
лать их правильным способом». Но 
это нс все — нужен еще идеализм и 
страстное желание изменить мир в 
лучшую сторону. Кучка фанатиков, 
ведомая провидцем и диктатором 
Стивом Джобсом, в 1984 году сде¬ 
лала единственно правильную вещь, 
которая мгновенно изменила мир. Их 
правоту доказывает хотя бы то, что 
Арріе за три месяца после анонса 
Макинтоша продала 100 000 совер¬ 
шенно необычных компьютеров, для 
которых существовало всею две при¬ 
кладные программы. Об атмосфере, 
которая привела к созданию Мака, 
можно судить хотя бы по тому, что 
визитные карточки сотрудников от¬ 
дела Макинтоша, гласили: «Еванге¬ 
лист» или «Программист-волшеб¬ 
ник». Найдите еще хотя бы одну 
фирму, в которой есть такие долж¬ 
ности, и вы можете смело утвер¬ 
ждать, что настанет момент, когда 
эти люди изменят мир. 

Апофеозом этого периода само¬ 
забвенного энтузиазма стал момент, 
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когда 24 января 1984 года Стив 
Джобс в присутствии сотрудников 
фирмы, акционеров и просто фана¬ 
тов скинул ткань с светло-серого 
предмета, который произнес: «При¬ 
вет! Я — Макинтош. Просто здоро¬ 
во выбраться из этого мешка». Кста¬ 
ти, о некотором изменении духа Ма¬ 
кинтоша говорит и то, что анонс 
Роѵѵсг МасііПонІі 14 марта 1994 іода 
происходил совсем нс так, как долж¬ 
но происходить событие, изменяю¬ 
щее мир. Что-то исчезло из Арріе 
вместе с уходом Стива Джобса, и, 
может быть, уже никогда нс вернет¬ 
ся. 

Нечто похожее, на мой взгляд, 
происходило и у нас в стране, внутри 
компании КІЛ. Когда мы только 
начинали, мы тоже чувствовали свою 
избранность, мы хотели изменить 
мир, потому что мы шли Тропой 
Макинтоша. Мы верили, что Макин¬ 
тош — это будущее, и старались, что¬ 
бы это почувствовали все. Однако 
скоро нам было объяснено, что Ма¬ 
кинтош — это компьютер, и его на¬ 
значение — приносить прибыль. 
Умелым применением западной де¬ 
ловой практики и разумной осторож¬ 
ности идеализм был успешно вытрав¬ 
лен. После этого некоторые пере¬ 
строились, другим только этого и 
был надо. Остальные же разошлись 
в поисках мест, где дух Макинтоша 
еще жив. Одно из таких мест, по 
моему мнению — российская ком¬ 
пания «Максимум», где я сейчас и 
работаю. 

...Я публикую мои идеи, мысли и 
методы в этой книге, чтобы вы их 
использовали. Давайте не будем со¬ 
ревноваться в знании стратегии и 
тактики. Давайте будем соревновать¬ 
ся в их воплощении. 

Гай Кавасаки 

Книга Кавасаки есть изложение 
правил ведения бизнеса в компании, 
производящей и продающей высо¬ 
котехнологичную продукцию (нс 
обязательно компьютеры и програм¬ 
мы для них). Разумеется, существует 
ровно столько наборов правил, 
сколько существует успешно дейст¬ 
вующих компаний. И каждый волен 
выбирать методы, более подходящие 
ему по духу и букве. Однако стоит 
прислушаться к советам человека, 
который убедил разработчиков пи¬ 
сать лучшие в мире программы для 


компьютера, который еще не суще¬ 
ствовал; человека, создавшего луч¬ 
шую систему поддержки разработ¬ 
чиков; наконец, человека, успешно 
руководящего собственной компани¬ 
ей, разрабатывающей самую мощную 
базу данных для персональных ком¬ 
пьютеров. 

Основу для метода управления, 
применяемого Гаем Кавасаки, со¬ 
ставляет Путь Макинтоша — «делать 
правильные вещи и делать их пра¬ 
вильным способом». При этом оп¬ 
ределение «правильных вещей» не¬ 
прерывно изменяется вместе с си¬ 
туацией на рынке. Управлять дина¬ 
мичной компанией — «то же самое, 
что стрелять по движущейся цели, 
находясь на движущейся платфор¬ 
ме, в кромешной тьме». В такой 
ситуации никогда нс бывает доста¬ 
точно времени и информации, чтобы 
принять полностью логическое ре¬ 
шение, и приходится полагаться ис¬ 
ключительно на собственную сме¬ 
лость и интуицию. 

В перечень правильных вещей 
входит создание в компании атмо¬ 
сферы, способствующей успешной 
работе людей, составляющих самый 
важный капитал компании. «Пра¬ 
вильная атмосфера создастся нака¬ 
лом страстей и поддерживает актив¬ 
ность, риск и радость от работы» — 
считает Кавасаки. Во главе фирмы 
обычно стоит выдающаяся личность, 
которая, собственно, и заваривает 
всю кашу. Любопытно, что к числу 
компаний, идущих тропой Макин¬ 
тоша, Кавасаки причисляет (сядьте, 
пожалуйста) МісгояоГі. Руководитель, 
обладающий неординарным мышле¬ 
нием, быстрой реакцией и смелостью 
доверять своим сотрудникам, спосо¬ 
бен «завести» всю компанию. Раз¬ 
работчики Макинтоша с гордостью 
носили свитера с надписью «Рабо¬ 
таю по 90 часов в неделю и мне это 
нравится». (Для тех, кому лень счи¬ 
тать: 90 часов в неделю — это поч¬ 
ти по 13 часов в дсні, без выходных). 
Таким образом, правильная атмосфе¬ 
ра должна напоминать добровольную 
каторгу с элементами пятизвездоч¬ 
ного отеля, причем руководитель 
компании тоже каторжник. 

Смысл такой атмосфере придаст 
вторая «правильная вещь» — выдаю¬ 
щийся продукт. Довольно трудно 
словами объяснить, что же такое 
«выдающийся продукт», однако вы 
сразу поймете, как только увидите 



его (ради упражнения посмотрите на 
Макинтош). По крайней мере, об¬ 
ладая выдающимся продуктом, вы 
чувствуете удовольствие, и немно¬ 
го вину за то, что потратили 10 000 
долларов там, где могли обойтись 
одной. Третья и четвертая «правиль¬ 
ные вещи» — отношение к потреби¬ 
телю и маркетинг — достаточно три¬ 
виальны сами по себе. Однако, бу¬ 
дучи насыщены нужной атмосферой 
(см. выше) и базируясь на выдаю¬ 
щемся продукте, они приобретают 
правильную окраску — и дают пра¬ 
вильный результат. 

Казалось бы, довольно очевидные 
вещи, которые можно найти прак¬ 
тически в любой книге с названи¬ 
ем типа «Как разбогатеть за одну не¬ 
делю». Основная проблема заключа¬ 
ется в том, как сделать эти правиль¬ 
ные вещи правильно. И здесь Ка¬ 
васаки нс бросает читателя в беде. 
В книге подробно, с примерами и 
упражнениями, рассказано, как нуж¬ 
но и как НЕ нужно: 

- создавать в компании нужную ат¬ 
мосферу; 

- нанимать людей; 

- организовывать службу технической 

поддержки; 

- общаться с прессой; 

- сводить с ума конкурентов закон¬ 
ными методами; 

- распространять веру в ваш продукт; 
и многое другое. Даже если вы нс 
захотите воспользоваться готовыми 
рецептами, книга даст вам пищу для 
размышлений. 

В случае, если вы читаете эту 
книгу, но не управляете компанией , 
вот пример использования Пути Ма¬ 
кинтоша в обыденной жизни. 

Гай Кавасаки 

Книга Кавасаки есть сборник 
практических советов на многие слу¬ 
чаи жизни. Например, автор описы¬ 
вает верный способ быть принятым 
на работу в компанию, идущую тро¬ 
пой Макинтоша. По крайней мерс, 
следуя этим советам, вы можете по¬ 
сту пить в Арріе или АСІЕІ5 (в этих 
фирмах Гай Кавасаки работал в раз¬ 
ные периоды своей жизни). Надо 
всего лишь любить и понимать то, 
что компания делает, хотеть изме¬ 
нить мир и нс проявлять излишней 
гордости. После того, как вы полу¬ 
чили работу, двигаться по служеб¬ 
ной лестнице просто — «делайте, что 
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говорит босс, немедленно — неваж¬ 
но, когда это нужно на самом деле». 

Книга также рекомендует, как 
правильно ухаживать и в итоге же¬ 
ниться на сотруднице (или выйти 
замуж за сотрудника) компании, ис¬ 
поведую щей Путь Макинтоша. В та¬ 
ких компаниях, по наблюдениям ав¬ 
тора, число достойных женщин от¬ 
носится к числу достойных мужчин, 
как 6 к 1. Чтобы попасть в число 
достойных, мужчина должен правиль¬ 
но позиционировать себя на рынке. 
«Сделайте что-нибудь полезное, вроде 
проверки се винчестера на вирусы 
(только нс на первом свидании) или 
отладки ее 100 000-строчной ассемб¬ 
лерной программы». Женщины же, 
ввиду неблагоприятной статистики, 
должны проявлять инициативу. «Вы¬ 
дерните кабель АррІсТаІк из прин¬ 
тера и находитесь поблизости до тех 
пор, пока они нс появятся, пытаясь 
выяснить, в чем дело». 

Гай Кавасаки также подсказыва¬ 
ет, как лучше подобрать заголовки 
и эпиграфы для книг и заметок... Вам 
судить, насколько я преуспел в этом 
предмете. 



Гай Кавасаки 


Упражнение 

Дайте вашим сотрудникам свежий 
апельсиновый сок. Поставьте в хол¬ 
ле концертный рояль. Позвольте им 
летать первым классом. Делайте им 
массаж по пятницам. 

Проверьте, удалось ли им создать 
Макинтош. 

Гай Кавасаки 

Книга Кавасаки есть сборник 
афоризмов, анекдотов и определе¬ 
ний терминов 
из области вы¬ 
соких техноло¬ 
гий. Большин¬ 
ство из этих 
крупиц мудро¬ 
сти могут быть 
и с иол ьзованы 
даже вне кон¬ 
текста книги. 
Сноски, объяс¬ 
няющие непо¬ 
нятные выраже¬ 
ния, могут сами 
по себе соста¬ 
вить интерес¬ 
ную книгу. 
«Шест и цвет- 
ный» — ссылка 
на шсстицвст- 
ный логотип 
Арріс. Люди, 
любящие Арріс, 
видят шссти- 
цветные закаты, 
едят шсстицвст- 
нос мороженое, 
и кровь у них 
тоже шести цвет¬ 
ная». Я бы с 
удовольствисм 
и роцитировал 
всю книгу, но 


есть две причины, мешающие мне 
это сделать. Во-первых, языковой 
барьер. Как бы вы, например, пе¬ 
ревели такой пассаж: «Тііе іепп 
“Ьсіа” іб ап аЬЬгсѵіаІіоп Гог іііс рІігаБС 
“Ьеіа Іііап поііііпё” ѵѵііісіі іб ехасііу 
\ѵ1іаІ Ьсіа БоГтагс іб»? Говорят, что 
одно из московских издательств го¬ 
товит к печати русский перевод «Тііе 
МасіпЮБІі \Ѵау». Это должен быть 
воистину титанический труд, если 
он, разумеется, нс завершится про¬ 
валом. Во-вторых, «никакая часть 
этой книги нс может быть исполь¬ 
зована или воспроизведена никаким 
способом без письменного разреше¬ 
ния, за исключением случаев крат¬ 
кого цитирования в тексте крити¬ 
ческих статей или обзоров». Поэтому 
я вынужден ограничиться рекомен¬ 
дацией прочитать эту книгу, даже 
если покупка се оставит вашу се¬ 
мью без ужина. Прочитайте, и вы 
пойдете Тропой Макинтоша. Если 
нет, проверьте на всякий случай ваш 
пульс — возможно, вы уже нс со¬ 
всем живы, й 


ПослеСловие 

И так, сказано Слово. Я не знаю, как 
еще определить то, что написал Коля 
Иванов. Эссе? Манифест 5 Сентяб¬ 
ря? Он уверяет, что писал просто 
обзор книги. Может быть — это не 
так и важно. Главное — ему удалось 
облечь в слова, передать нечто неося¬ 
заемое, какую-то ауру, окружающую 
и объединяющую фирму Лрр/е, ее ком¬ 
пьютеры, людей, действительно иду¬ 
щих Тропой Макинтоша. (Интерес¬ 
но, что “Тропа " — подобно “Марсель¬ 
езе " — была написана за одну ночь.) 
Рассказать, опираясь на книгу Кава¬ 
саки, но — своими словами и о нас. 
И теперь, после 5 сентября /994 
года — дня первой публикации (в Ком¬ 
пьютерре) — российское сообщество 
Лрріе должно стать — и, по моим на¬ 
блюдениям, становится — другим. Оно 
себя почувствовало и осознало как Со¬ 
общество, поняло, каким должно 
быть, увидело перед собой Путь. Тропу 
Макинтоша. 

Я очень жалею, что “Тропа" еще 
не была написана в конце июля, ко¬ 
гда мы обсуждали с авторами темы 
статей спецвыпуска — я бы просто 
давал им прочесть ее, чтобы она по¬ 
служила камертоном для всего номера. 
И, по-моему, как и всякий программ¬ 
ный документ, ее должны опублико¬ 
вать все издания, которым знакомо 
ощущение этой Тропы под ногами. 
(С.Н.) 


К А П/ІЕС & 


ЭЛЕКТРОННАЯ 
КОМПАНИЯ 

ОФИЦИАЛЬНЫЙ ЛБГСОтРОГЕР 

ДИСТРИБЬЮТОР 


Качество, достойное доверия! 

Вгаѵо 

А$сеігііа 

Ргеттіа 

ЛЫаНап 


Лидеры приходят к Вам ! 


193036, Санкт-Петербург, Невский пр., 140 
Тел: (812) 277-70-88. Факс: (812) 277-13-94 
Е-шаіІ: КЕІ.С0М гоо1@гатес.$рЬ.5ІІ 
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Николай Федѵлов 


АРРІ.Е в России 
до Новой Эры 

По-видимому, сегодняшнего читате¬ 
ля, более или менее искушенного в 
том, что мы сейчас называем “ком¬ 
пьютерным рынком”, стоит преду¬ 
предить, что, говоря об истории дея¬ 
тельности той или иной компьютер¬ 
ной фирмы в России в начале 80-х 
годов, \П)! как бы возвращаемся даже 
нс в средние века, а в некую эпоху 
динозавров, безраздельно господ¬ 
ствующих на просторах девственной 
природы, населенных разной надо¬ 
едливо снующей мелкотой — поку¬ 
пателями. 

Вряд ли много говорят нынешне¬ 
му компьютерщику такие в прошлом 
великие имена, как “Элсктронорітсх- 
ника”, “Машприборинторг”, “Тсх- 
ноп ром импорт” и прочие столь же 
н еудобо п ро и з н ос и мыс б рах и оза вр ы, 
осененные святым сиянием Мини¬ 
стерства Внешней Торговли (толь¬ 
ко с заглавных букв). 

Тем нс менее именно они опре¬ 
деляли моду на использование ком¬ 
пьютеров, диктовали условия поку¬ 
пателям и (за их же собственные 
деньги) учили их жизни. Понятно, 
что в подобной экологической сре¬ 
де образы тех или иных производи¬ 
теле и приобретали весьма замысло¬ 
ватые и весьма далекие от естествен¬ 
ных жизненные формы. Вряд ли сто¬ 
ит упоминать об истории частично 
обворованных, частично вознесен¬ 
ных на немыслимые высоты "высо¬ 
чайшими решениями” ІВМ и ПЕС — 
множество нс столь знатных имен 
вспыхивали и исчезали на нашем 
компьютерном небосклоне, повину¬ 
ясь “симпатиям” “уполномоченных 
лиц“. 

На фоне драматических взлетов и 
падений таких фирм, как \Ѵап§, Хег- 
ох (в компьютерном бизнесе), Оііѵсиі 
и других — история Арріе в России 
в начале 80-х годов сравнительно 
бедна значительными событиями. 
Впервые персональные компьютеры 
Арріе II появились на выставках в 
Сокольниках в 1983 году на стенде 
никому не известной тогда компа¬ 


нии Сотрсіаіа. В стране только за¬ 
рождался интерес к персональным 
компьютерам, каких-либо стандар¬ 
тов по Нагсіѵѵагс и 5оГі\ѵагс еще не 
установилось. Наряду с уже довольно 
известной в стране операционной 
системой СР/М начали появляться 
различные версии М5-ЕЮ5 и РС- 
005, причем разные фирмы-произ¬ 
водители (НР, ОІіѵсПі, \Ѵап§, ІВМ) 
имели одинаковые по интерфейсу, 
но не совместимые между собой вер¬ 
сии 005. 

В целом среди этого разнообра¬ 
зия первые компьютеры Арріе про¬ 
шли практически незамеченными, 
что, к счастью, нс охладило жела¬ 
ния компании Соіпрсіаіа Андреаса 
Кайенбурга продолжать этот бизнес. 
К слову сказать, Андреас и Сотр- 
сіаіа продолжают работать с Арріе в 
России до сих пор, являясь безус¬ 
ловными патриархами этого бизне¬ 
са — пример, который трудно при¬ 
вести для партнеров других фирм- 
производитслсй и который подтвер¬ 
ждает общеизвестную на Западе, но 
нс всегда объяснимую с точки зре¬ 
ния бизнеса трогательную верность 
эп плове к их “евангелистов”. 

Итак, ни один из гигантов Внеш¬ 
торга нс проявил никакого интере¬ 
са к новой фирме, что, впрочем, было 
немудрено, так как рассчитывать на 
какие-либо большие контракты, а, 
следовательно, командировки, пре¬ 
мии за сэкономленные средства и т.д. 
нс приходилось. Более того, даже тс 
немногочисленные энтузиасты, кому 
всеми правдами и неправдами уда¬ 
валось раздобыть “адаптированный” 
для советского читателя или (о чудо!) 
подлинный экземпляр журнала Г)а- 
Іатаііоп, — единственного “природ¬ 
ною” источника информации — и из 
него очень мало могли узнать об 
Арріе — одноіі из десятков неболь¬ 
ших фирм, пытавшихся развивать 
новые направления в компьютерных 
технологиях. 

По-моему, первый, еще чисто ака¬ 
демический интерес вызвало появ¬ 
ление в том же 1983 году компью¬ 
тера Ьіяа. Трудно было даже вооб¬ 


разить, что в маленьком (размером 
с радиолу!) настольном компьюте¬ 
ре могут быть 1 Мбайт ОП и 20-ме- 
габайтный диск! 

Тс, кто работал на “современном 
и мощном” ЕС-1022, оснащенном аж 
256 Кбайт ОП и “линейкой” 7,5- 
мсгабайтных дисков, размещенных 
в отдельном машинном зале, были 
потрясены. Если при этом учесть, что 
“настоящий” ІВМ РС имел в базо¬ 
вом комплекте 64 Кбайт ОП и драй¬ 
вер 5,25-дюймового гибкого диска на 
360 Кбайт, то можно было действи¬ 
тельно говорить о начале новой эры. 

Увы, как и многим решениям, обо¬ 
гнавшим свое время, компьютеру Біяа 
была суждсна недолгая жизнь: весь¬ 
ма высокая цена и, главное, нечет¬ 
кая рыночная ориентированность 
(индивидуальные пользователи не 
были готовы к подобным мощностям, 
а корпоративные переживали бум 
более мощных миниЭВМ) определи¬ 
ли судьбу “бедной Лизы”. Несмот¬ 
ря на печальный итог, Ьіяа сыграла 
огромную роль в развитии индустрии 
ПК, резко подняв в сознании специа¬ 
листов планку возможностей настоль¬ 
ных ПК и задав ориентиры (доста¬ 
точно быстро достигнутые) для это¬ 
го рынка. Помню просто паломни¬ 
чество к компьютеру Ьіяа, появивше¬ 
муся на АЗЛК чуть ли нс сразу по¬ 
сле официального объявления. По¬ 
жалуй, именно с него и начал соз¬ 
даваться в Москве круг поклонников 
Арріе. Примером того, какую роль 
сыграла Біяа в умах специалистов, по- 
моему, может служить вторая попытка 
се создателя — Стива Джобса обогнать 
время. Наученный опытом Ьіяа и 
гораздо более обеспеченный финан¬ 
совыми ресурсами, Джобс в своем 
ЫеХТ (кто был Гігяі?) попытался нс 
просто сделать новый компьютер, но 
и “создать” для него потребителя. Как 
и в предыдущий раз, пренебрежение 
реально сложившимся рынком закон¬ 
чилось неудачей (можно ли считать 
неудачей продажу 1 млн. компьюте¬ 
ров?), которая, однако, в свою оче¬ 
редь породила новое рыночное яв¬ 
ление — МиІІітссІіа. 


іо 
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Вернемся, однако, 
в 1983 год. Неудача 
с Ыва могла бы 
очень сильно ска¬ 
заться на судьбе от¬ 
носительно неболь¬ 
шой фирмы, тесни¬ 
мой к тому же М5- 
1)05 (тогда еще не 

ТОЛЬКО ІВМ-СІ0ПС8) 

конкурентами, если 
бы параллельно в ла¬ 
бораториях Арріе не 
создавался “млад¬ 
ший брат, который 
пойдет дальше тебя” 

(слава Богу, что не 
“другим путем”) — 

“Макинтош”. Имен¬ 
но этот — облегчен¬ 
ный — вариант Іл8а 
и принес компании ——— 

грандиозный успех. 

Можно мною спорить, что и в ка¬ 
кой степени определило судьбу Ма¬ 
кинтоша — абсолютно новый, понят¬ 
ный любому “пользовательский ин¬ 
терфейс” (термин, обязанный сво¬ 
им появлением Макинтошу), марке¬ 
тинговый гений Великого Джона 
Скалли или технические новинки ко¬ 
манды нс менее В. Стива Джобса — 
главное, новый компьютер нашел 
своего пользователя. Именно этот 
пользователь и определил в конеч¬ 
ном итоге судьбу фирмы, единствен¬ 
ной, которой удалось выстоять иод 
мощным прессом миллиардных ин¬ 
вестиций ІВМ, давления которого нс 
выдержали даже гораздо более мощ¬ 
ные І)ЕС, НР, \Ѵап§ и другие, пред¬ 
лагавшие на рынок технически бо¬ 
лее совершенные, но несовместимые 
с ІВМ персональные компьютеры. 

К сожалению, в СССР такою 
пользователя нс нашлось, да и нс 
могло найтись. В известном реклам¬ 
ном ролике Арріе— “1984” 
говорилось:«Арр1с предлагает “сво¬ 
боду” — свободу выбора, свободу от 
принятых догм (“компьютер — это 
для специалистов”), свободу идей». 
Как уже отмечалось в начале статьи, 
советская организация (какой уж там 
“пользователь”!) нс имела возмож¬ 
ности даже свободно истратить соб¬ 
ственные деньги, покорно обивая по¬ 
роги динозавров от МВТ. Вообще 
говоря, в структурах МВТ попада¬ 
лись и высококвалифицированные 
специалисты, понимающие опас¬ 
ность безальтернативных решений 
(автор очень благодарен некоторым 
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Николаи Фе.іѵ.іов после окончания Московского ііедгь 4 ^ 
готического работал несколько лет по специальности, пре¬ 
подавая математику и руководя классом в московской школе 
(он часто и с ностальгией вспоминает об этом периоде), 
затем прошел віколу работы на ІВМ/370, потом, по роду 
работы в Торгово-Промышленной Палате, одним из пер¬ 
вых в стране начал серьезно использовать персональные 
компьютеры и работать с их зарубежными производите¬ 
лями и поставщиками на зарождающемся в стране рынке 
персоналок. Понимание потребностей и перспектив это¬ 
го рынка привело Николая и нескольких его товарищей 
к идее, которая вскоре воплотилась в компании Мегізеі- 
САТ (которая сегодня стала московским отделением Мсг- 
І8СІ). В 1992 году Николай принял предложение “Боль¬ 
шого Арріе” войти в руководство нового ІМС — КIII, и 
с тех пор работает там, занимая в настоящий момент долж¬ 
ность председателя Совета директоров. 

Каждый сам выбирает свою Тропу Макинтоша. Мож¬ 
но ходить по ней в одиночку и делать правильные веши на правильном компьютере. Мож¬ 
но пойти проложенной тропой, в тс замечательные места, где парит Дух Арріе, где уже 
сложилось сообщество людей, исповедующих Стиль Макинтош. А можно посвятить себя 
тому, чтобы исподволь, постепенно, шаг за шагом, выводить на Тропу Макинтоша целую 
большую компанию. 



из них), однако здесь вступало в силу 
второе проклятие Арріе в России — 
ЭМБАРГО. 

Компьютеры Макинтош исполь¬ 
зовали новейший но тем временам 
процессор — Моіогоіа 68000. В прин¬ 
ципе быстродействие процессора 
превосходило ограничения КОКОМ 
нс настолько, чтобы невозможно 
было получить разовую лицензию под 
какой-либо серьезный проект, нс 
связанный с военными применения¬ 
ми (но другим процессорам преце¬ 
денты были). Однако эти процессо¬ 
ры являлись составной частью сис¬ 
темы управления главною оружия 
США, нс имеющею в то время ана¬ 
лога в СССР, — крылатых ракет. Это¬ 
го оказалось достаточно для того, 
чтобы вопрос о поставке какого-либо 
оборудования на базе Моіогоіа 68000 
вообще нс обсуждался. Таким обра¬ 
зом, самый “дружественный” и во¬ 
истину “мирный” компьютер (Ма¬ 
кинтоши действительно менее дру¬ 
гих ПК применялись в военных 
структурах) стал жертвой военных 
игр. 

В наше относительно свободное 
для предпринимательства время эм¬ 
барго, безусловно, помешало бы 
росту продаж, однако наверняка на¬ 
шлись бы любители сверхвысоких 
доходов (плата за риск) и какое-то 
количество машин пришло бы в 
страну, тем более, что современные 
пользователи также люди свободные 
и нс обязанія отчитываться перед 
кем-либо об источниках получения 
оборудования. 


Совеем иначе выглядела картина 
в 1984-88 годах. С одной стороны, 
монополия внешней торговли дела¬ 
ла любое нарушение КОКОМ госу¬ 
дарствен ным делом, что, если и нс 
грозило какими-либо конфликтами 
на верхнем уровне, то уж, безуслов¬ 
но, ударяло по рядовым сотрудникам 
МВТ, причастным к подобным закуп¬ 
кам. С другой стороны, неприятно¬ 
сти могли возникнуть и у покупате¬ 
ля — тоже государственной структу¬ 
ры. Понятно, что подобная ситуация 
нс стимулировала руководителей как 
внешнеторговых объединений, так и 
их заказчиков, к рискованным экс¬ 
периментам, даже если их специали¬ 
сты и проявляли интерес к Макин¬ 
тошам. Конечно, ограничения КО¬ 
КОМ постоянно нарушались и во 
многих В/О даже существовали струк¬ 
тур!, і, специализировавшиеся на по¬ 
добных поставках, однако делалось 
это только с одной целью — снабдить 
закрытые предприятия необходимым 
им для “оборонительных” целей обо¬ 
рудованием. По поскольку Макин¬ 
тоши почти нс использовались в “на¬ 
ступательной” промышленности За¬ 
пада, то и у нашей “оборонительной” 
промышленности интереса они тоже 
нс вызывали. Таким образом, по-раз¬ 
ному понимаемые Востоком и Запа¬ 
дом интересы ВПК удивительным об¬ 
разом сошлись на несчастных Макин¬ 
тошах и практически определили их 
участь на нашем рынке. Если доба¬ 
вить к этому корпоративные интересы 
наших электронных министерств, 
начавших разработку Ітсі-совмссти- 
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мых процессоров и не желавших 
иметь конкурентов, становится окон¬ 
чательно ясной причина наступления 
мрачного средневековья в истории 
Арріе в СССР. 

Конечно, кое-какие исключения 
все-таки были. Так, некоторое коли¬ 
чество Макинтошей было поставле¬ 
но через В/О “Автоэкспорт” на ав¬ 
томобильные заводы страны (в пер¬ 
вую очередь АЗЛК) — достаточно по 
тем временам богатые и относительно 
независимые, имеющие к тому же 
возможность оказывать давление на 
“ведомственное” В/О. Еще одним 
островком Арріе стал Стан кин, ко¬ 
торый, будучи освящен именем, вос¬ 
ходящим к Олимпу Политбюро, тоже 
мог позволить себе некоторые воль¬ 
ности. Какое-то количество Макин¬ 
тошей попало и в закрытые струк¬ 
туры — да так и осталось закрытым 
для зарождающегося сообщества 
пользователей Арріе. 

Тем нс менее волшебная притя¬ 
гательность Макинтошей оказалась 
настолько велика, что мизерное по 
сравнению с ІВМ РС-клонами ко¬ 
личество компьютеров собрало около 
себя круг очень сильных специали¬ 
стов, оказавшихся способными при 
первых же признаках наступления 
Возрождения обеспечить высочай¬ 
шие темпы перехода Арріе из эм¬ 
брионального состояния в нормаль¬ 
ный юношеский период. Достаточ¬ 
но привести один пример — Макин¬ 
тош, опоздавший с появлением на 
рынок на 7 лет, стал первым в стране 
импортным компьютером, поставляе¬ 
мым с русскоязычной ОС и полным 
комплектом документации на рус¬ 
ском языке. 


Возрождение и новое время 

Наступили новые времена в стране, 
эйфория американцев, впервые за 
десятилетия поверивших, что русские 
ракеты могут нс прилететь, нс обош¬ 
ла стороной и Арріе Сотрнісг — в 
Москву прилетел Джон Скалли (СЕО 
и СІіаігтап Арріе). Компьютерной 
прессы в то время нс существова¬ 
ло, поток влиятельных бизнесменов, 
приезжавших в СССР, грозил пре¬ 
вратиться в паломничество, еще нс 
вполне окрепшая деловая пресса нс 
успевала за ходом событий, и визит 
прошел практически незамеченным 
даже специалистами. Были встречи 
с высшим руководством страны, с 


руководителями ряда государствен¬ 
ных структур и АН СССР, что-то 
обсуждалось. Помню, как меня, от¬ 
вечавшего тогда за внедрение пер¬ 
сональных компьютеров в системе 
Торгово-Промышленной Палаты 
СССР, вызвал мой шеф и сказал, что 
завтра президент ТПП (были в стране 
президенты и до перестройки) встре¬ 
чается со Скалли и нужна инфор¬ 
мация о фирме и ее продукции. Мне 
очень нравились компьютеры Ма¬ 
кинтош (я даже немного повозился 
с ними), но в системе ТПП уже стоя¬ 
ло несколько сотен РС. Спустя не¬ 
сколько часов была, как положено, 
готова бумага, в которой 90% тек¬ 
ста посвящалось замечательной фир¬ 
ме и ее технике, а в нескольких за¬ 
вершающих строчках по веем пра¬ 
вилам научно-бюрократического ис¬ 
кусства доказывалось, почему совер¬ 
шенно невозможно применение ком¬ 
пьютеров Арріе в системе ТПП 
СССР. Я привел этот пример пото¬ 
му, что абсолютно уверен, что по¬ 
добные бумаги (возможно с меньшим 
процентом дифирамбов Арріе) гото¬ 
вились во всех структурах, посещае¬ 
мых Скалли. Да и со стороны Скалли 
этот визит был некоторой разведкой 
великого стратега маркетинга: по-ви¬ 
димому, он хотел сам почувствовать 
потенциальный рынок — и, совер¬ 
шенно естественно, нс нашел его, 
поскольку кроме политических ас¬ 
пектов в стране ничего еще нс из¬ 
менилось. К тому же, КОКОМ ни¬ 
чего нс собирался пересматривать, 
и запрет на процессоры Моіогоіа по- 
прежнему существовал. Так для Арріе 
в России было потеряно еще 2 года. 

Наконец, летом 1991 года (поч¬ 
ти во время путча) в стране появи¬ 
лась команда, возглавляемая вице- 
президентом Арріе Еигорс Серджио 
Нанни. Уже после первой встречи с 
ним (а я тогда отвечал за продажи и 
маркетинг в компании Мсриссл-КТ) 
стало ясно, что на этот раз цели ви¬ 
зита вполне конкретные — найти 
эксклюзивного партнера для продви¬ 
жения Арріе в СССР. Насколько мне 
известно, переговоры проводились с 
Диалогом, Интермикро и Мсриссл. 
Нс знаю, что говорилось в других 
компаниях, но нам пришлось одно¬ 
значно отказаться от такого рода со¬ 
трудничества, так как мы понимали, 
насколько сложная стоит задача и 
какая ответственность ляжет на нашу, 
молодую тогда еще, компанию. Вы¬ 
бор Серджио Нанни был сделан в 



пользу Интермикро, и я считаю, что 
это было абсолютно правильно: Диа¬ 
лог в то время уже стал отходить от 
компьютерного бизнеса, в то время 
как Интермикро и по финансовому 
положению, и по уровню специали¬ 
стов была одной из лучших компь¬ 
ютерных фирм в стране. 

Интермикро работала как пред¬ 
ставитель Арріе один год. Нс мне су¬ 
дить, как прошел этот год для Ин¬ 
термикро, однако, начав работать в 
компании КІЛ с самого начала ее 
деятельности как партнера Арріе, я 
был просто потрясен тем, как мно¬ 
го сделано для продвижения Арріе 
за этот год. Существовала реально 
действующая дилерская сеть, были 
обучены кадры, создан прекрасный 
технический центр. 

Таким образом, с самого начала 
своей деятельности в России КІЛ 
могла опереться на уже существую¬ 
щую дилерскую сеть, что в очень боль¬ 
шой степени помогло нам на началь¬ 
ном, самом сложном этапе нашей 
деятельности. В первый год работы 
КІЛ основное внимание уделялось 
расширению географии и вообще 
количественному развитию дилерской 
сети. Развитие проходило под деви¬ 
зом “все дилеры равны”, и попытки 
крупных дилеров доказать свое пра¬ 
во быть “равнее других” более или 
менее мягко игнорировались. Несмот¬ 
ря на последовавшее затем сначала по¬ 
степенное, а затем и более резкое из¬ 
менение этих “коммунистических” 
принципов в американском исполне¬ 
нии, я до сих пор считаю, что на пер¬ 
вых этапах принцип всеобщего равен¬ 
ства (читай — одинаковых скидок) был 
достаточно обоснован, так как позво¬ 
лял большой группе относительно сла¬ 
бых в финансовом отношении диле¬ 
ров получать хорошие условия при за¬ 
купке оборудования (особенно демон¬ 
страционного). При мизерном коли¬ 
честве городов в стране, в которых 
вообще видели Макинтоши, подоб¬ 
ная политика была необходима. Даже 
в том случае, когда мы понимали, что 
вновь созданный дилер нс купит ни¬ 
чего, кроме демонстрационного обо¬ 
рудования, мы считали, что сам факт 
появления Макинтошей в “глубинке” 
сработает на нас в будущем. Если при 
этом учесть, что год назад даже в ком¬ 
пьютерной прессе (за исключением 
уважаемого КомпьютерПресс, с самого 
начала помещавшего информацию о 
фирме Арріе и се продукции) инфор¬ 
мация об Арріе практически отсутст- 
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вовала, то выбранный нами на пер¬ 
вом этапе способ организации дилер¬ 
ской сети был, по-видимому, наиболее 
оптимальным. 

Первый этап деятельности КІЛ (я 
бы сказал — этап становления) про¬ 
должался до лета 1993 года. К это¬ 
му времени стало понятно, что экс¬ 
тенсивный способ развития дилер¬ 
ской сети исчерпывает себя (а рез¬ 
ко возросшая стоимость авиабилетов 
сделала разведывательные поездки но 
городам и весям нерациональными). 
Кроме того, однозначно определи¬ 
лась группа дилеров, безусловно 
опередившая остальных как но объ¬ 
ему закупок, так и, самое важное, по 
профессиональной подготовке. Эти 
дилеры фактически уже начали ра¬ 
боту по расширению сферы своего 
влияния путем создания агентских 
и субдилсрских структур. 

Таким образом, мы начали посте¬ 
пенную переориентацию каналов 
продаж на более традиционную для 
компьютерного рынка страны: работу 
с дистрибьюторами, имеющими соб¬ 
ственную дилерскую сеть и обеспе¬ 
чивающими объемы массовых про¬ 
даж, и работу с системными инте¬ 
граторами для разработки решений, 


ориентированных на вертикальные 
рынки. 

Наиболее значительные результа¬ 
ты достигнуты в области издатель¬ 
ских систем и в образовании (что нс 
удивительно, так как именно в этих 
областях Арріе традиционно доми¬ 
нирует в мире). 13 частности, уже 
практически все крупные газеты ис¬ 
пользуют в своих издательских ком¬ 
плексах технику Арріе, в этом году 
заметно возрос спрос на малые и 
средние издательские комплексы со 
стороны рекламных служб крупных 
коммерческих структур и непосред¬ 
ственно рекламных агентств. Посте¬ 
пенно начинается внедрение реше¬ 
ний на базе Арріе в периферийных 
издательствах. В этом секторе рын¬ 
ка мы имеем ряд очень серьезных 
партнеров — таких, например, как 
Интсрмикро. 

В области образования результа¬ 
ты еще более впечатляющи — в 1993- 
1994 годах доля оборудования, по¬ 
ставляемого в систему образования, 
составила около 20% от общей доли 
продаж, что превышает долю любой 
другой компьютерной фирмы. Со¬ 
всем недавно наш крупнейший ди¬ 
лер в области образования — Инсти¬ 


тут Новых Технологий — успешно 
осуществил комплектацию компью¬ 
терных классов в более чем 20 мо¬ 
сковских школах-новостройках. 

Что дальше? В 1995 году мы пла¬ 
нируем сконцентрировать наши уси¬ 
лия на развитии таких секторов, как 
настольное видео и, более общо, на 
различных решениях в области муль¬ 
тимедиа. Планируется резко активи¬ 
зировать деятельность в области ин¬ 
тегрированных решений для банков, 
страховых агентств и т.д. Стремитель¬ 
но растет интерес к различным при¬ 
менениям систем САЭ/САМ, в пер¬ 
вую очередь — в архитектурных про¬ 
ектах. 

По моему мнению, 1995 год бу¬ 
дет очень интересным для мирово¬ 
го компьютерного рынка в целом: 
переход индустрии на новые процес¬ 
соры, появление новых операцион¬ 
ных систем, развитие систем глобаль¬ 
ных коммуникаций — вот основные 
события, ожидаемые в этом году, они 
во многом определят развитие ин¬ 
дустрии на годы вперед. Арріе ак¬ 
тивнейшим образом участвует во 
всех этих процессах, что, конечно, даст 
нам основания с оптимизмом смоірсть 
на будущее Арріе и в России, й 


Красоту и комфорт Вашему рабочему месту придадут 

мебель и компьютерные аксессуары 

голландской фирмы 

ОРРІСЕ И АТА 

• эргономичные столы и полки для компьютера, факса, принтера 

• оригинальные настольные контейнеры для бумаг 

• исключительно удобная сумка-портфель для компьютера типа поІеЬоок 

• разнообразные эргономичные подставки СоруНоІбег для документов 

• эффективные универсальные защитные экраны 

• различные по дизайну и цвету эргономичные коврики для мышей 

• комбинированные рабочие места для клавиатуры, мыши и дискет 

• самые разнообразные коробки для хранения дискет 


Приглашаем к сотрудничеству дилеров на выгодных условиях 
Официальный дистрибьютор ОШсе Баіа 
НПП «Финансы и технологии» 

факс: (095) 433-34-57, 934-73-78, тел.: 433-14-02 


ных условиях 

ѲРііес 
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Японец на выставке спрашивает у русского: 
— Угадай , что у меня в руке? 

Русский решил пошутить: 

— Телевизор?! 

Японец: 

— Правильноа сколько телевизоров? 

Георгий Пачиков 


Странно... Еще совсем недавно мы 
были сотрудниками всевозможных 
ВЦ, где в огромных залах стояли и 
грохотали огромные железные ящи¬ 
ки. Мигающие лампочки на пане¬ 
лях этих ящиков завораживали по¬ 
сетителей — ящик думает! А помните, 
как, взяв коробку с перфокартами, 
вы, счастливый, топали в зал и, всу¬ 
нув содержимое коробки в пасть счи¬ 
тывателя, ждали, когда он прогло¬ 
тит последнюю перфокарту. Затем — 
томительное ожидание и много¬ 
метровые листинги... 

И вот год назад на запад¬ 
ном рынке появился абсо¬ 
лютно новый вид устрой¬ 
ства — РЕ) А (Рсгеопаі Е)і§- 
ііаі А$5І$Іапсс). Я знал, что 
компания Арріс Сотриісг 
готовит к выпуску такое 
устройство, поскольку 
наша фирма писала про¬ 
грамму распознавания ру¬ 
кописного текста. И тем нс 
менее, когда два года назад 
вице-президент фирмы Арріс 
Еаггу Т С8Іег продемонстрировал 
будущий ІЧсѵѵіоп, я был бесконечно 
горд тем, что мы работаем с такой 
замечательной компанией, как Ар¬ 
ріс СотріПсг Іпс. Ведь именно в не¬ 
драх этой компании рождались пер¬ 
вые персональные компьютеры и 
первые по-настоящему дружествен¬ 
ные операционные системы. И вот 
новый бросок, новый вызов — К'с\ѵ- 
іоіі. Как всего за несколько лет ог¬ 
ромный вычислительный зал превра¬ 
тился в маленькое, умещающееся на 
ладони изящное устройство?! И слово 
«компьютер» уже никак нс подхо¬ 
дит к нему, ведь это уже действи¬ 


тельно не «вычислитель», а персо¬ 
нальный помощник (Р1)А), если нс 
сказать больше — друг. Ровно так 
воспринимают Ыеѵѵіоп дети. На во¬ 
прос «Почему?», они отвечают: «Ну 
как же, ведь он нас понимает!» 

Но мне кажется, читатель пере¬ 
стает понимать меня, ведь я с вос¬ 
торгом рассуждаю об устройстве, ко¬ 


торое у меня всегда в кармане, а мно¬ 
гие ничего и нс слышали про Ысѵѵ- 
іоп, про РЕ)А. 

Итак, РЕ)А. 

Различающиеся между собой по 
размерам, мощности процессора, 
объему памяти и, конечно, цене, 
РЕ)А обладают несколькими сходны¬ 
ми свойствами — перьевым вводом, 
жидкокристаллическим экраном, яв¬ 
ляющимся одновременно планшетом 
для ввода информации, и расширен¬ 
ными коммуникационными возмож¬ 
ностями. Их начали сразу выпускать 


несколько фирм: Арріс Сотриісг Іпс. 
(Ысѵѵіоп), АТ&Т (ЕО), Тапсіу-Сазіо 
(2ооіп)... Компания Моіогоіа, лицен¬ 
зировавшая технологию №ѵѵіоп, по¬ 
кажет на ноябрьской выставке Сот- 
сіех свой вариант РЕ)А, пока услов¬ 
но называющийся Ссско. Явным ли¬ 
дером среди этих устройств стал 
ІЧсѵѵіоп фирмы Арріе на базе 32-раз- 
рядного КІ5С-процсссора АКМ 610 
с тактовой частотой 20 МГц, внут¬ 
ренним объемом оперативной памяти 
1 Мбайт и 4 Мбайтами ПЗУ с за¬ 
шитой в нем операционной систе¬ 
мой... Весит Ньютон всего 500 
граммов, потребляет 1,4 Вт и мо¬ 
жет работать как от внутренних 
аккумуляторов либо батарей, так 
и от внешней сети. 

Практически всю верхнюю 
поверхность Ньютона занимает 
жидкокристаллический экран- 
планшет разрешением 320x240 
точек. Клавиатуры нет — есть 
перо, с помощью которого вы 
можете ввести любую информа¬ 
цию и управлять компьютером. 

У Ньютона есть внешний после¬ 
довательный интерфейс, по которо¬ 
му он может выводить/принимать 
данные со скоростью до 230,4 ки¬ 
лобит в секунду. Через этот програм¬ 
мируемый интерфейс Ньютон мо¬ 
жет соединяться с другими ком¬ 
пьютерами (Макинтош и ІВМ РС), 
подключаться к принтеру, внешнему 
модему. 

Инфракрасный приемопередат¬ 
чик — это еще один канал на Нью¬ 
тоне для обмена данными с внеш¬ 
ним миром. Скорость этого канала — 
до 19 200 бит в секунду. На расстоя¬ 
нии до 1 метра Ньютон может пе- 
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рсдавать — без проводов — данные 
на другой Ньютон. И наверняка в 
ближайшее время появятся новые 
версии, работающие на большем рас¬ 
стоянии. А в недрах той же фирмы 
Арріе инженеры уже работают над 
принтерами и персональными ком¬ 
пьютерами, принимающими инфра¬ 
красный сигнал от №\ѵіоп’а. 

Еще один интерфейс для связи 
Ньютона с другими устройствами — 
так называемый РСМСІА II слот. Это 
сравнительно новый стандарт интер¬ 
фейса, главными отличительными 
особенностями которого для поль¬ 
зователя являются, пожалуй, ком¬ 
пактность и возможность присоеди¬ 
нять и отсоединять внешние устрой¬ 
ства, нс выключая питания. 

Сами внешние устройства 
РСМСІА представляют собой пло¬ 
ские маленькие пластинки-карты, 
вставляющиеся в слот интерфейса. 
Уже сейчас вы можете купить про¬ 
граммы, записанные на таких кар¬ 
тах, дополнительную память, факс¬ 
модемы, адаптеры для подсоедине¬ 
ния к локальным сетям, устройст¬ 
ва, которые превращают компьютер 
с РСМСІА-пнтсрфсйсом в пейджер. 

В ближайшем будущем, через 
один-полтора года, на рынке в стан¬ 
дарте РСМСІА ожидаются радиомо¬ 
демы и беспроводные адаптеры для 
локальных сетей. Появление таких 
устройств должно произвести рево¬ 
люцию в информационном мире, и 
тогда РІ)А действительно станут ком¬ 
пьютерами-коммуникаторами, удоб¬ 
ными и незаменимыми для всех. 

Представьте себе, что вы хотите 
написать письмо и отправить его 
электронной почтой. Вы берете в 
руки РЕ)А, пишете на нем текст, де¬ 
лаете одно-два управляющих дви¬ 
жения пером, и письмо по радио¬ 
модему уходит в ближайшую гло¬ 
бальную сетевую систему, а уже че¬ 
рез одну-две минуты попадает в 
электронный почтовый ящик адре¬ 
сата. Вы делаете еще одно движе¬ 
ние пером, и перед вами на экра¬ 
не высвечиваются все письма, ад¬ 
ресованные вам. 

Вы хотите узнать расписание по¬ 
ездов, самолетов, наличие нужных 
товаров в ближайшем магазине, про¬ 
верить состояние своего счета в бан¬ 
ке (что еще, фантазируйте сами) — 
движение мера, несколько секунд 
ожидания — и вся информация пе¬ 
ред вами. 


Вы работаете в большом здании 
и хотите иметь постоянную связь и 
осуществлять быстрый обмен данны¬ 
ми через локальную сеть с базой 
данных, с локальной почтовой сис¬ 
темой. Пожалуйста — из любой точки 
здания в любой момент времени, 
достав из кармана Ньютон, вы мо¬ 
жете послать или принять данные. 

Сфера вашей деятельности может 
быть практически любой: банк, ад¬ 
министративно-управленческое уч¬ 
реждение, склад, архив, медицинское 
учреждение и т.д. — везде, где ну¬ 
жен доступ к базам данных, окном 
к нему может выступать маленький 
РИА, который вы держите в руках. 
И при этом скорость обмена инфор¬ 
мацией — мегабиты в секунду. А ин¬ 
терактивное телевидение?! Вот где 
устроііство, подобное ЫсѵѵіоіГу, будет 
просто незаменимо. Уже сейчас Ысѵѵ- 
Іоп с его инфракрасным датчиком 
сильно напоминает Кеіпоіе сопігоі. 
С его помощью вы нс просто смо¬ 
жете управлять вашим телевизором, 
но и снимать информацию с экра¬ 
на телевизора. Например, скопиро¬ 
вали анкету, заполнили и отправи¬ 
ли на телестудию. Это звучит как 
сказка, но на самом деле это станет 
явью через 2-3 года. 

А что же умеет делать №>ѵіоп уже 
сейчас? Непосредственно в операци¬ 
онной системе Ньютона заложены 
следующие возможности. “Голый”, 
без дополнительных программ и до¬ 
полнительных устройств Ньютон — 
это объемная записная книжка, 
блокнот, дневник со встроенными 
часами и калькулятором. Где, конеч¬ 
но, все автоматизировано и приспо¬ 
соблено для максимального удобства 
пользователя. Запись, хранение, по¬ 
иск, копирование, уничтожение ин¬ 
формации могут быть организованы 
вами так, как это удобно вам. 

Вы включили Ньютон. Экран — 
это лист бумаги. Что вы делаете, 
когда открываете блокнот? Вы де¬ 
лаете записи, делаете рисунки. Нью¬ 
тон может распознать ваш рукопис¬ 
ный текст. Эта часть операционной 
системы была разработана россий¬ 
ско-американской фирмой Пара¬ 
граф. При этом вся научно-иссле¬ 
довательская и программистская ра¬ 
бота была сделана российским пер¬ 
соналом фирмы. 

Ньютон может подправить ваши 
рисунки, сделать то, что вы подра¬ 
зумевали, рисуя “круг” действительно 


кругом, “квадрат” — квадратом, пря¬ 
мую линию — прямой линией. Если 
вам нс требуется, чтобы Ньютон рас¬ 
познавал ваш текст, корректировал 
ваши рисунки — отключите эти оп¬ 
ции. Вам не хочется писать, а хочется 
печатать на клавиатуре,— включай¬ 
те ее изображение и пером нажимайте 
на виртуальные клавиши. 

При этом вы можете работать с 
блокнотом — делать записи на кон¬ 
ференции, совещании, одним сло¬ 
вом, записывать все то, что вы обыч¬ 
но записываете в блокнот. Вы мо¬ 
жете отсортировать ваши записи по 
“папкам”, чтобы ваша любовная 
переписка нс валялась в одном месте 
с вашими рапортами начальству. 

Адресная записная книжка: здесь 
вам предложат несколько готовых 
вариантов форм (разграфленных 
листов). Выберите самую удобную 
для вас форму записи имен и пол¬ 
ной информации (домашний, рабо¬ 
чий телефоны, адрес, адрес электрон¬ 
ной почты, день рождения и т.д.) о 
человеке. 

Дневник: когда, что вы сделали, 
должны сделать, пометки о том, 
выполнено или нет то, что вы хо¬ 
тели. 

Есть, конечно, в Ньютоне и раз¬ 
дел для настройки: настройка на ваш 
почерк, информация о месте, где вы 
сейчас находитесь, время, включе¬ 
ние и настройка звуковых эффектов 
(звук печатающей машинки при 
эмуляции нажатия на изображения 
клавиш, мелодичная музыка, звуча¬ 
щая, когда надо привлечь ваше вни¬ 
мание, и т.п.) и множество других 
настроек. 

Потом, при работе с РОА, все эти 
разделы фантастическим образом пе¬ 
реплетаются и выступают во взаи¬ 
мосвязи. Вы можете перетаскивать 
информацию из одних разделов в 
другие, делать сложные перекрест¬ 
ные ссылки. 

Наверное, тех, кто работал с элек¬ 
тронными записными книжками, не 
очень удивят эти возможности Нью¬ 
тона (ну, может быть, за исключе¬ 
нием информации о перьевом вво¬ 
де и распознавании рукописною 
текста). 

Настоящие чудеса начинают про¬ 
исходить тогда, когда к Ньютону 
подсоединяются дополнительные 
устройства. 

Вы купили и вставили в ньюто¬ 
новский слот РСМСІА факс-модем — 
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моментально ваш РОА превратился 
в карманную электронную почту. В 
России есть 30 телефонных номеров, 
но которым через сеть Спринт вы 
можете подсоединиться к №ѵѵіоп- 
МаіІ — электронной почте, откуда вы 
можете посылать и принимать пись¬ 
ма нс только из информационной 
сети с-ѴѴОКІЛ), частью которой яв¬ 
ляется ІМсѵѵіопМаіІ, но и из таких се¬ 
тей, как АррІеЬіпк, Атегіеа Опііпс, 
Сотри5егѵс, МСІ МаіІ, АТ&Т МаіІ, 
Еазуілпк, Іпісгпсі. Тексты писем вы 
можете создавать и просматривать на 
страницах своего блокнота. 

Вы можете послать ваши записи 
и рисунки, как факс, любому адре¬ 
сату. Если этот адресат есть в вашей 
адресной книжке, Ньютон сам вы¬ 
берет по имени адресата номер его 
факса, и даже определит, надо ли на¬ 


бирать код страны и города. Напри¬ 
мер, если в телефонной книжке ука¬ 
зано, что Іѵапоѵ Іѵап Іѵапоѵісіі имеет 
номер факса (095) 129-00-00, а вы 
находитесь в настоящее время в 
Москве, компьютер нс будет наби¬ 
рать префикс города. 

Если у вас есть принтер и вы хо¬ 
тите распечатать любую информацию 
из вашего Ньютона, просто купите 
специальный кабель — и вы всегда 
можете иметь твердую копию любой 
записи, листа, папки, письма и т.д. 

Вы можете купить дополнитель¬ 
ную РСМСІА флэш-память и ис¬ 
пользовать ее так, как вы на обыч¬ 
ном компьютере используете гибкие 
или съемные жесткие диски. 

Вы можете купить №ѵѵіоп Соп- 
пссііоп Кй (это программы, описа¬ 
ние и соединительный кабель) и 


подсоединить ваш Ньютон к ком¬ 
пьютеру Мае или ІВМ РС. При этом 
на вашем компьютере будут хра¬ 
ниться копии информации с РЕ)А. 
С помощью этой программы вы мо¬ 
жете также перенести в память Нью¬ 
тона программы и данные с флоп¬ 
пи-дисков и других носителей, дос¬ 
тупных вашему настольному компь¬ 
ютеру. Вы можете взять текст, за¬ 
писанный вами на РОА, и обрабо¬ 
тать его любой мощной программой 
редактора на настольном компью¬ 
тере. Таким образом, ваш Ньютон 
превратится в носителя и обработ¬ 
чика части наиболее оперативной и 
нужной информации, основная 
часть которой может храниться на 
вашем большом компьютере. А если 
он в свою очередь подсоединен к 
компьютерной сети, вы можете ис- 



ШвШ І 


АРХИТЕКТУРА 


Комплексная систе¬ 
ма проектирования 
АгсЬіСАЭ для компь¬ 
ютеров МасіпІозЬ и 
РсжегМасіпІозЬ с си¬ 
стемами ландшафт¬ 
ного проектирования 
и трехмерной анима¬ 
ции архитектурных 
сооружений в не¬ 
сколько раз ускоряет 
процесс работы. На¬ 
дежная аппаратура 
в комплекте с совер¬ 
шенным программ¬ 
ным обеспечением 
позволят Вам сосре¬ 
доточиться непо¬ 
средственно на глав¬ 
ных задачах Вашей 
проектной работы. 

В процессе проекти¬ 
рования архитектор 
имеет доступ к пол¬ 
ностью модифици¬ 
руемым библиоте¬ 
кам элементов, авто¬ 
матически заполняе¬ 
мой смете расход¬ 
ных материалов, мо¬ 
жет по ходу работы 
посмотреть на трех¬ 
мерный вид объекта. 



ДИЗАЙН И 


4 


РЕКЛАМА 

Передовые возмож¬ 
ности цифрового ди¬ 
зайна будут доступ¬ 
ны Вам при помощи 
графических систем, 
поставляемых ком¬ 
панией ТЕРЕМ. Сот¬ 
ни фильтров и мил¬ 
лионы цветов в сис¬ 
темах РгасіаІ Оезідп 
Раіпіѳг и АйоЬе 
РЬоІозЬор позволят 
Вам создавать непо¬ 
вторимые иллюстра¬ 
ции, фотоколлажи, 
плакаты и презента¬ 
ционные материалы. 
Лучшее прикладное 
обеспечение: АсІоЬе 
Шизігаіог, АІбиз 
РгееНапб, Н$С Каі’з 
Роѵѵег Тооіз, Хаоз 
Раіпі АІсЬету и 
сотни других прог¬ 
рамм мы предложим 
Вам на основе опыта 
наших специалистов 
и консультаций луч¬ 
ших дизайнеров и 
графиков, работаю¬ 
щих с нами. 



ИЗДАТЕЛЬСТВО 


Мы предлагаем сис¬ 
темы для редакцион¬ 
но-издательской де¬ 
ятельности, объеди¬ 
няющие в себе весь 
цикл подготовки по¬ 
лиграфической про¬ 
дукции высочайшего 
качества на базе 
компьютеров 
Арріе МасіЫовЬ и 
РоѵѵѳгМасіпІозЬ. 
Полиграфические 
комплексы включают 
периферийное обо¬ 
рудование самого 
широкого диапазо¬ 
на: от планшетных 
сканеров IIМАХ - до 
профессиональных 
слайд-сканеров 
І.еа!$сап, от персо¬ 
нальных и сетевых 
принтеров ОСС и 
Цеу/Оеп - до фотона¬ 
борных устройств, 
цветокалиброванные 
мониторы Яасііиз и 
ЗирегМас. Програм¬ 
мное обеспечение 
издательских ком¬ 
плексов базируется 
на лучших системах 
макетирования 
Оиагк ХРгѳзз и А1гіи$ 
РадеМакег. 
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Ш Этот маленький волшебный Ньютон 



Георі:иГіЛа!йіков_родился в 1953 году, в 1979 году окончил 
экономический факультет МГУ (отделение матметодов). Рабо¬ 
тал программистом в ВЦ Мингазпрома, во МХАТе. С 1989 года — 
в Параграфе, возглавлял отдел компьютерных игр. Игры, соз¬ 
данные в отделе, сегодня входят в комплект поставки Ньюто¬ 
на. Сейчас Георгий — Вице-президент фирмы Параграф, ве¬ 
дет перспективный проект А1ісгЕ§о, занимается вопросами муль¬ 
тимедиа, анимации, интерактивного кино. 

Но все это перечисление, которого с избытком бы хватило 
для иных - слишком мало говорит о Жоре Пачикове. Не ме¬ 
нее важна и другая — “общественная” его деятельность. В 1986 
году он был одним из организаторов Московского городского 
детского компьютерного клуба - ставшего явлением, про которое просто не хочется го¬ 
ворить вскользь, это целая песня. А в 1991 году Жора выступил одним из отцов-основа- 
телей Клуба программистов - и сегодня фраза “в четверг у Жоры” - постоянно на слуху 
в компьютерных кругах. В Клубе обсуждают профессиональные проблемы, спорят о тен¬ 
денциях, решают текущие вопросы и отмечают дни рождения и другие события. За три 
года Клуб превратился не только в замечательное место общения московского компью¬ 
терного люда, но и в колыбель многих проектов, безусловно, никогда не родившихся бы 
в отсутствие Клуба, и — в некий нравственный камертон, цивилизующий фактор для 
складывавшеюся именно в эти годы нашего компьютерного рынка. Кстати, помимо своего 

основанных им Клубах. 



Ч ѵ^ ѵчѵісіу і,і>і ікі ти ѵ. і ѵ/ѵ /I іі.мѵ~ііііѴ7 п «уііі і іиші^і и м^лшіхѵм ѵ,(/пѵ.л и }/і>ікіічіі. 

вице- президентства в Параграфе, Жора еще и дважды президент - в 


рсносить данные меж¬ 
ду Ньютоном и сетью. 

В настоящий момент 
существует множество 
разнообразных про¬ 
грамм, написанных для 
Ньютона фирмами Асі- 
ѵапсссі МоЬіІс Зучістч, 

АѵаіІ Тссііпоіо^у Іпс., 

СЕ ЗоГіѵѵагс, СТМ І)с- 
ѵсІортсіП, Аісіив Соп- 
витег Ніѵівіоп, ІпІс§га- 
I іоп Зувіств, МоЬіІс 
5оГі, СавасІу & Сгссп, 

Огасіс, Ргсвсіспсс, Ра- 
гаСгарІі, Сііапссгу 5оГі- 
ѵѵагс, ЗіагСоге. Это да¬ 
леко нс полный список 
фирм, работающих над 
созданием и выпуском 
прикладных программ 
для Ньютона. 

Программа РосксіСаІІ фирмы ЕХ 
Масіііпа Іпс. преобразует Ньютон в оп- 
1 і пс терминал и обеспечит вам возмож¬ 
ность интерактивною доступа в 
СотриЗсгѵс, С Епіс и другие популяр¬ 
ные информационные системы. 

Программа Росіог'в Тгаѵсі Мапа§сг 
фирмы 5іагСогс превратит Ньютон 
в карту-нуте водитель по крупнейшим 
городам США, покажет нс только 
карту с изменяемым масштабом, но 
и даст информацию об аэропортах, 
магазинах, туристических агентствах 
и даже парикмахерских. 

Программа Р течете г Ра сі фирмы 
Аѵаіоп Еіі8епссгіп§ Іпс. поможет вам 
организовать выступление с пока¬ 
зом слайдов и комментариями к 
ним. 

Программа СоРііиігс фирмы Ооіі- 
ЫсСІіск воГіѵѵаге Согр. даст в ваше 
распоряжение пятнадцать дополни¬ 
тельных типов калькуляторов, спе¬ 
циально ориентированных на науч¬ 
ные, финансовые и другие виды вы¬ 
числений. 

Существует множество программ, 
созданных для ведения финансовой 
деятельности. Это и Мопсу фирмы 
ЗіагСоге, и Ехрспчс Ріич фирмы 5іаіс 
оГ Агі Іпс., Сиіііѵсг фирмы Тгис 
Могііі Іпс. Разумеется, карманный 
компьютер нс может быть обделен 
игровыми программами. СаІІі§гарІісг 
и Пупагпіс Зоіііаігсч фирмы Рага- 
Сгаріі Іпс., СоІитЬо тучіегу сарсгч 
И 1)еІ1 СГОЧЧ\ѴОГСІЧ рІІ22ІСЧ фИр.МЫ 

5іагСогс, Ріп§сг1ір Гог СоІГ фирмы 
Ріпіхсгіір Тссііпоіоаісч Іпс. и много 
других. 


Подробиый рассказ о возможно¬ 
стях каждой программы для Ньюто¬ 
на — это тема отдельной статьи. 

Для разработки программного 
обеспечения фирма Арріс продаст 
І^с\ѵіоп ТооІКіІ: набор инструмен¬ 
тального программного обеспечения 
и документацию. Программы для 
Ньютона пишутся на компьютере 
Мак на специальном языке програм¬ 
мирования ІМеѵѵіоп$сгірІ. Потом они 
могут быть переданы и записаны на 
Ньютон с помощью уже упоминав¬ 
шегося №ѵѵіоп Сошіссііоп Кіі. 

ьютон, безусловно, через неко¬ 
торое время будет популярен на 
российском рынке. Сейчас ситуация 
с ним напоминает ситуацию с пер¬ 
сональными компьютерами начала 
восьмидесятых годов. Тогда первые 
образцы этой техники попали в руки 
российских пользователей и про¬ 
граммистов. Компьютеры и вся до¬ 
кументация к ним, конечно, были 
англоязычными, только-только на¬ 
чиналось формирование программ¬ 
ного обеспечения, о компьютерных 
сетях в то время знали только спе¬ 
циалисты. Псрвоіі задачей была за¬ 
дача локализации. Сейчас все хорошо 
помнят такие программы, как Аль¬ 
фа и Бета, русифицированный па¬ 
кет “Русское слово”, давшие возмож¬ 
ность редактору ѴѴогсІ фирмы Місго- 
юГі заговорить по-русски. Это были 
продукты фирмы Параграф, создан¬ 
ные А.Чижовым, теперешним руко¬ 
водителем московского отделения 
фирмы Параграф. 

После этого начался период, ко¬ 
гда множество фирм начали разра¬ 


батывать и продавать программы для 
ІВМ-псрсоналок. Появились рабо¬ 
ты но локализации уже существую¬ 
щего ПО, создавалось свое собствен¬ 
ное. (ЛЕКСИКОН и МАСТЕР 
Е.Веселова были первыми продук¬ 
тами из этого списка, получивши¬ 
ми известность). Вскоре заговорил 
по-русски и Мак. 

Техника и программное обеспе¬ 
чение совершенствовались и услож¬ 
нялись, и одновременно с этим уве¬ 
личивалось и количество фирм, де¬ 
лающих бизнес на торговле компью¬ 
терным оборудованием и на созда¬ 
нии или продаже программного обес¬ 
печения. 

Ньютон на российском рынке 
может стать незаменимым устройст¬ 
вом и заполнить тс ниши, которые 
на западных рынках заняты други¬ 
ми специализированными устройст¬ 
вами. В первую очередь речь идет 
о его телекоммуникационных воз¬ 
можностях. 

Прежде всего он будет интере¬ 
сен бизнесменам, которые могут ис¬ 
пользовать его для доступа в элек¬ 
тронную почту, оперативной от¬ 
правки факсимильных сообщений, 
а также в пейджерных системах для 
получения сообщений, писем, но¬ 
востей. 

Незаменим он в банковских струк¬ 
турах как недорогое устройство для 
связи с филиалами. Например, это 
идеальный компьютер для пунктов 
обмена валюты. РПА не занимает так 
много места, как настольный ком¬ 
пьютер, его одновременно можно ис¬ 
пользовать и как калькулятор, и как 
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средство для ведения учета, и как 
коммуникационное средство обме¬ 
на данными с центральным помеще¬ 
нием банка. Через него можно при¬ 
нимать запросы на заказ денег и т.д. 

Ньютон может быть использован 
банком при работе с филиалами 
благодаря его способности переда¬ 
вать графическую информацию, на¬ 
пример подпись. 

Б административных структурах 
Ньютон — это прежде всего перенос¬ 
ная электронная почта. 

Огромный интерес может предста¬ 
вить Ньютон для Министерства внут¬ 
ренних дел. Оснастить этими срав¬ 
нительно недорогими устройствами 
районные отделения милиции, по¬ 
сты ГАИ — и будет решено много 
информационных проблем. 

Строительство, транспорт, энер¬ 
гетика, торговля... Ньютон может 
применяться везде и как коммуни¬ 
катор, и как устройство для локаль¬ 
ного сбора данных. И любая из этих 
областей — область для создания спс- 
ци ал и зи ро ва н н ого и рогра м м но го 
обеспечения. 

Сейчас сильным толчком к про¬ 
движению Ньютона на российском 
рынке будет создание комплекта рус¬ 
ских шрифтов и русской виртуаль¬ 
ной клавиатуры. Это позволит ак¬ 
тивно использовать сю в качестве 
сетевого или пейджерного клиента. 
Такие работы Параграфом уже ве¬ 
дутся. 

Вопрос о распознавании русско¬ 
язычного письма более сложен и за¬ 
висит от ряда факторов. Во-первых, 
причины чисто технические. Невоз¬ 


можно в рамках существующих воз¬ 
можностей Ньютона иметь распозна¬ 
ватели одновременно двух и более 
языков. А полностью уйти от анг¬ 
лийского языка как элемента рабо¬ 
ты в компьютерных системах — ре¬ 
шение ошибочное. Хотя принципи¬ 
ально возможно создать русский рас¬ 
познаватель в виде аппликации, по¬ 
зволяющей производить распознава¬ 
ние в тех или иных прикладных про¬ 
граммах. 

Вторая важная причина — состоя¬ 
ние российского рынка в части его 
отношения к продукции компании 
Арріе, прежде всего к компьютерам 
Макинтош. Ни для кого не являет¬ 
ся секретом, что пропорции, в ко¬ 
торых присутствуют Маки и ІВМ-со- 
в мести мыс компьютеры в России, 
сильно отличаются от этих соотно¬ 
шений, сложившихся в других стра¬ 
нах. Доля ІВМ-псрсоналок у нас не¬ 
пропорционально велика. Только в 
последнее время в России начали за¬ 
рождаться структуры, которыми де¬ 
лаются попытки создать в России ци¬ 
вилизованный рынок компьютеров 
Макинтош и программного обеспе¬ 
чения к ним. 

Более или менее достаточной 
информацией о возможностях РІ)А, 
способах работы с ним и техноло¬ 
гии программирования в настоящее 
время в России владеют, пожалуй, 
всего две компании — это Параграф 
и КІЛ Арріе СотрШег. В российской 
компьютерной прессе до сих пор 
почти нс было статей, рассказываю¬ 
щих о РІ)А, за исключением статьи 
О.Котика в КомпьютерПресс. Пара- 


Граф планирует в ближайшее вре¬ 
мя ряд статей, исправляющих это по¬ 
ложение, и предлагает всем заинте¬ 
ресованным компьютерным издани¬ 
ям обращаться за материалами. 

Параграф как спонсор Детского 
компьютерного клуба передал ему 20 
Ньютонов, и в ближайшее время в 
Москве возникнет еще одна точка, 
где можно будет получить информа¬ 
цию о том, как работать с Ньюто¬ 
ном. Совместными усилиями Пара¬ 
графа, фирм «Колибри» и МасМагксІ 
на базе Детского компьютерного клу¬ 
ба создана сеть, которая в ближай¬ 
шее время начнет функционировать. 
В этой сети, базирующейся на од¬ 
ной из самых мощных и популяр¬ 
ных программ ВВ5 — Ріг$іСІа$5, обя¬ 
зательно будет раздел ІМс\ѵ$, посвя¬ 
щенный Ньютону. Кстати, фирма 
Віаск ЬаЬз Іпс. недавно анонсиро¬ 
вала свой новый продукт — Ріг5іС1а$5 
Ксігісѵсг, программу — клиент РіпД- 
С1а$в для Ньютона. Таким образом, 
владельцы Ньютонов будут иметь 
возможность доступа к еще одной 
московской информационной сети. 
Параграф планирует также органи¬ 
зовать конференцию в сети Іпіешеі, 
посвященную Ньютону. Так что сле¬ 
дите за новостями. 

Маленький волшебный Ньютон 
начинает свой путь на российском 
рынке, й 

Автор выражает благодарность 
сотруднику ПараГрафа Кириллу Го¬ 
ворову за помощь при работе над 
статьей. 
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ВО техника связи и системы 
Ш телекоммуникации 
Ш техника и оборудование для офиса 
СО обучающие технологии и системы 
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Меня поразила простота интерфейса Макинтош 


Георгий Пачиков: «Меня поразила 
простота интерфейса МасіпіозН» 



КомпьютерПресс: Расскажите , по¬ 
жалуйста, как Вы впервые столкну¬ 
лись с компьютерами фирмы Лрр/е 
Сотриіег? 

Георгий Пачиков: Наверное, сна¬ 
чала я прочитал о компьютерах фир¬ 
мы Арріс, про Возняка, про Джобса 
в журнале “В мире персональных 
компьютеров”. А реально я столкнул¬ 
ся с компьютерами фирмы Арріс у 
своего друга, корреспондента из Гол¬ 
ландии, который вообще не призна¬ 
вал никаких компьютеров, кроме 
Масіпіовіі. Тогда меня поразила про¬ 
стота интерфейса Масіпіозіі, в кото¬ 
ром все очень просто объяснялось 
двумя словами — “тащи и бросай”. 
Это было красиво и изящно, и под¬ 
ход показался мне очень правильным. 
Когда возник известный спор меж¬ 
ду МісгоюГі и Арріс по поводу ле¬ 
гальности интерфейса \Ѵіпс1о\ѵ$ — я 
был на стороне фирмы Арріс. 

Кроме того, у меня давняя любовь 
к процессору Моіогоіа 68000. пото¬ 
му что у меня стоял Аіагі 5Т, для 
которого я много программировал, 
мне очень нравится его система ко¬ 
манд — и эта любовь автоматически 
перешла на Масіпіояіі. 

Сам я никогда не программиро¬ 
вал для компьютеров Арріс, но у 
меня в отделе программируют на Ма- 


сіпіозіі довольно много. Мы 
всегда принимаем меры для 
того, чтобы наши игры шли 
на разных платформах, так 
что они идут и на Масіпіозіі. 
Кроме того, наша система 
разработки для многих плат¬ 
форм базируется на Ма- 
сіпіозіі, мы на нем програм¬ 
мируем и для ІМс\ѵіоп, и для 
ЗОО. 

КП: И все же Вы ориенти¬ 
руетесь на программы для ІВМ 
РС-совместимых компьюте¬ 
ров ? 

ГП: В Америке компьюте¬ 
ры Арріс пользуются огром¬ 
ной популярностью, но здесь... 
Фирма Арріс сильно опозда¬ 
ла с выходом на наш рынок. 
Она пришла сюда, когда этот 
рынок был уже фактически завоеван 
компьютерами ІВМ. Цены на ком¬ 
пьютеры Арріс лишь в последнее вре¬ 
мя стали приемлемыми. Так что это 
связано с нашим рынком, точнее — 
с ошибкой маркетинговой стратегии 
фирмы Арріс на нем. Арріс никогда 
нс рассматривала наш рынок всерь¬ 
ез — да и сейчас, по-моему, хотя мы 
и видим явный прогресс, нс уделя¬ 
ет ему всего должного внимания. 

КП: Не кажется ли Вам, что раз¬ 
витие компьютерного рынка может 
привести к появлению некоего стан¬ 
дарта на персональный компьютер, с 
которым все конкурирующие платфор¬ 
мы будут более или менее со¬ 
вместимы ? 

ГП: Я противник тако¬ 
го подхода. Такая стандар¬ 
тизация — это плохо. При 
этом останавливается по¬ 
ступательное движение впе¬ 
ред. Пока есть ІВМ РС, 

Масіпіояіі и \Ѵіпсіоѵѵ8, есть 
и конкуренция. Сегодня де¬ 
лает очередной шаг ІВМ, 
завтра — Арріс, затем что- 
то выкинет МісгояоВ... Эта 
борьба мне как-то симпа¬ 
тичнее. 

Другое дело — стандарт 
на перенос данных. Это де¬ 


лается программным путем, такие 
стандарты уже существуют. А то, что 
существуют разные компьютеры, — 
это здорово, это хорошо, это озна¬ 
чает прогресс. 

Впрочем, эра настольных компька¬ 
теров подходит к концу. Должны 
появиться более профессиональные 
машины для вертикального рынка, 
а деловых людей вполне устроят та¬ 
кие компьютеры, как Ыс\ѵіоп. По- 
моему, фирма Арріс на много ходов 
вперед просчитала появление ком¬ 
пьютеров именно такою типа. Не 
случайно они первыми сделали та¬ 
кой компьютер — и такою высоко¬ 
го качества. 

КП: Что-нибудь об Арріе как о 
фирме? 

ГП: Мне довольно сложно гово¬ 
рить об отношении к фирме Арріе, 
потому что мы с ней тесно сотруд¬ 
ничаем. В двух словах — она мне 
симпатична. Мне нравится дух, ко¬ 
торый царит на этой фирме, свобод¬ 
ное отношение людей к работе, к 
одежде, друг к другу — ко всему. 
Правда, с такими фирмами иногда 
довольно сложно иметь дело, возни¬ 
кают проблемы делового, организа¬ 
ционного плана. В общем, это фир¬ 
ма, которая близка по духу нашей 
фирме, и, может быть, даже нашей 
стране... й 

Интервью вел Камилл Ахметов 
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Анатолий 
Карачинский: 
«Перед нами был 
пример маркетинга 
Арріе на Западе» 

Интервью журналу 
КомпьютерПресс 

1 сентября 1994 года. 
Московский детский 
компьютерный клуб 


Интервью ведет КОМИЛЛ АхМѲТОВ 


КомпьютерПресс: Совместный про¬ 
ект Иптермикро и Арріе СотрШег дав¬ 
но стал историей... Расскажите о 
нем , пожалуйста. 

Анатолий Карачинский: Это нача¬ 
лось в 1991 году. Интсрмикро к тому 
времени уже была одной из круп¬ 
нейших компаний на рынке, но 
рынок был немного странный. Все 
большие компании возникли как со¬ 
вместные предприятия с зарубежны¬ 
ми фирмами, продававшими нс осо¬ 
бенно качественные компьютеры. 
Интсрмикро ничем особенным среди 
таких компаний нс выделялась. Но 
мы достигли состояния, когда нам 
захотелось стать действительно зна¬ 
чительными и продавать хорошую 
технику. К тому времени мы заня¬ 
лись ре да кционно-и зд а тел ьс к и м и 
системами и выполняли все работы, 
в частности цветоделение, на ком¬ 
пьютерах Масіпіозіі. Компьютеры 
Арріе мы покупали... в Сингапуре. 
Конечно, мы хотели работать легаль¬ 
но, но Арріе очень долго нс давала 
никакого ответа — они тогда вооб¬ 
ще не планировали работать в Рос¬ 
сии. 

На выставке СОМТЕК’91 мы 
впервые показывали компьютер 
Масіпіозіі (нелегально купленный). 
Очень боялись, конечно, даже яб¬ 
лочко прикрывали. Вы же помните, 
что ввоз этой техники был под за¬ 
претом, под эмбарго — тогда это все 
казалось очень страшно. И вдруг 
подходит человек и говорит: “Это же 
МасііПозІі”. Наш инженер отвечает — 


нет, это нс Масіпіозіі, и вообще я 
ничего нс знаю. А он — бросьте, я 
из фирмы Арріе. Как потом выяс¬ 
нилось, этот человек приехал искать 
в России партнера для Арріе. После 
нескольких встреч и визитов в Ин¬ 
тсрмикро он говорит — давайте мы 
назначим вас генеральным дистрибь¬ 
ютором Арріе в этой стране. Для нас 
это было неожиданностью. 

Понимаете, мы в общем-то нс 
собирались специально продавать в 
России компьютеры МасііПозІі. Нам 
нужно было официально покупать 
несколько штук в год для наших 
редакционно-издательских систем, 
самых мощных, с большой памятью 
(такие все еще были под эмбарго). 
Эти вопросы мы и начали с ним 
проговаривать. С другой стороны, 
нам давно хотелось продавать хоро¬ 
шие компьютеры. А компьютеры 
Арріе на меня произвели очень силь¬ 
ное впечатление. Я два раза испы¬ 
тывал подобное потрясение — пер¬ 
вый раз, когда после мэйнфрейма сел 
за персональный компьютер и по¬ 
чувствовал, что можно спокойно 
сидеть и работать, и никто тебе диск 
не отключает, никто процессор нс 
занимает... А второй раз, когда от РС 
перешел к Макинтошу и увидел, что 
нс надо помнить сотни команд, нс 
надо каждый раз лезть в справочник, 
чтобы узнать для какой-нибудь слож¬ 
ной команды Сору, где там палоч¬ 
ку поставить, где точечку, нс надо 
знать множество других вещей, к 
которым мы на РС уже как-то при¬ 


выкли. Вдруг обнаружилось, что все 
это абсолютно не нужно, и можно 
просто сесть и начать работать, ни¬ 
чего специально не зная, и ком¬ 
пьютер именно дружественный. Я 
был просто очарован Макинтошем. 

Так что внутренне мы оказались 
готовы к предложению Арріе, нам 
всегда хотелось делать что-то такое, 
настоящее... В июле 1991 года к нам 
приехал Серджио Нанни, один из 
руководителей Арріе. Наша фирма 
ему понравилась, мы подписали 
контракт и стали ІМС. Такое было 
начало. 

Когда начинаешь работать с Ар¬ 
ріе, особенно на нижнем уровне, 
всеобщие, просто фантастические 
патриотизм и увлеченность очень 
подкупают. Мне кажется, ни в од¬ 
ной другой компании мира нет та¬ 
кого внутреннего духа, который су¬ 
ществует в Арріе, такой творческой 
обстановки. Все это произвело ог¬ 
ромное впечатление и на меня, и на 
моих ребят — и мы с огромным во¬ 
одушевлением начали работать. 

Что еще следует отмстить — Ар¬ 
ріе является одним из лидеров в 
области маркетинга. Уровень марке¬ 
тинга на Арріе безусловно выше всех 
других фирм, с которыми я сталки¬ 
вался. И мы старались соответство¬ 
вать. Да и вообще это был первый 
столь крупный проект Интсрмикро, 
мы подошли к нему системно, си¬ 
дели, разрабатывали стратегию на 
рынке, думали, как правильно по¬ 
строить рекламную кампанию. При 
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Нйатолий Карачинский: "Перед нами был пример..." 



этом, мне кажется, мы одними из 
первых в стране решали такую за¬ 
дачу — не просто продать большую 
партию товара, выиграть какой-то 
проект — мы начинали с нуля и нам 
надо было завоевать этот рынок. 
Перед нами был пример маркетин¬ 
га Арріе на Западе, и нам хотелось 
совершить хотя бы долю всего это¬ 
го здесь, в наших условиях. Вспом¬ 
ните хотя бы наши веселые рекла¬ 
мы — мы хотели передать дружест¬ 
венность компьютеров Арріе, под¬ 
черкнуть, что это нс ІВМ РС и нс 
005. Энтузиазм у ребят был колос¬ 
сальны й. 

И нам все удавалось — мы по¬ 
строили дилерскую сеть из более чем 
сорока компаний, фанатично предан¬ 
ных идее Арріе. Мы сумели создать 
веселый, неформальный имидж ком¬ 
пьютерам Арріе на нашем рынке. 
Возросли объемы продаж. 

Тогда-то и начались проблемы с 
фирмой Арріе — как бы с другим ее 
лицом, с управленцами и региональ¬ 
ными продавцами. Пока мы были 
совсем новичками и продавали мало, 
на нас внимания особо нс обраща¬ 
ли, мы были более свободны в сво¬ 
их действиях. Теперь же появилась 
масса людей, которые стали посы¬ 
лать распоряжения и всячески по¬ 
казывать, что наших успехов мы 
добились иод их руководством. И 
этот слой управляющих чиновников 
нс хотел вникать в особенности на¬ 
шего рынка — еще и усугубленные 
сложной экономической обстанов¬ 
кой конца 1991-го — начала 1992 го¬ 
дов; они считали, что раз модель 
очень успешно работает во веем мире 
(а это действительно так), она бу¬ 
дет адекватна и здесь. А мы-то здесь 
жили во веем этом, видели и чув¬ 
ствовали, что сработает, а что вы¬ 
зовет негативную реакцию. У нас был 
очень самобытный коллектив, нам 
очень хотелось долговременного ус¬ 
пеха на этом рынке — а для этого 
необходим был творческий подход. 
И у нас были свои амбиции. Мы 
хотели все придумать сами. Про это 
можно много рассказывать... 

Но в результате мы все чаще от¬ 
вергали поступавшие распоряжения. 
Обстановка накалялась. И в конце 
концов мы совершили этот нелег¬ 
кий шаг — отказались продолжить 
контракт. Кстати, мне кажется — 
если судить по недавним беседам с 
высшим руководством фирмы,— что 


Анатолии Карачинский окончил МНИТ в 1981 году по специальности 
“прикладная математика”. До 1993 года работал техническим директором 
Интермикро. В 1992 году Анатолий с частью команды Интермпкро орга¬ 
низовал АО ІВ5 и сегодня является его президентом. ІВ5 быстро стал пред¬ 
ставителем ОеІІ в России. Интересно, что Анатолию удалось с самого на¬ 
чала убедить руководство 1)еІ1 отступить в России от их принятой во всех 
странах мира схемы прямых продаж — и сегодня ІВ5 имеет здесь разви¬ 
тую дилерскую сеть. 

Мне всегда очень нравился Анатолий, его интеллигентность, его мяг¬ 
кая и негромкая манера разговора, его глубокая порядочность. И мне не¬ 
много жаль, что судьбе было угодно, чтобы, следуя своей Тропой Макин¬ 
тоша, Анатолий отошел от Арріе — к ЭсП. Впрочем, в многочисленных 
статьях в американской прессе, обсуждающих грядущее лицензирование 
Макинтоша, среди возможных будущих “клонмейкеров” нс раз упоминался 
и П)еІІ. Так что есть надежда, что гора на этот раз придет к Магомету. 


прошедшие три года все же чему-то 
научили их, они начали понимать, 
что здесь все нс так. 

Тем нс менее мое преклонение 
перед технологическим гением фир¬ 
мы Арріе, перед ее разработчиками — 
осталось до сегодняшнего дня. По¬ 
смотрите на их последние достиже¬ 
ния — они выпустили №ѵѵіоп, они 
выпустили компьютер на КІ5С-про- 
цсссорс. Хотя лично мне нс очень 
нравятся новые маркетинговые шаги 
Арріе, направленные на “размыва¬ 
ние” границы с миром РС. Я счи¬ 
таю, что Арріе имела замечательную 
нишу, свой сектор рынка — 12-14%, 
своих покупателей. Сегодня грани¬ 
ца активно размывается с обеих сто¬ 
рон. Я немного опасаюсь, как бы 
после падения этой стены нс размыл¬ 
ся и особый дух АррГовского мира. 

КП: А может ли установиться 
мировой стандарт де-факто персо¬ 
нального компьютера , с которым бу¬ 
дут совместимы остальные платфор¬ 
мы? 

АК: Я надеюсь, что это никогда 
нс произойдет. Масса компьютерных 
фирм имеет колоссальный задел на 
будущее, непрерывно появляются 
новые модели. Стандарт на персо¬ 
нальный компьютер — это все рав¬ 
но, что стандарт на автомобили. У 
автомобиля должен быть только один 
стандарт — он должен ехать. Ком¬ 
пьютер должен выполнять твои ко¬ 
манды — вот и весь стандарт. Возь¬ 
мем Ньютон — лет пять назад мы и 
представить нс могли, что будем вво¬ 
дить команды карандашом, без кла¬ 
виатуры и мыши — но он действи¬ 
тельно понимает и выполняет ваши 
команды. А в РоѵѵсгВоок у Арріе поя¬ 
вилась панелька, которую поглажи¬ 
вать надо, чтобы ввести команду. 


Скоро, наверное, голосом будем 
общаться с компьютером... Помню, 
я чуть со стула нс упал, когда впер¬ 
вые увидел компьютер с мышью: мы 
привыкли к ЕС 7920, к тому, что для 
прогона курсора из нижней строч¬ 
ки в верхнюю надо двадцать три раза 
нажать на клавишу — и вдруг ока¬ 
залось, что это можно сделать од¬ 
ним легким движением. А до это¬ 
го, тоже совсем недавно, были ма¬ 
шинка-консоль, карточный ввод и 
АЦПУ... Нет, стандарт просто нс 
успеет утвердиться. Так что чем 
меньше стандартов, тем лучше. Но 
при веем различии компьютеры 
должны друг друга понимать, и вот 
здссь-то должны быть стандарты. 

КП: Я каково самому было уходить 
с компьютера МасіпіоьН обратно на 
ІВМ РС? 

АК: Ситуация была довольно 
смешная после ухода из Интермикро: 
дома у меня стоял МасііПоЦі, а на 
работе — РС, поскольку мы начали 
продавать ЭсП. Примерно год я так 
и работал, но постепенно устал от 
того, что рабочие файлы все время 
приходилось конвертировать туда- 
сюда, от всяких мелких проблем, 
которые неизбежно возникают, — и 
в конце концов махнул рукой и от¬ 
дал Масіпіозіі детям. Так что теперь 
я на этом компьютере нс работаю, 
к сожалению. 

КП: Значит , л: сожалению... 

АК: Да, конечно. Компьютер 
крайне приятный и работать на 
нем — действительно удовольствие. 
\Ѵіпс1о\ѵ8, конечно, приближается к 
операционной системе МасііПо$Іі, но 
компьютеры Арріе значительно удоб¬ 
нее для работы. Есть масса вещей, 
которых в \Ѵіпс1о\ѵ8 — к сожалению — 
еще нет. й 
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Арріе на пороге 1995-го 

Краткий комментарий к каталогу 1 


Олег Котик 


Вес течет и псе изменяется... Это 
относится и к самому времени. В том 
смысле, что оно нс только течет, но 
и изменяется — во времени, естест¬ 
венно. Насыщенность времени в 
мировом компьютерном бизнесе 
нарастает по кривой по крайней мерс 
второго порядка. Для России это 
усугубляется еще и тем, что допол¬ 
нительное ускорение придаст общий 
поток новейших технологий, ранее 
обтекавший нас стороной по веко¬ 
вому руслу... 

Фирме Арріе в этом процессе 
принадлежит пусть нс первое, но 
одно из первых мест. В текущий 
исторический момент это связано 
главным образом с новыми процес¬ 
сорами РоѵѵсгРС. Если бы новый 
процессор был просто выпущен на 
рынок в качестве очередного кон¬ 
курента всем уже существующим, то 
его влияние на рынок могло и нс 
быть столь существенным. Это обу¬ 
славливается тем, что создание ма¬ 
шин на базе нового процессора все¬ 
гда связано с издержками на про¬ 
изводство этих машин, на разработку 
новых программ и на обеспечение 
совместимости со старыми. Процесс 
этот обычно сильно растянут во вре¬ 
мени, если только... Если только 
некоторая фирма нс возьмет на себя 
смелость сделать это в очень сжа¬ 
тые сроки, нс считаясь с издержка¬ 
ми. Именно это и совершила фир¬ 
ма Арріе. Она нс просто разработа¬ 
ла новые компьютеры на базе 
РоѵѵсгРС, она объявила при этом, что 
прекращает выпуск машин на базе 
процессора 68К. Уже сейчас прекра¬ 
щено производство трех четвертей 
настольных 68 К-компьютеров, а вес¬ 
ной нс будет выпускаться ни один 


1 Каталог продукции Арріе Сотри 
Іс г см. стр. 42-51 


настольный или портативный ком¬ 
пьютер без Ро\ѵсгРС. Напряженность 
данного перехода лишь подчеркива¬ 
ют тс факты, что, например, ІВМ в 
очередной раз отложила выпуск сво¬ 
их персональных машин на базе 
РоѵѵсгРС (хотя рабочие станции су¬ 
ществуют уже около года), а Моіогоіа 
на момент написания этих строк еще 
только объявила о выпуске первых 
моделей. 

Пока Арріе занята пересадкой 
сердца в своих компьютерах, в ок¬ 
ружающем мире происходят очень 
интересные события. Фирма Іпісі с 
начала этого года очень быстро сни¬ 
жает цены на процессоры Рсіиііип, 
в результате в последние месяцы ряд 
крупных производителей вынужден 
был сильно снизить цены на машины 
с РегВіит, и у некоторых в связи с 
этим возникли проблемы (например, 
у Сошрая). Ряд фирм (Сотрад, А5Т 
и другие) начинает активно встраи¬ 
вать в свои системы процессоры от 
АМІ), №хСсп, Сугіх. ІВМ здесь тоже 
нс исключение и, более того, она 
планирует выпустить процессор 
РоѵѵсгРС 615 со встроен ной эмуля¬ 
цией 486. На войне, как на войне. 

Другое судьбоносное решение, 
принятое Арріе — приступить к про¬ 
даже лицензий на операционную 
систему и на отдельные аппаратные 
составляющие, что приведет в бли¬ 
жайшем будущем к созданию брать- 
св-близнсцов МасііПояІі, а в дальней¬ 
шем к появлению любых клонов, с 
обязательно присутствующими, од¬ 
нако, процессором РоѵѵсгРС и опе¬ 
рационной системой Мае 05. Про¬ 
цесс перехода к лицензированию 
своей технологии непрост для лю¬ 
бой фирмы, но для Арріе в особен¬ 
ности. Ни для кого нс секрет, что 
многие годы Арріе старалась сохра¬ 
нять все производство в своих ру¬ 


ках, удерживая тем самым на высо¬ 
ком уровне совместимость программ 
и аппаратных средств, качество из¬ 
делий и марку фирмы. Это, однако, 
означало, что проектирование тех¬ 
ники нс было ориентировано на 
широкое тиражирование, и приво¬ 
дило, например, к использованию 
специализированных микросхем, 
разрабатываемых заново для различ¬ 
ных моделей компьютеров. С уче¬ 
том всего этого было принято реше¬ 
ние вводить лицснзирован-ис посте¬ 
пенно: количество лицензий для 
первого этапа нс должно быть боль¬ 
ше, чем 6-7, по крайней мерс до тех 
пор, пока механизм лицензирования 
не будет отлажен. 

Однако обратимся к сводной таб¬ 
лице продукции Арріе и дадим ком¬ 
ментарии по отдельным направле- 
н и я м. 

Серия портативных РоѵѵсгВоок 500 
полностью принимает эстафету “из 
рук” традиционной 100-й, единст¬ 
венный представитель которой — 
РоѵѵсгВоок 150, будет выпускаться по 
крайней мерс до весны. Наличие двух 
батарей, встроенною Еііісгпсі, стс- 
рсодинамиков, возможность расши¬ 
рения до РоѵѵсгРС позволят серии 
500 быть конкурентоспособной на 
рынке в обозримом будущем, и мож¬ 
но утверждать, что все новые модели 
ближайшего года будут созданія в 
рамках этой серии. 

В последние модели серии Роѵѵ¬ 
сгВоок Оно, остающейся пока без 
изменений, была заложена возмож¬ 
ность модернизации процессора до 
РоѵѵсгРС. Новые компьютеры этой 
серии будут выходить на базе 
РоѵѵсгРС 603+, который отличается 
от 603 удвоенным размером встро¬ 
енного кэша, тем самым значительно 
улучшая скорость эмуляции про¬ 
грамм для процессоров 68К. 
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Компьютеры Масіпіовіі Оиасіга в 
большинстве своем уже передали 
эстафету Роѵѵсг Масіпіозіі, хотя спрос 
на них высок и будет оставаться та¬ 
ковым в обозримом будущем, так как 
именно эти машины составляют се¬ 
годня костяк функционирующих 
издательских, мультимедийных и 
многих офисных систем. 

Серия Роѵѵсг Масіп( 08 Іі останет¬ 
ся без изменений в виде моделей 
6100/60, 7100/66 и 8100/80 до вес¬ 
ны, с некоторой, однако, оговоркой. 
Последние цифры моделей будут уве¬ 
личиваться, обозначая тем самым ис¬ 
пользование процессора РоѵѵсгРС 601 
на новых частотах. До нового года 
планируется выпустить модель 8100 
с частотой 100 МГц. Увеличивать¬ 
ся будет и размер встроенного кэш 
второго уровня, что обеспечит по¬ 
вышение как общей производитель¬ 
ности системы, так и скорости эму¬ 
лируемых 68К программ. Весна при¬ 
несет целый ряд новых моделей, 
впервые появятся процессор 604 и 
РСІ-шпна. 

Значительные изменения грядут 
в серии серверов. Как известно, три 
модели — 6150, 8150 и 9150, хотя и 
построены на базе РоѵѵсгРС 601, в 
качестве операционной системы 
используют АррІсЗІіаге. Новые сер¬ 
веры будут построены на базе 
РоѵѵсгРС 604, в одно- и двупроцес¬ 
сорном вариантах. В качестве опе¬ 
рационных систем планируется ис¬ 
пользовать либо переработанную 
версию АІХ, либо №іѵѵагс, оконча¬ 
нием переноса которой на Роѵѵсг Мае 
занята в данный момент Моѵѵсіі. 

В настоящее время бурно разви¬ 
вается рынок домашних компьюте¬ 
ров. БС 630 и Оиасіга 630 идеально 
подходят для домашнего примене¬ 
ния, они являются первыми маши¬ 
нами, в которые, помимо цепей вво¬ 
да и вывода видеоизображения, 
встраивается ТѴ-тюнср и которые 
снабжаются дистанционным пультом 
управления тюнером и встроенным 
дисководом СЭ-КОМ. 

В заключение — о последних но¬ 
востях, которые даже не успели вой¬ 
ти в каталог. Недавно получено со¬ 
общение, что выпущен целый ряд 
моделей РсгГоптіа на базе РоѵѵсгМас 
6100. РсгГоппа — это семейство ком¬ 
пьютеров, предназначенных большей 
частью для распространения через 
розничную торговую сеть и ориен¬ 
тированных на домашнее исиользо- 




Олег_Катик окончил МНИТ в 1984 году, 
занимался разработкой систем автоматизации 
железнодорожных станций в ЦНИИ МПС, 
затем в 87-90 годах работал системным про¬ 
граммистом на ІВМ/370 в ГИАП, был — в 
порядке хобби — одним из первых в стране раз¬ 
работчиков антивирусных программ (АМТІ- 
КОТ). Два года проработал в отделе разрабо¬ 
ток Интермикро. С 1992 года — руководитель 
отдела новой техники КШ. Глава большого 
семейства Котиков, состоящего из жены Ольги, 
сына Димы, дочерей Кати и Полины, котен¬ 
ка Патрика, а также попугая Леки. 


ванне. Компьютеры упаковываются 
в одну коробку с монитором, кла¬ 
виатурой, снабжаются большим ко¬ 
личеством предустановленных про¬ 
грамм и комплектуются модемом. 
Будем надеяться, что РсгГоппа на базе 
РоѵѵсгРС ждет успех на рынке до¬ 
машних компьютеров. 

Немалый интерес представляют 
два новых принтера, объявленных 
для американского рынка букваль¬ 
но на момент написания этих строк, 
и объявления ко- 


Хотслось бы упомянуть еще об 
одном продукте, представляющем 
интерес для домашнего использова¬ 
ния. Речь идет об обучающей про¬ 
грамме на лазерном диске ѴѴі^Іс- 
\Ѵогк$. Программа предназначена для 
обучения детей от 3 до 8 лет чтению 
и письму на английском языке. Этот 
первый продукт подобного класса, 
выпускаемый под маркой Арріс, вне 
сомнений, будет интересен и для 
нашего рынка, й 


торых для нашего 
рынка можно 
ожидать в течение 
ближайшего меся¬ 
ца. Первый про¬ 
дукт называется 
Соіог ЗіуІсѴѴгіІег 
2400, он обеспе¬ 
чивает цветную 
чернильную пе¬ 
чать улучшенного 
качества с разре¬ 
шением 360 точек 
на дюйм. Второй 
принтер называет¬ 
ся Ба8Сг\Ѵгіісг 16/ 
600 Р$, произво¬ 
дительность его — 
как видно из на¬ 
звания — состав¬ 
ляет 16 страниц в 
минуту при разре¬ 
шении 600 точек 
на дюйм. Принтер 
работает с языка¬ 
ми РозіЗсгірі 2 и 
РСБ 5, одновре¬ 
менно принимает 
задания с различ¬ 
ных портов, мо¬ 
жет быть расши¬ 
рен факс-платой. 


% 'НАДЕЖНОСТЬ, ПРОВЕРЕННАЯ ВРЕМЕНЕМ 
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РАСКАРО 


АиНіогіхесІ 
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ПРОДОЛЖАЕМ ФОРМИРОВАНИЕ 
ДИЛЕРСКОЙ СЕТИ 
С ПРЕДОСТАВЛЕНИЕМ СТАТУСА 
ОФИЦИАЛЬНОГО ДИЛЕРА 
ФИРМЫ НЕѴѴЬЕТТ-РАСКАІШ 


Москва, ул. Сиваінская, д. 4, стр. 2 
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Факс: 119-68-41 


•ВЕ^НВКТР ОВОРУДОВАІІИЯ ІІШЗГГТ РЛСКЛКІ) 


КомпьютерПресс НОЯБРЬ 1994 


23 


























Ш Специальный выпуск «Мир Нрріе» (Д) ■■ О 



Лариса Крашенинникова 


Огромное число пользователей 
компьютеров Масіпіовіі во всем мире 
пользуются услугами АррІсЫпк. 
АррІсЫпк — это нс только электрон¬ 
ная почта, это еще и огромная ин¬ 
формационная система, позволяю¬ 
щая из любой точки земного шара 
подключаться к серверам фирмы 
Арріс СотрШег и получать доступ к 
новостям практически всех сфер 
жизни. Любой поль¬ 
зователь АррІсЫпк 
может контактировать 
со специалистами 
фирмы, с компания¬ 
ми, работающими со¬ 
вместно с Арріс, по- 
л у ч ать к вал ифи ц и ро- 
ванные консульта¬ 
ции, а также прини¬ 
мать участие в дис¬ 
куссиях по различ¬ 
ным вопросам. На 
серверах Арріс вы 
найдете самую новую 
информацию о про¬ 
дуктах фирмы Арріс 
СотрШег, продуктах 
третьих фирм, о про¬ 
граммах, ценах, о по¬ 
литике, погоде и т.д. 

Причем, работая в 
сети АррІсЫпк, пользователь полу¬ 
чает доступ к интересующим его до¬ 
кументам в привычном для себя 
виде: он может открывать папки с 
документами и организовывать по¬ 
иск точно так же, как и на своем 
диске. Организация единой мощной 
информационной поддержки для 
пользователей любого региона мира 
позволила фирме Арріс добиться сла¬ 
женной работы многочисленных (бо¬ 
лее 120) представительств фирмы, 
выполняющих общие дистрибьютор¬ 


ские обязанности и обеспечивающих 
перевод основных программных про¬ 
дуктов на свой родной язык. Таким 
образом, пользователи в любой стра¬ 
не мира могут получить компьютер 
с программным обеспечением на 
своем языке. Это особенно важно 
при применении компьютеров в 
области образования. Следует так¬ 
же отмстить, что работать с програм¬ 


мой АррІсЫпк очень просто. В со¬ 
став программы входит специальный 
справочник, который позволяет по¬ 
лучить справку о любой команде, 
любом термине АррІсЫпк, причем 
при необходимости этот справочник 
может быть распечатан. Помимо 
справочника можно воспользовать¬ 
ся меню справок и, включив режим 
показа справок, получить разъясне¬ 
ния о назначении каждого элемен¬ 
та на экране, указав на него курсо¬ 
ром. 


Каковы же основные возможно¬ 
сти АррІсЫпк? 

Пользуясь программой АррІсЫпк, 
вы можете вести переписку с або¬ 
нентами как сети АррІсЫпк, так и 
любых других сетей, выйдя через 
шлюз в Іпіегпсі. Посылать сообще¬ 
ния при этом можно сразу несколь¬ 
ким адресатам, как основным, так 
и получателям копии. Причем, под¬ 
готавливая какое- 
либо сообщение, 
можно включить в 
него файлы, соз¬ 
данные любыми 
другими програм¬ 
мами, в качестве 
приложения к ос¬ 
новному письму. 
Но вдруг у вашего 
адресата нс ока¬ 
жется той програм¬ 
мы, которой был 
создан файл при¬ 
ложения? Если 
есть такие сомне¬ 
ния, то лучше по¬ 
слать в качестве 
приложения не 
оригинальный до¬ 
кумент, а его эк¬ 
ранный образ. То¬ 
гда ваш адресат сможет открыть 
приложенный файл программой 
АррІсЫпк. Подготовка сообщений к 
отправлению проводится в режиме 
оГГ-Ііпс; по желанию отправителя 
приложения могут быть скомпрсс- 
сованы для того, чтобы сократить 
время передачи. Для удобства адре¬ 
сации сообщений вы можете сфор¬ 
мировать свою адресную книгу, со¬ 
держащую нужные вам адреса 
АррІсЫпк. Новые адреса в книгу 
можно добавлять прямо из любого 
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Добро пожаловать в НррІеЫпк! 






окончила 

МНИТ в 1984 году, работала в НТЦ 
ФАПСИ, занималась разработкой голо- 
графических запоминающих и специаль¬ 
ных микропроцессорных устройств, име¬ 
ет четыре авторских свидетельства. С ок¬ 
тября 1993 — в отделе новой техники 
КІЛ, занимается локализацией систем¬ 
ных программных продуктов. Админи¬ 
стратор сети Аррісідпк в России. Меч¬ 
тает иметь больше свободного времени 
и посвящать его семье. 


открытого письма, можно импорти¬ 
ровать из другой адресной книги, а 
можно найти нужные адреса в сети 
Аррісідпк по имени или месту ра¬ 
боты абонента и добавить их в ад¬ 
ресную книгу; можно и просто вруч¬ 
ную ввести новый адрес. Програм¬ 
ма Аррісідпк позволяет создавать 
файл фрагментов (с1ірріп§$ Гііе) у вас 
на диске, который даст вам возмож¬ 
ность принимать по сети нс целые 
документы, а их фрагменты. Когда 
все подготовительные операции вы¬ 
полнены, почта готова к отправле¬ 
нию или вы готовы принять посту¬ 
пившую на ваш адрес почту, нуж¬ 
но перейти в режим оп-1іпс. Для 
подключения к сети Аррісілпк вы 
должны ввести в диалоге подключе¬ 
ния только свои адрес и пароль, нс 
вникая в технические подробности 
подключения. Работа в режиме оп- 
1 і пс сводится в основном к отправ¬ 
лению и получению почты из соб¬ 
ственного почтового ящика, к по¬ 
иску информации на серверах 
Аррісідпк и к выполнению некото¬ 
рых сервисных функций, таких как: 
проверка, кто и когда прочитал ка¬ 
кое-либо письмо; переадресация 
полученного письма другому адре¬ 
сату; удаление и перемещение по¬ 
лученной или посланной вами кор¬ 
респонденции; формирование вашего 
личного меню, куда в качестве ко¬ 
манд могут быть добавлены назва¬ 
ния наиболее часто используемых 
папок сети Аррісідпк; изменение 
вашего пароля; организация автома¬ 
тической пересылки вашей коррес¬ 
понденции на другой адрес, напри¬ 
мер, на время вашего отпуска; про¬ 
верка времени подключения к сети 
Аррісідпк в предыдущем и текущем 


месяцах, что полезно знать для ори¬ 
ентировочной оценки вашей платы 
за использование сети Аррісідпк, и 
т.д. Для нахождения на серверах 
Аррісідпк интересующей вас инфор¬ 
мации удобно пользоваться службой 
поиска, которая организована по 
каждому крупному разделу. Инфор¬ 
мация на серверах Аррісідпк посто¬ 
янно обновляется и отслеживает все 
события, связанные как с продук¬ 
тами фирмы Арріс СоіпріПсг, так и 
с продуктами других ведущих ком¬ 
пьютерных компаний. При желании 
пользователь Аррісідпк может при¬ 
нять участие в интересующих его 
дискуссиях и, зарегистрировавшись 
в качестве участника какой-либо из 
них, автоматически получать все 
новые публикации на данную тему 
прямо в свой почтовый ящик в спе¬ 
циальную папку. Кроме того, при 
подключении к сети вы можете вы¬ 
брать режим автоматической пере¬ 
дачи данных, указав, какие задачи 
должны быть выполнены в этом се¬ 
ансе подключения, например при¬ 
ем непрочитанной почты в указан¬ 
ную папку с приложениями или без, 
отправление 
подготовлен¬ 
ной к отправ¬ 
лению коррсс- 
понденции, 
отключение 
после переда¬ 
чи данных от 
сети. Вы мо¬ 
жете также вы¬ 
брать режим 
“Повторять 
подключение” 
в случае, когда 
требуется пе¬ 
редать или 
принять боль¬ 


шое количество данных или возмож¬ 
ны помехи по линии связи, причем 
нужно указать, в какие дни недели 
и в какие часы нужно подключать¬ 
ся и какие должны быть выполне¬ 
ны задачи. Указанные возможности 
облегчат вашу работу и сэкономят 
ваше время. Сейчас сеть Аррісідпк 
стала доступна и в нашей стране. Что 
же нужно, чтобы стать пользовате¬ 
лем АррісІд пк? Просто обратиться к 
любому дилеру фирмы Арріс Сот- 
рШег для приобретения программы 
Аррісідпк и оформления для вас ад¬ 
реса Аррісідпк. Вы получите необ¬ 
ходимые инструкции и файл подклю¬ 
чения к сети. Еще вам понадобятся 
компьютер Масіпіовіі и любой мо¬ 
дем. Теперь вы можете пользовать¬ 
ся всеми возможностями Аррісідпк. 

А пока мы работаем в сети Арріе 
Ідпк, сотрудники фирмы Арріс Сот- 
ріііег готовят новую систему связи 
глобального масштаба — сѴѴогісі, сис¬ 
тему класса “опііпс всгѵісс” — как 
СотриЗсгѵс и Атсгіса Опііпс. При 
помощи сѴѴогісі в единой информа¬ 
ционной сети смогут работать поль¬ 
зователи компьютеров Макинтош, 
РС под ѴѴіпс1о\ѵ$ и владельцы пер¬ 
сональных электронных помощни¬ 
ков ІМс\ѵіоп. Пока готова версия для 
Макинтошей, и она уже успешно 
опробована в США. сѴѴогісі позво¬ 
ляет отправлять сообщения в различ¬ 
ные сети значительно проще, чем 
Аррісідпк: для этого достаточно на¬ 
жать одну из кнопок, например, 
Іпіегпеі, и ввести внутренний адрес 
абонента. Дальнейшее развитие сети 
сѴѴогісі предусматривает постепенное 
включение в нее пользователей сети 
Аррісідпк всех регионов мира. Под¬ 
ключаясь к сѴѴогісі, вы переноситесь 
в страну информации, где вас ок¬ 
ружают различные “здания”: библио- 
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Ш Специальный выпуск «Мир Нрріе» СЮ *■ 



Сотриіег Сепіег 


Лгаідііі Іо іііе Зоигсе 

Н«г«'{ ѵДгвге уои дет -іігест апг^гз ап4 іиррогТ 
Ггот Іеа<Япд Ьагйѵ^ге & іоЛѵгаге сотрвпіез. 


! Шеі/Мас Миаге ІІЬгагу 

• і іге о«и эЗсЛЯТ >т*г* ілттдгжгг, 
_1 тКогоидМу *п<і т«г»*іЫу огд*гііге<1 


Арріе СиЯотег СепТег 

ТЬе іпійе тг-аск то АррІ*: Ргогіист іпСогтатіоа силогглг 
$иррогТ ігкі ТесКпоІоду Л*си«іоп* 


Ме«5 & Опііпе 


Виуег‘5 Виі(1е$ 

У РиМісЛюю 


/ РгосІисІіѵгТу Хегіез _ / Рогитз 


тска, почтовый центр, газетные ки¬ 
оски, справочное бюро, магазины, 
компьютерный и финансовый цен¬ 
тры и т.д. Вы можете зайти в нуж¬ 
ное здание и подучить необходимую 
информацию, которую поставляют 
более 100 партнеров фирмы Арріе 
Сотриіег. Причем можно не толь¬ 
ко путешествовать и знакомиться с 
новостями страны сѴѴогісі, но и ор¬ 
ганизовать свой собственный киоск 
или стенд. Для этого нужно послать 
соответствующий запрос и получить 
необходимые для организации ваше¬ 
го киоска материалы. В своем ки¬ 
оске вы можете поместить инфор¬ 
мацию о ваших продуктах, новости 
из вашей компании, списки сотруд¬ 
ников, отвечающих за определенные 
области деятельности, бланки для 
оформления заказов, прейскурант, 
ввести рубрику вопросов и ответов, 
разместить демонстрационные вер¬ 
сии новых программных продуктов 
и обновленные версии существую¬ 
щих. При помощи такого киоска 
можно практически полностью ав¬ 
томатизировать работу с дилерами, 
со службами сервиса. На стенде мож¬ 
но разместить и материалы реклам¬ 
ного плана о деятельности компа¬ 
нии — ваша информация с этого 
момента станет доступной для по¬ 
тенциальных заказчиков, обращаю¬ 
щихся на серверы Арріе СотрШег за 
информационной поддержкой. Это 
позволит расширить рынок потре¬ 
бителей для каждой заинтересован¬ 
ной компании: ведь сѴѴогісі будет 
поставляться вместе с новыми ком¬ 
пьютерами Макинтош, уже суще¬ 
ствующие пользователи Маков бу¬ 
дут постепенно переходить на новую 
информационную сеть, сѴѴогісі от¬ 
крыт и для пользователей РС под 
ѴѴіік1о\ѵ$, и для владельцев персо¬ 
нальных электронных помощников 
Кс\ѵіоп. Нс пропустите такую воз¬ 
можность и вы! й 


Послесловие редактора 

По моей оплошности статья не попа¬ 
ла па цветные страницы — и я очень 
жалею об этом, потому что интерфейс 
е\ѴогІс1 обязательно надо увидеть в цве¬ 
те, такой он веселый и дружественный, 
с картинками, забавно напоминающи¬ 
ми с детства близкие всем выросшим 
в России иллюстрации к книгам Носо¬ 
ва. Четыре года назад меня, как и мно¬ 


гих, потряс 
Мир, открыв¬ 
шийся нам че¬ 
рез Кеісот- 
Іпіетеі. Од¬ 
нако общение 
с этим миром 
происходило 
до крайности 
неудобно, че¬ 
рез команд¬ 
ные строки и 
убегающие с 
экрана фай¬ 
лы. Вы как бы 
говорит в ка¬ 
кую-то “чер¬ 
ную дыру ” 

“у-у...’\ за¬ 
прашивая интересующие вас файлы из 
длинного списка вашей подписки — и по¬ 
сле продолжительного молчания сроком 
около суток труба вам отвечала “У- 
У-У-У!” — выплевывая кучу текстов, 
с которыми потом приходилось на до¬ 
суге разбираться, порой мучительно 
вспоминая, какими соображениями вы 
руководствовались день или неделю на¬ 
зад, заказывая именно этот файл. Леа 
года назад мне впервые довелось пора¬ 
ботать в Арр/еИпк. Это уже была ра¬ 
бота “с открытыми глазами ”, в режиме 
оп-Ііпе, с наглядным интерфейсом — на¬ 
чиная от процедуры подключения к сети 
с ее микеланджеловскими руками — до 
привычного Маковского сіезкіор-интер- 
фейса при работе с информацией на уда¬ 
ленных серверах. Да и ласковым голо¬ 
сом произносимые компьютером: ра¬ 
душное ” ІѴеІсоте (о АррІеИпк ” — при 
вызове программы АррІеИпк и протяж¬ 
но-мечтательное “Наѵе а піее 


да-ау!.. ” — при выходе из нее как-то 
сразу располагают к себе. Теперь же 
Арріе, в преддверии прихода информа¬ 
ционной магистрали, еще расширяет 
окно в электронный мир — е \ѴогШ, как 
бы готовит пользователя к будущему 
виртуальному коммуникационному про¬ 
странству, в котором еще возрастет 
число степеней свободы. 


е-ѴІЪгІсІ 



СЬескіпд Ра$зѵѵогсІ 
Ргй55 СоттагкЗ-Регкхі Со Сапсеі. 


й 



5АТ5 ГесЬпоІо<>іс'і 
е от ОЦасІе, об Огасіе и дляЮгасІе 




ОКАі 

реш< 


:ыапии,І 




іені 


іО'иісшіс» |»ип. 

Ш % щ ШттШМ 

рмпьютерніх Цатформ 

ьютер- 

1 р 

- 11 , 

> * т 1 


все проду 
предустано 
ное оборудйвни 
поддержщшост 
5ЛШ > Те сШ юеіез 
с опотшразработкй информационных систЖюбойсложности. 

Консультации по тел 
За дополнительной 
щайтесь в наше представительство 
Москве. 
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СОБРАН ВМЕСТЕ 

полный спектр программных продуктов 


Ваш бизнес растет, а вместе с ним растут и Ваши требования 
к программному обеспечению, которое обслуживает Вашу компьютер¬ 
ную технику. Наш долгий опыт сотрудничества с Місгобоіі:, а также 
с Бутапіес, ВогІапсІ, 1_о1:и$ и другими крупнейшими поставщиками 
программного обеспечения позволит Вам не испытывать проблем 
с приобретением и эксплуатацией любых программных средств. 

Мы поможем Вам разобраться с функциональной 
направленностью, характерными особенностями программного 
обеспечения и выбрать именно те продукты, которые необходимы Вам 
и Вашим партнерам по бизнесу. 


Вы можете стать нашим дилером, что влечет за собой 
получение преимуществ по ценам и условиям получения программных 
продуктов, а также рекламных и технических материалов по ним, или 


Вы МОЖете обратиться к нашим дилерам: 




Москва 



Зеленоград 

Алматы 

Ашгабад 


Ассоциация Развития 
Банковских Технологий 
тел. (095) 918-02-71 
Белый Ветер тел. (095) 246-37-09 
КАМИ тел. (095) 278-99-49 
Ниеншанс тел. (095) 208-80-70 
Проксима тел. (095) 195-99-22 
Сатис тел. (095) 732-11-93 
СКТБ Компьютерных сетей 
тел. (095) 127-18-91 
ТопДем тел. (095) 253-64-92 
Черус тел. (095) 338-12-25 

ИНЕКС тел. (095) 535-72-01 

ІпБре тел. (3272) 33-36-26 
Корпорация Компьютерные Системы 
тел. (3272) 42-57-72 

Софт Лтд. тел. (3632) 44-18-32 


Вологда Сигнал Лимитед тел. (81722) 2-96-82 




Киев 
Магадан 
Нижний Новгород 


ТопС-Киев тел. (044) 229-58-90 
Примсервис тел. (41300) 4-25-61 
Интермедика тел. (8312) 36-64-76 


Новосибирск 

Санкт-Петербург 

Харьков 

Чита 


Виконт тел. (3832) 98-05-13 
Этлас тел. (812) 218-08-87 
ѴѴезсот тел. (0572 ) 94-15-42 
Триада тел. (30222) 3-40-36 

АОТопС Россия, 123557 
Москва, Пресненский вал, 14 
тел.: (095) 253-7069, 253-8890 
факс: 253-6971 
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Как открытая імстемі 


Олег Фоминов 


Природу следует изображать при помощи 
простейших объемных элементов — куба, 
цилиндра, шара, конуса — и все это 

в перспективе. 

Поль Сезанн 


Е сли попытаться охарактсризо 
ішть ОрепОос одним предложе¬ 
нием, то ОрепОос — универсальная 
технология построения многоком¬ 
понентных многоплатформных сис¬ 
тем совместной работы над доку¬ 
ментами. 

Эта технология изначально соз¬ 
давалась как стандартная, нейтраль¬ 
ная к платформе реализации систе¬ 
ма. В настоящий момент анонсиро¬ 
ваны версии для Масіпіовіі, ѴѴіпсіоѵѵв, 
05/2 и ІЛМІХ. 

Главной идеей ОрепОос еще при 
создании была идея расширяемости. 
Создатели системы понимали невоз¬ 
можность построения всеобъемлю¬ 
щей системы и поэтому сосредото¬ 
чились на создании гибкого и мощ¬ 
ного ядра, снабженного нс менее 
гибким и мощным механизмом рас¬ 
ширения. (Кто-то заметил, что су¬ 
ществуют два подхода к построению 
языков программирования: язык- 
”м ногоголовая гидра” (РБ-1 и в 
меньшей степени Аба и АІ^оІ-68) и 
я зык-"дорожный чемодан” (С, Рав- 
саі, 5та11ТаІк, РогІІі). Один подход 
подразумевает разработку всех мыс¬ 
лимых (в идеале) видов сервиса и 
приводит к появлению действитель¬ 
но удобных, но плохо переносимых 
и слабо отлаживаемых систем. Вто¬ 
рой порождает компактные перено¬ 
симые системы и семейства стан¬ 
дартных библиотек расширения. 
Практика показывает, что наращи¬ 
ваемые системы в большинстве слу¬ 
чаев оказываются более удобными, 
чем универсальные.) 

Результат совместных усилий спе¬ 
циалистов фирм Арріс и ІВМ ока¬ 
зался весьма впечатляющим. 


Структура ОрепОос 

Прежде всего надо представлять себе 
общую схему, по которой ОрепОос 
работает с документами. Основным 
понятием в этой схеме является 
понятие составного (сошроипб) до¬ 
кумента. 

Составной документ. Это понятие 
в общем-то нс является новым — 
подобные документы встречаются 
уже около 20 лет. Любой, даже са¬ 
мый простой документ есть нс что 
иное, как набор неких компонен¬ 
тов. Ими могут быть рисунки, текст, 
видео- или звуковой ролик, или 
даже стек НурсгСагсГа. Составным 
можно назвать документ, в котором 
встречаются компоненты более чем 
одного типа — например, текст и 
рисунок. Основой документа может 
являться компонент любого типа, 
причем компоненты некоторых ти¬ 
пов могут вообще нс отображаться. 

У ОрепОос нет ограничений на 
число и типы компонентов. При 
этом для редактирования любой 
части составного документа доста¬ 
точно просто щелкнуть на этой части 
мышью; редактирование будет идти 
не в отдельном окне, а прямо в до¬ 
кументе. 

Обработчик компонентов. Гиб¬ 
кость системы обеспечивается рабо¬ 
той специальных приложений, на¬ 
зываемых обработчиками компонен¬ 
тов. Эти приложения бывают двух 
типов — редакторы и вьюеры (из¬ 
вините, но “система, обеспечиваю¬ 
щая функции просмотра компонен¬ 
та” — слишком длинно). Вьюеры — 
это просто специализированные ре¬ 
дакторы без поддержки функций из¬ 


менения компонента. Редакторы же 
обеспечивают отображение компо¬ 
нента, обработку сообщений, дис¬ 
ковый ввод-вы вод и реагирование 
на команды сценариев. 

Написание новых обработчиков — 
простейший способ расширения 
ОрепОос. Любой новый обработ¬ 
чик увеличивает число типов ком¬ 
понентов, могущих бытьпомещен¬ 
ными в любой из документов. 

Сервис компонентов 
Ор епОос 

Инфраструктура компонента. Ореп¬ 
Оос предоставляет развитую инфра¬ 
структуру для поддержки любых 
компонентов. Что же необходимо 
для успешной работы компонента? 
Он должен уметь находить другие 
объекты, должен уметь разделять с 
ними ресурсы и обмениваться с 
ними информацией. 

Итак, компонент должен уметь 
находить другие компоненты. Это 
требование разрешается довольно 
просто. В едином распределенном 
пространстве объектов должен быть 
метод, позволяющий определить, 
частью какого процесса является 
данный объект — нс забудьте, в сис¬ 
теме сотни пользователей одновре¬ 
менно могут работать с десятками 
тысяч объектов! Для реализации это¬ 
го метода существует специальный 
объект типа “сеанс”, являющийся 
корневым для всего пространства 
объектов данного процесса. Объект 
типа “сеанс” позволяет получить 
доступ к списку всех объектов дан¬ 
ного процесса, любой из объектов 
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Ш ОрепОос как открытая система 


может получить доступ к его кор¬ 
невому объекту типа “сеанс”. 

ОрепОос поставляется с набором 
готовых блоков для построения ком¬ 
понентов, однако вам ничто нс ме¬ 
шает построить свою собственную 
систему на основе предлагаемой 
инфраструктуры. 

Пространство имен. Один из ос¬ 
новных видов сервиса — сервис, 
обеспечивающий для объекта “сеанс” 
доступ к “диспетчеру пространства 
имен”. Это — объект, позволяющий 
иметь доступ к “пространству имен” 
для всех объектов сеанса. Это про¬ 
странство имен построено на основе 
хэш-таблицы. Размер таблицы огра¬ 
ничен лишь объемом оперативной 
памяти. Любой объект может пуб¬ 
ликовать свое имя или оставлять его 
в таіінс от посторонних. Придержи¬ 
ваясь определенных соглашений, 
можно избежать совпадения имен 
объектов, а также обеспечить как 
глобальный, так и локальный (внут¬ 
ри компонента) доступ к объектам. 

Арбитр. Вторым нс менее важным 
видом сервиса является сервис, пре¬ 
доставляемый “арбитром”. Как и 
диспетчер пространства имен, это — 
объект особого типа, доступный 
через объект “сеанс” для всех объ¬ 
ектов этого сеанса. Арбитр предна¬ 
значен для управления отдельны¬ 
ми ресурсами, называемыми также 
“фокусами арбитража”. Некоторые 
фокусы являются предопределенны¬ 
ми (клавиатура, меню, другие ре¬ 
сурсы системного уровня), другие 
создаются компонентами; фокусы 
имеют имена и могут быть исполь¬ 
зованы совместно с сервисом имен. 
После создания фокуса его владе¬ 
лец определяется арбитром, причем 
необязательно владельцем будет яв- 
ляті»ся создавший фокус компонент. 
Создавая специальный объект для 
хранения информации о некотором 
фокусе и делая его доступным для 
различных компонентов, можно 
создавать практически любые схе¬ 
мы управления ресурсами системы. 

Расширения. Следующим значи¬ 
тельным видом сервиса, предостав¬ 
ляемым инфраструктурным ядром, 
является сервис обеспечения рас¬ 
ширений. Ядро ОрепОос построе¬ 
но в целях решения задач пользо¬ 
вательского интерфейса, однако оно 
практически не ограничено для рас¬ 
ширений, обеспечивающих межком¬ 
понентное взаимодействие. 


Итак, механизм расширения объ¬ 
ектов ОрепОос. Расширение ОрепОос 
является объектом, как и любой объ¬ 
ект имеет имя и может использоваться 
совместно с сервисом имен. Расши¬ 
рение может публиковать свое имя 
или держать его в тайне. 

Любой объект может сообщить, 
с какими из расширений он поддер¬ 
живает работу. В этом случае для 
каждого из расширений он порож¬ 
дает вторичный объект с набором 
подходящих для реализации возмож¬ 
ностей расширения функций. 

В настоящее время разработаны и 
разрабатываются многие расширения 
(редакторы компонентов, расшире¬ 
ния проверки грамматики и правиль¬ 
ности написания слов и т.д.). 

Система хранения информации. 
ОрепОос базируется на некоторой 
достаточно абстрактной модели сис¬ 
темы хранения информации. Эта 
модель может быть реализована раз¬ 
личными методами. Для Маков в 
данный момент используется одна 
из реализаций Вепіо, подсистемы 
хранения тпііітссііа- информации, 
созданной специально для исполь¬ 
зования на различных платформах. 
Эта подсистема в настоящий момент 
уже используется некоторыми по¬ 
ставщиками программного обеспе¬ 
чения. 

Если по каким-либо причинам 
использование Вето не оптималь¬ 
но, возможна разработка собствен¬ 
ной подсистемы хранения. Такая 
подсистема может поддерживать, 
например, автоматическое сжатие 
данных, их шифрование, индекса¬ 
цию, архивирование... Поле деятель¬ 
ности неограниченно. 

Механизм расширения подсисте¬ 
мы хранения следующий. При от¬ 
крытии ОрспЭос’ом документа ис¬ 
пользуется набор объектов, вместе 
образующих содержимое некоторого 
контейнера. Каждый такой контей¬ 
нер реализует методы, общие для 
всех контейнеров, а также наследует 
методы классов, ответственных за 
хранение информации, за отобра¬ 
жение документа, за создание его 
копий. Любой документ имеет свой 
собственный контейнер. Можно 
собрать любой нужный контейнер 
путем регистрации нужных для него 
объектов. 

В любом сеансе может быть от¬ 
крыто более одного контейнера — 
это позволяет, в частности, рабо¬ 



тать с документами единообразно, 
абстрагируясь от реализации ис¬ 
пользуемых ими подсистем хране¬ 
ния информации. 

Каковы недостатки подобной 
системы контейнеров? Сложность 
написания контейнера “с нуля”. Но 
этого обычно и не требуется. Ведь 
тексты и ОрепЭос, и Вепіо доступны 
любому разработчику, и он может 
решить большинство задач, исполь¬ 
зуя механизм наследования готовых 
классов. 

Есть и еще один способ расши¬ 
рения Вето — так называемые “ди¬ 
намические вентили”. Идея доволь¬ 
но проста. Все файловые операции 
в Вепіо выполняются посредством 
вызовов специальной подсистемы, 
называемой системой обработки 
ввода-вывода. Но Вето позволяет 
задействовать несколько систем об¬ 
работки, связывая их в цепочку. 
Например, чтобы добавить в систему 
функции шифрования содержимо¬ 
го диска, достаточно написать об¬ 
работчик, обеспечивающий ТОЛЬ¬ 
КО операции шифрования/дешиф¬ 
рования, и поместить его в цепоч¬ 
ку; при этом Вепіо обретет новые 
функции — и это при полном со¬ 
хранении оригинального кода! 

Еще немного 
о структуре 
и расширении.•• 

Связки. ОрспЭос при открытии до¬ 
кумента выбирает подходящий для 
этого документа редактор. При этом 
используется информация, хранимая 
в специальном объекте типа “связ¬ 
ка”. Этот объект связывает редак¬ 
тор и данные документа. При пе¬ 
редаче объекту-связке данных воз¬ 
вращается идентификатор подходя¬ 
щего редактора. 

Связки позволяют расширять сис¬ 
тему без написания всего необходи¬ 
мого кода “с нуля”. Например, связка 
может проверять права доступа и 
менять представление документа в 
соответствии с этими правами: мо¬ 
жет предоставлять возможности циф¬ 
ровой подписи; может проверять вер¬ 
сии документов и программ (кото¬ 
рые тоже являются документами) и 
производить автоматическую их мо¬ 
дернизацию. Все эти возможности 
получаются построением нового типа 
объекта-связки, наследующего стан- 
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дартный тип объекта-связки и добав¬ 
ляющий соответствующие методы. 

Система событий. ОрепПос явля¬ 
ется событийно-управляемой систе¬ 
мой. Все события — системные и 
собственные события ОрепОос — 
обрабатываются специальным объ¬ 
ектом, называемым “диспетчером”. 
Задача диспетчера — передать сооб¬ 
щение на обработку подходящему 
редактору. 

Если учесть, что ОрепПос предос¬ 
тавляет возможность передачи об¬ 
работки отдельных сообщений или 
их групп специально написанным 
диспетчерам, станет ясно, что и здесь 
открываются богатые возможности 
расширения системы. 

Интерфейс диспетчера прост — он 
получает информацию о событии и 
либо обрабатывает его, либо пере¬ 
дает следующему обработчику. При 
этом возвращается логическое зна¬ 
чение, описывающее, обработал ли 
диспетчер событие. 

Расширения документов. Итак, 
методы расширения ясны. Но как 
загрузить модули расширения ар¬ 
битра или диспетчера до загрузки 
редакторов? Оказывается, для это¬ 
го имеется специальный механизм, 
называемым “расширением доку¬ 
мента”. 

Этот механизм предоставляет воз¬ 
можность создания для каждого из 
расширений некоторого модуля ини¬ 
циализации, получающего управле¬ 
ние до начала загрузки редактора. 
Этот модуль может произвести за¬ 
грузку модулем специальных диспет¬ 
черов, модулей арбитра; может соз¬ 
дать и поименовать новые объекты 
и многое другое. 

Механизм расширений позволяет 
производить все действия по рас¬ 
ширению “на лету”, в момент ис¬ 
полнения сеанса. 

Дальнейшие расширения. Сущест¬ 
вует еще множество вариантов рас¬ 
ширения возможностей системы 
ОрепПос. Например, можно вживить 
в систему совершенно новую гра¬ 
фическую подсистему, такую как 
ОиіскПіаѵѵ или ОиіскНгаѵѵ ОХ; мож¬ 
но встроить подсистему типа Арріс- 
Оиісіе... 

13 данный момент разработаны и 
разрабатываются подобные расши¬ 
рения для большою числа задач. Все 
они базируются на нейтральном к 
платформе реализации подходе. 


ОрепОос Ѵ5. ОІ.Е 

Как известно, на платформе ѴѴіпсІоѵѵв 
начиная с версии 3.1 существует 
подобная ОрепОос технология — 
Місговой ОЬЕ (ОЬіссІ Еіпкіпд апсі 
ЕтЬесІсііііё). 

При попытке сравнения этих двух 
технологий надо понимать, что они 
развивались относительно независи¬ 
мо — у каждой есть свои основопо¬ 
лагающие принципы,свои цели, и 
есть уже своя история. 

Прошлое. Технология ОЕЕ вер¬ 
сии 1.0 появилась в 1990 году, ОЬЕ 
2.0, следующая версия со значитель¬ 
ными изменениями, вышла в начале 
этого года. Эта новая версия до¬ 
ступна сейчас на платформах \Ѵіп- 
(ІОѴѴВ, \Ѵі псіоѵѵв N1 и МасіпІОЕІъ К 
настоящему времени около 1,5 
миллионов конечных пользователей 
используют ОЬЕ. 

Что касается ОрепОос, в прошлом 
были доступны лишь отдельные се 
фрагменты. 

Настоящее. ОрепОос существует 
в виде версии А6, представленной 
на Арріс ѴѴогІсІ ѴѴісіс Нсѵсіорсгв Соп- 
Гегспсс в мае 1994. Она включает 
довольно раннюю версию реализа¬ 
ции для Масітовй подсистемы хра¬ 
нения 5у$1ет ОЬіесТ Мосіеі фирмы 
ІІЗМ. Существуют также реализации 
БОМ для систем А1Х и 05/2. 

Місговой проводит бета-тестиро¬ 
вание распределенной версии ОЬЕ 
среди группы разработчиков. Также 
проходит бета-тестирование ОЕЕ 
Сопігоів, расширения ОЬЕ, кото¬ 
рое приблизит вид ОЕЕ-приложс- 
ний к приложениям ОрепОос и 
Ѵівиаі Вавіс. 

Будущее. М іеговой полным ходом 
реализует свою стратегию “\Ѵіпс1о\ѵв 
АРІ повсюду”. Выданы лицензии на 
исходные тексты ѴѴіпсІоѵѵв ІМТ (и 
ОЕЕ) двум фирмам, которые про¬ 
демонстрировали частично работу 
ІІГ'ЛХ с ОЕЕ. М іеговой старается рас¬ 
пространить платформу \Ѵіпс1о\ѵв как 
можно шире, но где появляется ѴѴіп- 
сіоѵѵв, там появляется ОЕЕ. Кроме 
того, М іеговой работает совместно 
с ПЕС над тем, чтобы превратить 
СОМ (подсистему представления 
объектов системы ОЕЕ) из “Сотро¬ 
нет ОЬуссІ Мосіеі” в “Соттоп ОЬ- 
)есІ Мосіеі”. Это позволит ПЕС пе¬ 
ренести ОЕЕ в среду 05Р/1, а по 
словам М іеговой, и в среду МѴ5 


фирмы ІВМ. Это может привести 
к тому, что ОЕЕ станет стандартом 
как для \Ѵіпс1оѵѵв-мира, так и для нс- 
\Ѵіпс!о\ѵв-мира. Главным козырем в 
этой игре являются новые опера¬ 
ционные системы Місговой — Пау- 
Юпа, С1йса§о, Саіго. Если для Пау- 
Іопа ОЕЕ 2.0 просто включена в 
поставку, то для С1ііса§о уже сложно 
отделить ОЕЕ и систему как тако¬ 
вую, а Саіго изначально включало 
в себя ОЕЕ. Кроме того, было обе¬ 
щано объединить технологии ОЕЕ 
и ОПВС. 

Консорциум ОрепПос также при¬ 
лагает все усилия для переноса своей 
технологии на всевозможные плат¬ 
формы. В настоящий момент обес¬ 
печена поддержка со стороны Ар¬ 
ріс, ІВМ, 5ип5оЙ, Та1і§ст, Гѵіоѵсіі 
и Хсгох; ведутся переговоры со мно¬ 
гими другими фирмами. 

В последнее время появились 
сообщения о появлении систем, 
обеспечивающих взаимодействие 
ОЕЕ и ОрепПос. 

Модели представления объектов. 
Сот роист ОЬіесі Мобсі фирмы 
Місговой проводит четкую грань 
между объектами как таковыми и 
языком их реализации. В СОМ при¬ 
нят механизм делегирования, а нс 
наследования. При этом из объек¬ 
тов строится класс-контейнер, ко¬ 
торый делегирует компонентам со¬ 
общения (при наследовании класс- 
потомок отправляет сообщения клас¬ 
су-предку). Подобный механизм де¬ 
легирования и агрегирования может 
быть легко реализован, например, 
на С++. 

5увІст О^ссі Мосіеі фирмы ІВМ 
обеспечивает “нейтральный к язы¬ 
ку программирования” доступ к 
объектам. 50М базируется на пред¬ 
ложениях ОЬ^есІ Мападсіпет Огоир 
(ОМС). Обеспечивается возмож¬ 
ность динамически изменять модель 
во время исполнения, поддержива¬ 
ется полиморфизм и наследование 
времени исполнения. Это позволяет 
использовать все возможности язы¬ 
ков типа 5та11Та1к или Соттоп Ьівр 
ОЬіесІ 5ув(ет. Для описания объек¬ 
тов используется специальный 
язык — 50М ІпіегГасс Псвсгірііоп 
Еап^иа^с (ІПЕ), схожий но стилю с 
С, С++ или 5та11Та1к. 

Документы к их хранение. Обе 
системы позволяют иметь вложен¬ 
ные, многовсрсионныс, разделяе- 
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мыс объекты в составных докумен¬ 
тах. Обе обеспечивают преобразо¬ 
вание файлов в объекты и обрат¬ 
но. Обе предоставляют возмож¬ 
ность просмотра документа цели¬ 
ком и по отдельным интересую¬ 
щим вас частям. 

Главное отличие заключается в 
том, что в будущих операционных 
системах МіегояоГі модель хранения 
ОБЕ будет встроена в файловую 
систему. Это повысит производи¬ 
тельность и решит проблему, когда 
при копировании составного доку¬ 
мента система помнит старый путь 
к файлу и поэтому нс находит ком¬ 
понент (для Мака подобных про¬ 
блем нс возникает). 

ОБЕ имеет несколько лучшую 
защиту от сбоев, обеспечиваемую 
тем, что доступ к файлам органи¬ 
зован но принципу транзакций. Это 
позволяет организовать “откат” в 
случае сбоя во время выполнения 
операции. С другой стороны, это 
приводит к снижению производи¬ 
тельности, а транзакционный меха¬ 
низм может быть встроен в Орсп- 
Е)ос как расширение. 

Интерфейс пользователя. Здесь 
технология ОрспЕ)ос представляет¬ 
ся более привлекательной. Документ 
выглядит действительно как единый 
документ. Щелчок на любой ею час¬ 
ти приводит к изменению интерфей¬ 
са на наиболее подходящий для этой 
части — появляются новые меню, 
окна... 

Рассматривая ОБЕ, нужно пом¬ 
нить, что программа может обеспе¬ 
чивать один из нескольких уровней 
поддержки ОБЕ, тогда как интер¬ 
фейс ОрспОос един. 

На минимальном уровне поддер¬ 
живаются ОБЕ-клиент и ОЬЕ-сср- 
вср. Это независимые приложения, 
каждое из которых работает в сво¬ 
ем окне и со своей системой меню. 
Приложение-клиент в момент ак¬ 
тивации вложенного объекта (при 
двойном щелчке на нем) запускает 
приложение-сервер и передает ему 
для обработки активированный объ¬ 
ект. 

Возможна также поддержка ре¬ 
дактирования “на месте”, а нс в от¬ 
дел ьном окне. В этом случае стиль 
работы приближается к стилю 
ОрспЕ)ос — то же изменение меню 
и окон в соответствии с изменением 
контекста редактирования. 





\ 


Оле г Фоминов окончил ФМШ-18 при 
МГУ, а в 1991 - физфак МГУ, диплом 
писал но транспьютерам Т800. До 1994 
іода работал в Институте прикладной гео¬ 
физики, занимался моделированием про¬ 
цессов в ионосфере и компьютерными 
сетями. С 1994 года в КШ, отвечает за 
поддержку разработчиков. Глобальная Ар- 
ріе Осѵсорсг Рго§гат обеспечивает за¬ 
регистрированных разработчиков про¬ 
грамм и железа для платформы Арріе во 
всех странах мира новой информацией, 
необходимыми инструментами и предос¬ 
тавляет скидки при приобретении оборудования. Проводником этой 
программы в России и является Олег. 



Следующий крупный шаг — ис¬ 
пользование аппарата динамически 
присоединяемых библиотек (ОБЬ) 
как части клиента, вызываемой в 
процессе работы. Это позволяет от¬ 
казаться от прежней схемы и рабо¬ 
тать с объектом в рамках одного 
приложения. 

И последний шаг — ОБЕ Сопігоія. 
Это уже прямая аналогия с компо¬ 
нентами ОрспОос. Элементы ОБЕ 
Сопігоія позволяют использовать 
сценарии, они активируются но од¬ 
нократному щелчку — даже если объ¬ 
екты вложенные, как и в ОрспОос, 
они являются частью клиента. 

Итак, какой из интерфейсов луч¬ 
ше? В настоящий момент, при срав¬ 
нении ОрспОос и первого уровня 
ОБЕ, ОрспОос безусловно оказыва¬ 
ется впереди. В будущем, с появ¬ 
лением ОБЕ СопІгоІБ, преимущество 
ОрспОос практически исчезнет. 

Распределенные объекты. Итак, 
сравним возможности технологий 
но работе с объектами, распреде¬ 
ленными по сети. СОМ для при¬ 
дания ей подобных возможностей 
требует лишь инсталляции специ¬ 
ального расширения 1\ІсІ\ѵогкссІ 
ОБЕ ОБЬ вместо ОЕЕ 2.0 ОБЬ. И 
все — никаких перекомпиляций, 
изменений кода... ОрспОос требует 
использования ОіяігіЬиІссІ 5у$1ст 
ОЬцссІ Мосісі, или 050М, вместо 
50М. Модель 050М является де¬ 
тально проработанной и предостав¬ 
ляет широчайший спектр возмож¬ 
ностей, однако при использовании 
этой модели вы будете вынуждены 
с самого начала разработки решать, 
какие из объектов будут разделять¬ 
ся, а какие — нет. Интерфейсы 


50М и 050М для создания, унич¬ 
тожения и иногда для управления 
объектами полностью различны. 
Однако при использовании библио¬ 
теки ОрспОос РаП$ Ргате\ѵогк с!а$$ 
ІіЬгагу (ОРР) разработчик получа¬ 
ет единый способ работы как с 
локальными, так и с распределен¬ 
ными объектами. 

Важным преимуществом Орсп¬ 
Оос может оказаться поддержка спе¬ 
цификации Сотпюп ОЬуссі Ксяискі 
Вгоксг Агсііііссіигс (СОКВА). Это 
позволяет любой программе, ис¬ 
пользующей ОрспОос, работать с 
любыми объектами, управляемыми 
СрКВА-совмсстимой системой. 
СОКВА в настоящий момент под¬ 
держивается, кроме 1ВМ, Ощііаі 
ЕдиіртсіМ Согр., Нсѵѵіси-Раскагсі, 
5ЕІ1М; к концу года все эти систе¬ 
мы смогут свободно обмениваться 
информацией. 

Завершая сравнение, можно ска¬ 
зать, что отличия технологий состав¬ 
ных документов фирм Арріе и Мі- 
сгояоГі соответствуют отличиям мо¬ 
делей деловой активности этих 
фирм. МіегоюГі проводит полити¬ 
ку медленных эволюционных изме¬ 
нений своих продуктов, тогда как 
Арріе предпочитает продвигать свои 
продукты путем революционных 
изменений. 

ОрспОос — один из подобных, 
безусловно революционных, продук¬ 
тов, и его дальнейшее развитие при¬ 
ведет к построению единого, неза¬ 
висимого от платформ и сред лег- 
коуправлясмого пространства доку¬ 
ментов. ш 
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ВОПРОС. Вы основали Арріе в очень ин¬ 
тересный период — время зарождения со¬ 
временной компьютерной индустрии. Ка¬ 
кие главные изменения произошли с тех 
пор? Насколько труднее сегодня начать 
новое дело? 

ОТВЕТ. Я думаю, что время, когда мы 
начинали, было редким моментом в ис¬ 
тории. Компьютеры тогда занимали це¬ 
лые комнаты, на них работали десятки 
инженеров, и они были очень дороги¬ 
ми. Только богатые компании могли 
позволить себе иметь компьютер. Но в 
короткий промежуток времени между 
1975 и 1977 годом многие люди могли 
использовать новую микротехнологию 
и создать полезные продукты практиче¬ 
ски самостоятельно, без посторонней 
помощи. Именно так мы и поступили. 
Просто я сел и написал кое-какие про¬ 
граммы, спаял несколько микросхем, 
соединил одно с другим, и для того 
времени то, что получилось, выглядело 
так замечательно, что люди повсюду 
стали это покупать. Для существовав¬ 
ших тогда компьютерных компаний это 
оказалось большим сюрпризом; они не 
придавали микрокомпьютерам никако¬ 
го значения только потому, что такие 
компьютеры не могли делать то же, что 
и большие компьютеры того времени. 
Но наши компьютеры понравились лю¬ 
дям — многие хотели писать игровые 
программы или просто интересовались 
компьютерами и стремились их изу¬ 
чать. 


Теперь в таких компаниях, как 
Арріе, для каждого нового проекта 
опять нужны десятки инженеров, де¬ 
сятки программистов, десятки менед¬ 
жеров, десятки специалистов по марке¬ 
тингу — так много нужно сделать про¬ 
сто для того, чтобы выпустить новую 
модель компьютера. Современные опе¬ 
рационные системы занимают мегабай¬ 
ты; а когда я учился в школе, в мире 
просто не существовало компьютера, 
имевшего так много памяти. Количест¬ 
во усилий, которые нужно потратить на 
новый проект сегодня, неимоверно 
возросло. Современные продукты со¬ 
стоят из многих частей и компонентов, 
и все они должны быть по отдельности 
и вместе протестированы, чтобы на¬ 
дежно заработать в комплексе. Это на¬ 
столько сложно, что сегодня в одиноч¬ 
ку сделать что-либо значительное прак¬ 
тически невозможно. Даже если вы по¬ 
смотрите на карманную игру ІМіпіепсІо, 
вы увидите двадцать или тридцать имен 
людей, участвовавших в ее создании, и 
все разных специальностей — потому 
что продукт необходимо создавать в 
сжатые сроки. 

ВОПРОС. Компания Арріе известна как 
пионер и инноватор индустрии. Вы соз- 
дсиш первый персональный компьютер — 
Арріе /; затем был известный Арріе //, 
просуществовавший почти десять лет; 
Макинтош был первым персональным 
компьютером с графическим интерфей¬ 
сом, мышью, технологией ріи^-апд-ріау и 


«Я всегда был 
инженером» 

Эксклюзивное интервью 
для журнала 
КомпьютерПресс 

28 августа 1994 года 
Отель „§ашпа5 м 
Вильнюс, Литва 

Интервью ведет Олег Дшхунян 


простотой использования — всем, что 
сейчас становится стандартом для дру¬ 
гих платформ. Комбинация графической 
технологии Макинтоша и новой програм¬ 
мы — Аісіиз Ра^еМакег — привела к соз¬ 
данию новой индустрии, известной как 
настольное издательство. Теперь, с но¬ 
выми ВІВС-процессорами Макинтош по¬ 
лучил новое преимущество в производи¬ 
тельности. Появится ли программное 
обеспечение, которое, используя этот 
прорыв в мощности, будет способно соз¬ 
дать новую область применении персо¬ 
нальных компьютеров? Что это будет за 
программа ? 

ОТВЕТ. Я не очень люблю предсказы¬ 
вать будущее. Ноя вижу, какой интерес 
вызывает мультимедиа у тех, кто про¬ 
фессионально занимается образовани¬ 
ем и обучением, как в школах, универ¬ 
ситетах, так и в различных компаниях. 
Мультимедиа не имеет хорошего опре¬ 
деления, но мы можем сказать, что эта 
технология связана с идеей объедине¬ 
ния графики, звука, анимации и других 
способов привлечения внимания. Я ду¬ 
маю, что чем более компьютерная тех¬ 
нология становится похожей на челове¬ 
ка, с которым ты говоришь, а не на ма¬ 
шину, на которой ты печатаешь, тем 
более успешной и популярной такая 
технология становится среди пользова¬ 
телей. По мере появления звука, совер¬ 
шенствования речевых технологий, по 
мере появления у компьютера опреде¬ 
ленного «характера» и индивидуально¬ 
сти, компьютеры будут становиться все 
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Стив Возняк: «Я всегда был инженером» 




Обращение Стива Возняка 
к читателям 
КомпьютерПресс 





Нам повезло , что мы были на рубеже разработки персо¬ 
нальных компьютеров в Соединенных Штатах. Но сегод¬ 
ня в США это настолько большой бизнес , что талантливому человеку с идеей трудно во¬ 
плотить в реальность что-нибудь значительное и ценное. Я уверен , что в других частях ми¬ 
ра небольшим группам одаренных людей сегодня легче сделать полезный и успешный продукт 
и испытать то, что довелось испытать нам в США в 70-х годах. Я желаю всем читате¬ 
лям КомпьютерПресс успеха и большого удовольствия в работе с компьютерами и в созда¬ 
нии новых программ и технологий. - - 





более популярными. Изображения на 
экране будут совершенствоваться и при¬ 
ближаться к тому, что мы видим на ви¬ 
деопленке. Такие вещи, как, например, 
реалистичная анимация человеческого 
лица на экране, станут возможными в 
будущем. Мы можем с уверенностью 
предсказать это, потому что сегодня тех¬ 
нология ограничена объемом памяти и 
скоростью компьютера. И то, и другое 
увеличивается с каждым годом — просто 
благодаря уменьшению ширины линий 
на поверхности кремниевой пластины. 
Мы гарантированно с каждым годом 
получаем больше памяти по той же це¬ 
не; мы гарантированно каждый год по¬ 
лучаем более быстрые процессоры, по¬ 
требляющие все меньше энергии за ту 
же цену. Практически, таким образом 
мы сможем получить параметры, кото¬ 
рые сегодня звучат невероятно, напри¬ 
мер — 1000 гигабайт в небольшом пор¬ 
тативном компьютере. Я уверен, что это 
произойдет еще при нашей жизни, по¬ 
тому что мы еще не приблизились к фи¬ 
зическим пределам, которые бы нас ог¬ 
раничивали. Компьютеры смогут созда¬ 
вать трехмерные движущиеся образы, 
которые будет невозможно отличить от 
реальных. И мы с вами будем этому сви¬ 
детелями, потому что нельзя остановить 
развитие технологии до тех пор, пока 
она не столкнется с определенными фи¬ 
зическими ограничениями, связанными 
с размерами атома. Десять лет спустя мы 
оглядываемся назад и думаем: «Боже 


мой, об этом тогда было невозможно 
даже думать, и мы достигли больше, чем 
ожидали!» 

ВОПРОС. Какие сдвиги во влиянии меж¬ 
ду производителями аппаратной и про¬ 
граммной части Вы ожидаете в буду¬ 
щем? Например, сейчас идет много раз¬ 
говоров о лицензировании операционной 
системы Макинтоша — вероятно, наи¬ 
более ценной технологии, которой распо¬ 
лагает Лрр/е. Місгозо/Г, с другой стороны, 
являет собой хороший пример того, ка¬ 
ких оборотов можно достичь, продавая 
лишь программное обеспечений. 

ОТВЕТ. Я не очень хорошо разбираюсь 
в области маркетинга и бизнеса. Прав¬ 
да, я думаю, что продукты, сделанные 
на основе открытой технологии, были 
очень успешными. Другими словами, 
имея хороший продукт, не стоит огра¬ 
ничивать другим доступ к нему, почему 
бы не предоставить им право лицензии 
на него за подходящую цену? Он так 
или иначе принесет вам доходы, и ры¬ 
нок будет значительно больше. Я ду¬ 
маю, что Арріе сделал много ошибок в 
этом смысле. 

ВОПРОС. Вы упоминали мультимедиа. 
Какие направления в развитии техноло¬ 
гии окажут наибольшее влияние на инду¬ 
стрию в будущем? Можете ли Вы что- 
нибудь сказать об Информационной Ма¬ 
гистрали ? 


ОТВЕТ. Можно сказать, что сегодня 
программное обеспечение переросло 
границы традиционных носителей ин¬ 
формации — дискет. Проше говоря, 
большинство программных продуктов 
просто не вписывается в один мегабайт. 
Поэтому наиболее заметной тенденци¬ 
ей в ближашем будущем будет переход 
на оптические носители. Если перед 
вами стоит выбор — покупать компью¬ 
тер с С О-КОМ или без него, то выби¬ 
райте модель со встроенным дисково¬ 
дом — так надежней. Иметь компью¬ 
тер, опутанный проводами, идущими к 
принтеру, внешнему диску, модему и 
т.д., просто неудобно. Намного лучше 
получить максимум периферии, зара¬ 
нее встроенной в компьютер, который 
собран одним производителем. 

Когда человек только начинает 
пользоваться компьютером, он откры¬ 
вает для себя много новых и восхити¬ 
тельных возможностей. Но чем дольше 
вы пользуетесь этой технологией, тем 
больше вы хотите, чтобы она была 
удобной, необременительной и простой 
в использовании. Десять лет назад Ма¬ 
кинтош произвел настоящую револю¬ 
цию, его графический интерфейс дока¬ 
зал, что общение с компьютером по¬ 
средством «иконок» намного продук¬ 
тивнее, чем общение через командную 
строку. Манипулировать графическими 
образами на экране удобнее, чем вво¬ 
дить команды с клавиатуры — в боль- 

продолжение на стр. 7 1*+ 


КомпьютерПресс НОЯБРЬ 1994 


35 







Специальный выпуск «Мир Нрріе» 



Марина Никитина 


Путешествие 

М3 Бостоне в Москву 
чеоез Париж 

Путевые истории 



Сразу скажу, что эти за¬ 
метки не претендуют на 
оригинальность, но могут 
оказаться полезными для 
тех, кто собирается уча- 
•9 ствовать или будет орга¬ 

низовывать в Москве весной следую¬ 
щего года первую в России выставку 
АррІеЕхро'95, а также всем, кто любит 
посещать компьютерные выставки. О 
выставке МасѴѴогІсІ в Бостоне и 
АррІеЕхро в Париже, о новых продук¬ 
тах фирмы Арріе и других фирм, произ¬ 
водящих Нагсі и 50Й для Макинтошей, 
показавших свои новинки на этих вы¬ 
ставках, будет написано предостаточно 
слов к моменту выхода этой статьи. И 
вы их уже наверняка прочитали. Мне 
же показалось интересным поделиться 
своими впечатлениями о выставках 
«эппловских» продуктов потому, что, 
имея достаточно солидный опыт уча¬ 
стия в компьютерных выставках в на¬ 
шей стране и посещения крупных ком¬ 
пьютерных форумов за рубежом, я в 
этом году впервые побывала на специ¬ 
ализированных выставках мира Арріе и 
атмосфера этих мероприятий показа¬ 
лась мне особенной. Я мечтаю, чтобы 
московская АррІеЕхро’95 по уровню 
участников, по масштабу показа эпп¬ 
ловских технологий, по духу, наконец, 
заняла свое достойное место в длинном 
ряду компьютерных выставок. Но для 
этого нужно поучиться на опыте и 
ошибках других, во всяком случае, 
многие умные люди предпочитают 
именно такой вид обучения. 

Конечно, не все проблемы, связан¬ 
ные с организацией и проведением вы¬ 
ставки, могут быть решены быстро и 
эффективно. Но мне бы очень хоте¬ 
лось, чтобы мы научились делать все от 


нас зависящее для того, чтобы покидая 
выставочный павильон, посетитель 
уносил с собой яркие и приятные впе¬ 
чатления, и ощущение, что он многое 
узнал и был на выставке долгождан¬ 
ным гостем. Итак... 

История первая 

Наши в Америке 

Наши — это совсем не Леня Голубков с 
братом Иваном, а крошечная группа 
представителей российского компью¬ 
терного бизнеса, которые 
связали себя прочными уза¬ 
ми с именем Арріе: Андрей 
Краснов (Лампорт), Иван 
Рогожкин (Мир ПК/Мас- 
ѴѴогІб), Константин Забро¬ 
дин (КІЛ) и я. Мы приехали 
в Бостон, чтобы своими гла¬ 
зами увидеть главную вы¬ 
ставку Арріе. Бостон встре¬ 
тил нас океанским бризом, 
едва смягчающим утоми¬ 
тельную летнюю жару. Мы 
приехали на следующий 
день после официального 
открытия выставки и сразу 
погрузились в атмосферу 
выставочного ажиотажа, ко¬ 
торый обычно сопровождает 
мероприятия такого мас¬ 
штаба. Рекламные флаги в 
аэропорту; такси, с водру¬ 
женными на них рекламны¬ 
ми щитами фирм — участ¬ 
ниц выставки, в городе и 
специальные (повышенные) 
тарифы в гостинице. На 
улицах, вблизи главных вы¬ 
ставочных объектов, то и де¬ 
ло встречались уставшие 


люди, нагруженные сумками с реклам¬ 
ными буклектами и с бэджами участни¬ 
ков выставки на шеях. Вот, наконец, 
достигли мы ворот бостонского Центра 
мировой торговли (ѴѴогІсі Тгасіе Сепіег) 
— одного из двух выставочных комп¬ 
лексов МасѴѴогІсІ (второй — Вауыбе 
Ехро$іііоп Сепіег). Кстати, между эти¬ 
ми, достаточно удаленными друг от 
друга, выставочными объектами в тече¬ 
ние всего времени выставки курсируют 
бесплатные автобусы, такое же сообще¬ 
ние существует и с ближайшими стан- 


Бостонский Центр мировой торговли 
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репііит 


Этот символ означает, 
что Вы выбрали самый мощный 
персональный компьютер. 


Символ Іпіеі Іпмсіе/Репііит Ргосе$$ог 
означает, что персональный компьютер основан 
на процессоре Репііит фирмы Іпіеі. Это значит - 
самая передовая технология и высочайшая 
производительность. 

Іпіеі изобрел самый первый процессор, и с 
тех пор является создателем каждого нового 
поколения микропроцессоров для персональных 
компьютеров. 

Процессор Репііит позволяет персональ¬ 
ному компьютеру использовать самые совре¬ 
менные версии издательских пакетов, видео игр 
и других графических программ. 


Работая с невероятной скоростью 166 
миллионов операций в секунду, процессор 
Репііит вдохнет новую жизнь в ваши 
электронные таблицы и пакеты прикладных 
программ. Он совместим с десятками тысяч 
программных продуктов. 

Итак, если Вы хотите использовать самые 
передовые возможности, доступные персо¬ 
нальным компьютерам сегодня, обратите 
внимание на символ Іпіеі 
Іпмсіе/Репііит Ргосе$$ог. 

С ним Вы можете быть 
уверены в своем выборе. 



© 1994 Іпіеі Согрогаііоп 



Специальный выпуск «Мир Нрріе » 


циями бостонского метро. О подобной 
заботе о людях на московских выстав¬ 
ках даже и не мечтается! (Урок первый, 
для организаторов выставок — посетите¬ 
ли тоже люди, не омрачайте им встречу с 
прекрасным «миром ПК», сократите вре¬ 
мя ожидания чуда и, в конце концов, по¬ 
жалейте их ноги — они еще пригодятся 
на выставке. Автобус от метро до вы¬ 
ставки — не роскошь, а средство пере¬ 
движения.) 

Приятные неожиданности ждут вас 
и у стойки регистрации посетителей. 
Купив входной билет (кстати, цена на 
него чрезмерно высока по российским 
понятиям — 40 долларов за посещение 
выставки и 120 — за посещение вы¬ 
ставки и участие в семинарах, но это 
дает вам право ежедневного пребыва¬ 
ния на выставке), и получив пластико¬ 
вый значок для бэджа, вы идете в спе¬ 
циальную зону для оформления карто¬ 
чек посетителей. Тут у вас есть пре¬ 
красная возможность убедиться в про¬ 
стоте общения с Макинтошем, потому 
что вам с его помощью предстоит за¬ 
полнить анкету посетителя (для этого 
установлено 40 Маков, соединенных в 
сеть). Заполнив анкету, вы отправляете 
данные на печать и получаете на выхо¬ 
де магнитную карточку посетителя с 
полной информацией о ваших профес¬ 
сиональных интересах, а компьютер 
заносит все ваши данные в базу. Это 
позволяет со стопроцентной точностью 
знать, сколько людей посетило выстав- 




Марнна Никитина окончила МИ ИГА, работала 
инженером в Аэрофлоте. В 1990-94 годах работала 
начальником отдела маркетинга в МегізеІ. Именно 
она организовывала (едва ли нс впервые в практике 
нашего маркетинга) форумы дилеров $оПТеас1і, 
бизнес-туры по Сибири и Казахстану — мероприятия, 
ставшие традиционными, которыми по праву 
гордится МсгікеІ. С марта этого года перешла в КІЛ, 
московское представительство Арріе. 

Сегодня должность Марины называется 
Директор по маркетингу — то есть она именно 
тот человек, который определяет лицо, 
«пользовательский интерфейс» фирмы. Что ж, Арріе в России после переходного 
«безликого» периода (должен отметить, непростительно долгого) наконец обрела 
интерфейс, достойный традиций «настоящего» Арріе. Посмотрите на фотографию — 
по-моему, Марина и Арріе нашли друг друга. 


ку, кто эти люди, а также делает орга¬ 
низаторов выставки обладателями ве¬ 
ликолепной базы данных пользовате¬ 
лей Маков и потенциальных покупа¬ 
телей. Согласитесь, любая серьезно ра¬ 
ботающая фирма с удовольствием ку¬ 
пит такую базу. Магнитные карточки 
позволяют стендистам моментально 
регистрировать посетителей, интересу¬ 
ющихся продукцией их фирм и, таким 
образом, иметь свои собственные базы 
данных. (Урок второй, снова для орга¬ 
низаторов — по-моему, организаторам 
компьютерных выставок в России уже 
пора подумать о регистрации посетите- 


і ^ Официальный дилер 


11 а іи и ц с и м : 




Арріе Масіпіо§Ь это-на- 
стольные издательские си¬ 
стемы, офисные компью¬ 
теры, рабочие сганции для 
обработки ірафики, учеб¬ 
ные классы и многое, мно¬ 
гое другое™ 


Магіиіочіі ГС475 4/100/14" 

$2200 

МасінІокН Оікпіга 840 \Ѵ 8/500 СП 

$4080 

РоѵштВоок 145В 4/80 

$1050 

РохѵггМагіпІочІі 7100 8/500 

$3000 

Р«\ѵ(ч .Мсі< іііІочІі 8100 10/500/СІ) 

$0450 

НР Гачгг.ІН 1 МРОООЙрі 

$1000 

П\Ь Р$—800 АЗ, ООООрі, І2МІ> 

$5900 

дм.ц Р.Ч 1000 \Л. 1200 <|рі. 12 М1 » 

$0000 

Лан ранка КРІ.. КР$ 

Тошт Сагігкіде 1 

І>0 тыс.руб 


# Арріе Сотршег 

А и 1 1і о г і 2 е с! К е 8 е 11 е г 




лей, желательно от 16 и старше. Это не 
только полезно, но и выгодно). 

И вот мы на выставке. Но прежде 
несколько любопытных фактов. 1 апре¬ 
ля 1994 года фирме Арріе СотрШег ис¬ 
полнилось 18 лет — фирма достигла со¬ 
вершеннолетия! В январе 1994 года от¬ 
праздновал свой десятилетний юбилей 
и Макинтош, главное и любимое дитя 
Арріе. Именно появление этого компь¬ 
ютера, сразу же завоевавшего сердца 
миллионов людей во всем мире, корен¬ 
ным образом изменившее само понятие 
«персональный компьютер», и стало 
причиной рождения двух МасѴѴогІсі’ов 
— выставки и журнала с одинаковыми 
именами. У этих детей один отец-пра- 
родитель — известная во всем мире 
фирма ЮС (Арріе прямого отношения 
к ним не имеет). Они тоже отмечают 
свои десятилетия в этом году и с гордо¬ 
стью рассказывают о своих успехах. 
Ежегодно во всем мире проводится 12 
выставок, самые крупные из них — в 
Бостоне и Сан-Франциско. Журнал 
Мас\Ѵог1б сегодня издается на 26 язы¬ 
ках, в том числе и на русском, и у него 
3 млн. подписчиков. 

Этот год для фирмы Арріе Сотршег 
особый не только по причине юбилеев. 
Выпустив в марте РоѵѵегМасіШозй, пер¬ 
вый персональный компьютер на базе 
КІ5С-процессора, а в июле новую опе¬ 
рационную систему 5у$1ет 7.5, фирма 
открыла новую страницу в истории 
компьютеров. 

продолжение на стр. 75 *+ 
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Познакомьтесь с компьютером бу¬ 
дущего. Никто не ожидал, что он 
будет именно таким. 

Это не просто новый персональ¬ 
ный компьютер — это новая архитек¬ 
тура. Новый микропроцессор и но¬ 
вый стандарт. 

Если Вам нужна скорость, то это 
самый быстрый персональный 
компьютер, который Вы 
можете купить. 



Роіѵег МасіпіозЬ — 

это первый 

персональный 

компьютер на 

сверхпроизвоОи- 

тельном 

ШС-процессоре. 


Если Вам нужна совместимость, Вы 
сможете работать с программами М5- 
005, ѴРіпскш и МасіпіозЬ. 

И если Вы думаете о будущем, то 
это компьютер, который стоит иметь 
сейчас. 

Это Рсжег МасіпіозН. 


Никто не ожидал, что ІВМ, 
Арріе и Моіогоіа будут 
работать вместе. 

Внутри каждого компьютера Ро\ѵег 
МасіпіозЬ работает новый микропро¬ 
цессор РсжегРС 601. Компании ІВМ, 
Арріе и Моіогоіа вместе работали над 
его созданием на протяжении пос¬ 
ледних трех лет. 

Результат такого беспрецедентного 
сотрудничества превзошел все ожи¬ 
дания — скорость нового 
процессора может в десять раз пре¬ 



вышать скорость самых 
мощных процессоров 
сегодняшних персо¬ 
нальных компьюте¬ 
ров. 

Никто не ожидал 
увидеть М8С-процес- 
сор в персональном 
компьютере. 

Чем же объясняется такая произво¬ 
дительность процессора Ро\ѵегРС 
601? Тем, что это КІ5С-процессор. 

До недавнего времени такие про¬ 
цессоры использовались только в 
мощных рабочих станциях. Их произ¬ 
водительность позволяет не только 
быстрее работать с существующими 
программами — она делает возмож¬ 
ными новые технологии, с которыми 
Вы будете работать в будущем. Или 
уже сейчас. 


Программы, оптимизированные 
для сопроцессора, работают до 
десяти раз быстрее. 

Никто не ожидал, что маши¬ 
на на КІ8С-процессоре будет 
не дороже персонального 
компьютера. 

Но главное, что сегодня і фактиче¬ 
ски любая компания может приобре¬ 
сти Роѵѵег МасіпюяЬ. Этот компью¬ 
тер, обладающий производительно¬ 
стью рабочей станции, стоит не 
больше, чем персональный компью¬ 
тер, п включает в себя скоростную 
сеть еіНегпеі, высококачественный 
звук, 24-битное видео и многое 
другое. 

Соединяя мощность КІ5С с просто¬ 
той Макинтоша, Роѵѵег МасіпюзН 
превосходит самые смелые представ¬ 
ления о будущем. 



* При сравнении с системами на бах процессоров Ініеі Ш и Репііит. 

ШІІМС Арріе Сотршет Москва 103055,2-й Вышесіавиев Пер., д. 17; Тел. 978-1257/4262/2821/3562, факс 978-1391 
















Каждый Рснѵег МасіпіозН может ра¬ 
ботать с программами 005, Мпсіодаз 
п Масіиіохіі одновременно. Именно 
поэтому он прекрасно подойдет лю¬ 
дям, которым необходимы програм¬ 
мы М5-005 или ѴИпсІоѵѵя, но кото¬ 
рые хотели бы иметь мощный компь¬ 
ютер с современной операционной 
системой. 

Главная же причина для покупки 
Ро\ѵет МасіпюзН состоит в том, что¬ 
бы использовать программное обес¬ 
печение, которое раскрывает потен¬ 
тат скоростной КІ5С-архитектуры. 

Мощность Ш8С для 
проектирования 

Инженеры уже давно используют 
прет тмущества технолоп п і 
КІ5С — в мощных и сложных рабо¬ 
чих станциях, для решения задач 


ютере исследовательские инсти¬ 
туты могут получить мощность 
рабочей станции и простоту Ма¬ 
кинтоша. 

Мощность КІ8С для 
издательства 

Уже более десяти лет Макинтош 
является общепризнанным стандар¬ 
том для компьютеров в настольном 
издательстве. 



Настольное издательство на 
Рои ег МасіпіоіЬ становится еще 
быстрее и проще чем прежде. 


Роіѵег МасШозЬ позволяет использовать 
видеофильмы (^иіскТіте более высокою 
разрешения. 

получения более качественных изо¬ 
бражений и создания сложных спе¬ 
циальных эффектов. 

Высокая производительность так¬ 
же означает, что Вы сможете рабо¬ 
тать быстрее, и у Вас буде т останется 
больше времени на то, чтобы Экспе¬ 
риментировать с новыми возможно¬ 
стями и пробовать новые идеи. 

Мощность КІ8С для офиса 

Ш5С-процессор позволяе т Вам бы¬ 
стрее пересчитывать таблицы, быст¬ 
рее составлять о тчет и находить ин¬ 
формацию в базе данных. 


требующих большой производитель¬ 
ности — САПР, трехмерного модели¬ 
рования и обработки изображений. 



Простота Макинтоша и мощность 
Ш5С-процессора и значительно увели¬ 
чат производительность труда в НИИ. 

Инженеры также давно использу¬ 
ют Макинтош — чтобы сделать все 
остальное проще. 

Теперь в одном недорогом компь- 


Теперь новые версии программ для 
Ро\ѵет МасіиюзЬ позволят еще быст¬ 
рее делать то, что так хорошо умел 
делать Макин тош: цветоделение, ди¬ 
зайн, верстку книг, газет и реклам¬ 
ных материалов. 

Мощность КІ8С для 
мультимедиа 

Макинтош известен как самый по¬ 
пулярный стандарт среди видео- и 
звукорежиссеров, музыкантов и из¬ 
дателей компакт-дисков — 
потому что с ним проще работать. 

КІ5С-технологня обеспечивает про¬ 
изводительность, необходимую для 



РоіѵегМасіпІовЬ— лидер в отношении 
цена! производительность. 

Ваш компьютер работает быст¬ 
рее—это означает, что Вы успеваете 
сделать больше за то же самое вре¬ 
мя. В конце концов, это и есть 
определение “большей 
проі ізводі ітельності Г 


Рсжег МасіпсозИ от 
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Каталог продукции Арріе Сотриіег 



Специальный выпуск 


РожегВоок Эио 230 

Арріе РоѵѵегВоок Био 230 - самый 
недорогой компьтер семейства 
Био. Его дисплей позволит Вам 
работать с 16 градациями серого 
цвета. 

РожегВоок Оио 280 

Арріе РоѵѵегВоок І)ш ) 280 - самый 
мощный из компьютеров 
РоѵѵегВоок Био с черно-белым 
дисплеем. Он сконструирован 
на базе процессора 68І.СО40. 

Его дисплей поддерживает 
16 градаций серого цвета; 


Вы работаете с прекрасным 
і ізображег п іем без увел і г іені ш 
объема и веса компьютера. 

РожегВоок Оио 280с 

РоѵѵегВшк Оио 280с - самый 
популярный компьютер семейства 
Оио. Как и в 280 модели, в нем 
установлен процессор Моюгоіа 
68ЬС040 66/33 МГц повышенной 
производительности и исполь¬ 
зуются никелевые батареи Ш-го 
типа, которые позволят Вашему' 
компьютеру работать от 2 до 4 
часов на одном заряде. Активная 


матрица цветного дисплея дает 
Вам возможность работать с 
тысячами цветов. 

РожегВоок Оио Воск 

Вставьте РоѵѵегВоок Био 
в РоѵѵегВоок Оио Боек — и Вы смо¬ 
жете работать с Вашим РоѵѵегВшк, 
как с настольным персональным 
компьютером. РоѵѵегВшк Био 
Боек имеет карту ЕсЬетес для бы¬ 
строго и простого доступа к ин¬ 
формации в скоростной сети, мате¬ 
матический сопроцессор 68882 и 
кэш обч>емом 32 Кбайт. 





РоѵѵегВоок Рио 230 

РоѵѵегВоок Рио 280 

РоѵѵегВоок Рио 280с 

РоѵѵегВоок Рио Роск 


Процессор 

33-МГц процессор 68030 

66/ЗЗ-МГц 681X040 процессор* 

66/ЗЗ-МГц 68X040 процессор* 

Дополнительный 68882 сопроцессор 

Память 

03Ѵ 4МБ. расширяемое до 24МБ 

ОЗУ 4МБ. расширяемое до 40МБ 

ОЗУ 4МБ, расширяемое до 40МБ 

512К ВОЗУ для 256-цветов 

Дисковая 

память 

120МБ внутренний жестокий диск; 
возможность подключения 1.4МБ 

дисковода 

240МБ внутренний жестокий диск; 
возможность подключения 1.4МБ 

дисковода 

320МБ внутренний жестский диск; 
возможность подключения 1.4МБ 

дисковода 

1.4МБ дисковод; место для 
дополнительного 3.5-дюймового 
устройства 

Экран 

9-дюймовый супертвистированный 
ЖКИ с задней подсветкой: 16 
градаций серого: 640x400 точек 

9-дюймовый ЖКИ с активной 
матрицей: 16 ірадаций серого; 

640 х480 точек 

8.4-дюймовый ЖКИ с активной 
матрицей: 256 цветов в режиме 
640x480 (тысячи цветов 640x400) 

— 

Сетевая 

поддержка 

Встроенный І_осаІТаІк™, програм¬ 
мное обеспечение АрріеТаІк™ 

Встроенный І_осаІТаІк™, програм 
мное обеспечение АрріеТаІк™ 

Встроенный ІосаІТаІк™, програм¬ 
мное обеспечение АрріеТаІк™ 

Встроенный ІосаІТаІк™ 

Возможн. 

расширения 

Два внутренних слота расширения: 
один для ОЗУ. другой для модема 

Два внутренних слота расширения: 
один для 03Ѵ. другой для модема 

Два внутренних слота расширения: 
один для ОЗУ. другой для модема 

Два N 0605 слота 

Порты 

Разъем для дока, сетевой разъем, 
последовательный, модемный порт 

Разъем для дока, сетевой разъем, 
последовательный, модемный порт 

Разъем для дока, сетевой разъем, 
последовательный, модемный порт 

Два последовательных порта. $С$І 
порт, АБВ порт, порт для монитора, 
порт для в/в звука, модемный порт, 
сетевой разъем для монитора; мышь 

Размер 
и вес 

3.5x27.6x21.59см; 

1.9кг 

3.5x27.6x21.59см; 

1.9кг 

3.81x27.6x21.59см; 

2.1кг 

12.9x31.7541.4см: 

5.9кг 

Процессор 

РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 




* Две скорости процессора относятся к его внутренней частоте и частоте интерфейса шины соответственно. 





























РоѵѵегВоок 150 

РоѵегВоок 150 -самый дешевый 
портативный компьютер. Он 
поставляется с монохромным 
дисплеем. Он прост 
в использовании и работаете 
тысячами программ для Масіпюзіг 

РоѵѵегВоок 520 

РоѵѵегВоок 520 - самый недорогой 
компьютер 500 серии с высоким 
быстродействием - сочетает все 
передовые технологии. Его 


дисплей с пассивной матрицей 
даст Вам возможность 
использовать в (заботе 16 градаций 
серого. 

РоѵѵегВоок 520с 

РоѵѵегВшк 520с - прекрасный 
выбор, если Вам нужен Ро\ѵегВоок 
с цветным экраном. Он поддержи¬ 
вает 256 цветов на собственном 
дисплее и на большинстве монито¬ 
ров Арріе, включая 17-дюіімовый 
Арріе Миіпріе 5сап. 


РоѵѵегВоок 540с 

РозѵегВоок 540с - это наш самый 
мощный портативный компьютер 
с цветным экраном. Он дает 
возможность работать с тысячами 
цветов па своем дисплее 
с активной матрицей, а также 
более чем с 256 цветами 
на большинстве внешних 
моні поров. 









РоѵѵегВоок 150 

РожегВоок 520 

РоѵѵегВоок 520с 

РожегВоок 540с 


Процессор 

ЗЗ-МГц процессор 68030 

50/25-М Гц процессор 681X040* 

50/25-МГц процессор 681X040* 

66/ЗЗ-МГц процессор 681X040* 

Память 

ОЗѴ 4МБ. расширяемое до 40МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе ЗиреЮгіѵе, 
жесткий диск 120МБ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗиреЮгіѵе, 
жесткий диск 160МБ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗиреЮгіѵе. 
жесткий диск 160МБ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗиреЮгіѵе, 
жесткий диск 320МБ 

Экран 

9.5-дюйм, (диагональ) 
монохромный с 
жидкокристаллической 
матрицей: 640x400 точек 

9.5-дюйм, (диагональ) с пассивной 
матрицей; 16 градаций серого: 
640x480 точек: поддерживает 
дополнительный цветной монитор 

9.5-дюйм, (диагональ) с пассивной 
матрицей; 256 цветов: 

640x480 точек; поддерживает 
дополнительный цветной монитор 

9.5-дюйм, (диагональ) с активной 
матрицей: 256 цветов: 640x480 то¬ 
чек (32768 цветов в режиме 

640x400): поддерживает дополни¬ 
тельный цветной монитор 

Сетевая 

поддержка 

Встроенный І_осаІТаІк. сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк 

Встроенные 1_осаІТаІк и ЕФегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Встроенные ІюсаІТаІк и ЕФегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Встроенные І_осаІТаІк и ЕШегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Возможн. 

расширения 

Два слота расширения-один для 
03Ѵ, другой для дополнительного 
факс-модема 

Три слота расширения: для ОЗѴ, 
для дополнительного факс-модема, 
для карты прямого доступа к 
процессору 681X040 

Три слота расширения: для ОЗѴ. 
для дополнительного факс-модема, 
для карты прямого доступа к 
процессору 681X040 

Три слота расширения: для ОЗѴ, 
для дополнительного факс-модема, 
для карты прямого доступа к 
процессору 681X040 

Порты 

Последовательный порт, порт 
$СЗІ. порт для ввода/вывода 
звука 

Последовательный порт, порт 5С5І, 
порт АОВ, порт для монитора, порт 
для в/в звука, встроенный 
микрофон: порт ЕФегпеІ 

Последовательный порт, порт 5С5І, 
порт АЭВ. порт для монитора, порт 
для в/в звука, встроенный 
микрофон: порт Еібегпеі 

Последовательный порт, порт 5СЗІ. 
порт АОВ, порт для монитора, порт 
для в/в звука, встроенный 
микрофон: порт ЕФегпеІ 

Размер и 
вес 

5.8x28.7x23.6 см: 

2.5кг 

5.8x29.2x24.6см 

2.9кг 

5.8x29.2x24.6см 

2.9кг 

5.8x29.2x24.6см 

3.3кг 

РоѵѵегРС 

процессор 


Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 

РоѵѵегРС 

* Две скорости процессора относятся к его внутренней частоте и частоте интерфейса шины соответственно. 8Кбайт кэш 

Портативные компьютеры Арріе РоіѵегВоок 


Зе 





















































Каталог продукции Арріе Сотриіег 


МасіпіозН Оиасіга 


Если Вы бизнесмен или менеджер 
отдела большой компании, 
профессор, администратор или 
инженер, лучший выбор для Вас - 
Масіпіо8Іі (^иасіга™. Мощность 
н быстродействие Арріе МасіпіойН 
фиасіга позволит Вам эффективно 
выиолнігП) широкий спектр работ, 
от анализа электронных таблиц 
и работы с текстовым редактором 


до разработки программного 
обеспечения и профессиональной 
издательской деятельности. 
Компьютеры МасіпюзН (^насіга 
выполнены на базе 
микропроцессора Моюгоіа 68040. 
Они моіуг использоваться как 
сетевые системы с поддержкой 
ЕФегпеі, позволяют г.ыводіггь 
на экран монитора 


до 16.7 миллионов цветов, 
имеют усовершенствованную 
5С5І- и МиВик™-архитектуру 
д ля ускоренного обмена данными. 
А что особенно важно - любой 
компьютер МасіпіохЬ (^иасіга 
может быть легко модернизирован 
до нового КБС-процессора 
РоѵѵегРС. 


МасіликИ 
Оиасіга 610 




МасіпюяЬ 
Оиасіга 650 



МасілюбН 
Оиасіга 66С№ 



Оиасіга 840АѴ 





МасіпіозН Циасіга 610 

МасіпіозН Оиасіга 650 

Масіпіозіі Оиасіга 
660аѵ 

Масіпіо5Н Оиасіга 
840аѵ 

Процессор 

25/50-МГц процессор 68040 со 
встроенным модулем страничной 
организации памяти (МСОП), 
сопроцессором и кэш 8К 

33/66-МГц процессор 68040 со 
встроенным модулем страничной 
организации памяти (МСОП), 
сопроцессором и кэш 8К 

ЗЗ/66-МГц процессор 68040 с 
(МСОП). сопроцессором и кэш 8К: 
55-МГц процессором АТ&Т 3210 
цифровой обработки сигналов 

40/80-М Гц процессор 68040 с 
(МСОП). сопроцессором и кэш 8К; 
66-М Гц процессором АТ&Т 3210 
цифровой обработки сигналов 

Память 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 68МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 132МБ 

ОЗѴ 8МБ, расширяемое до 68МБ 

ОЗѴ 8МБ, расширяемое до 128МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе 

Зирегргіѵе™, 160МБ или 230МБ 
внутренний жестский диск, место 
для 5.25-дюймового устройства, 
такого как дополнительный 
дисковод СО-ИОМ 

1.4МБ дисковод Арріе 

ЗирегсІгіѵе™, 160МБ или 230МБ 
внутренний жестский диск, место 
для 5.25-дюймового устройства, 
такого как дополнительный 
дисковод СО-ИОМ 

1.4МБ дисковод Арріе 

ЗирегсІгіѵе™, 230МБ или 500МБ 
внутренний жестский диск, 
дисковод АррІеСО ЗООі СОРОМ 

1.4МБ дисковод Арріе 

ЗирегсІгіѵе™, 500МБ или 1ГБ 
внутренний жестский диск, 
дисковод АррІеСО ЗООІ СО-ПОМ, 
место для 5-дюймового устройства 

Сеть 

Встроенные І_осаІТаІк™ и ЕФегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк™ 

Встроенные І_осаІТаІк™ и ЕШегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк™ 

Встроенные 1-осаІТаІк™ и ЕІІіегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк™ 

Встроенные ЬосаІТаІк™ и Еігіегпеі 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк™ 

Возможности 

расширения 

Слот для 7-дюймовой карты 

N 0605 ™ или карты прямого 
доступа к процессору 68040 

3 слота МиВиз; карта прямого 
доступа к процессору 68040 

Слот для карты N 0605 ™ или карты 
прямого доступа к процессору 

68040 (требуется адаптор) 

3 слота МиВиз (цифровой 
аудио/видео коннектор) 

Порты 

Два последовательных порта; 8051- 
порт; порт Арріе Оезкіор Виз™ 

(А0В): один порт монитора, порт 
для ввода/вывода стереозвука 

Два последовательных порта; 5С5І- 
порт; порт Арріе Оезкіор Виз™ 

(А0В); один порт монитора, порт 
для ввода/вывода стереозвука 

Два последовательных порта (сов¬ 
местимые с СеоРоП™ Теіесот); 
ЗСЗІ-порт; АОВ порт;порт для вво¬ 
да/вывода видео (3-,композит¬ 
ный), один порт монитора, порт 
для в/в стереозвука 

Два последовательных порта (сов¬ 
местимые с СеоРоП™ 

Теіесот); ЗСЗІ-порт; АОВ порт;порт 
для ввода/вывода видео (3-,компо¬ 
зитный), один порт монитора, 
порт для в/в стереозвука 

Процессор 

РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 


0 


Компьютеры МасіпіозЬ ^иас^^а 


























Роѵѵег МасіпІозГі 


Роѵѵег МасіпюзЬ - это новое 
поколение персональных 
компьютеров Арріе на базе 
мощного 601 Ш5С-процессора 
РоѵѵегРС. Программы, 
акселерированные для Роѵѵег 
МасішххФ, работают в среднем 
в 4 раза быстрее, чем 
на обыкновенных моделях 
Масіпго8Іі.Мощності) Роѵѵег 
МасіпкхФ обеспечивает 
совмеспімосгь между различными 
платформами. Работа под 


операционной системой 5у$іет 7, 
он легко объединяется в сеть с уже 
существующими моделями 
МасігжкЬ. Вы можете запускать на 
нем существующие программы для 
МасіпюзН, а с помощью программы 
5о(Шпс1оѵѵ8 Вы сможете работать 
с приложениями для М5-005 и 
^іпсіоѵѵх. Большинство из 
существующих моделей МасіпюзЬ 
моіуг быП) модерні ізі ірованы до 
платформы РоѵѵегРС. 

Здесь представлены три модели 


Роѵѵег МасііиокН. В состав каждой 
входігг матемап іческі ій 
сопроцессор, слоты расширения, 
карта ЕгИегпег, ввод/вывод 
стереозвука качества СО. Все 
модели имеют порт для адаптера 
СеоРоп, с помощью которого Вы 
сможете отправлять п принимать 
факсы или обмениваться электрон¬ 
ной почтой. Дополнительные 
платы расширения позволят Вам 
і іспользовать ауді ю/ві ідео 
технолоши. 



ІЫ«- 

МаапюкН 

61 (Ш 


Роѵѵег, 

Маапші 

7100/66 


Роѵѵег 

МасіпіаФ 

8100/80 


фуХчОѴ//; ф^\ \\\ 







Рожег МасіпіозН 6100/60 

Роѵѵег МасіпіозН 7100/66 

Роѵѵег Масіпіоеіі 8100/80 

Процессор 

60-МГц РІЗС-процессор РоѵѵегРС 601; 
встроенный со-процессор: кэш на кристалле 

32К, дополнительная кэш память 256К 

60-МГц РІЗС-процессор РоѵѵегРС 601; 
встроенный со-процессор; кэш на кристалле 

32К, дополнительная кэш память 256К 

60-МГц РІЗС-процессор РоѵѵегРС 601: 
встроенный со-процессор; кэш на кристалле 
32К. дополнительная кэш-память 256К 

Память 

ОЗѴ 8МБ, расширяемое до 72МБ 

ОЗѴ 8МБ, расширяемое до 136МБ 

ОЗѴ 8МБ, расширяемое до 264МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе™, 160МБ 
или 250МБ внутренний жестский диск, место 
для 5.25-дюймового устройства, такого как 
дополнительный дисковод СЭ-РОМ 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе™, 250МБ или 
500МБ внутренний жестский диск, место для 
5.25-дюймового устройства, такого как 
дополнительный дисковод СОРОМ 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе™. 500МБ 
или 1ГБ внутренний жестский диск, место 
для одного 5.25-дюймового устройства и 
двух 3.5-дюймовых 

Сеть 

Встроенные БосаІТаІк™ и скоростной ЕФегпеІ 
адаптеры. Сетевое программное обеспечение 
АррІеТаІк™ 

Встроенные ЬэсаІТаІк™ и скоростной ЕІМегпеІ 
адаптеры. Сетевое программное обеспечение 
АррІеТаІк™ 

Встроенные БосаІТаІк™ и скоростной 

ЕФегпеІ адаптеры. Сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк™ 

Возможности 

расширения 

Слот для 7-дюймовой карты N 0605 ™ или 
карты прямого доступа к процессору 

3 слота для 7-дюймовой карты ІѴиВиз 

3 слота для 7-дюймовой карты ЫиВиз 

Порт 

Два последовательных порта (совместимые с 
СеоРоД™ Теіесот); 5С8І-порт; порт Арріе 

Оезкіор Виз™ (АОВ); один порт монитора, 
поддерживающий дисплей Арріе АисІіоѴізіоп 
или другой, порт для в/в стереозвука. 

Два последовательных порта (совместимые с 
СеоРоП™ Теіесот); ЗСЗІ-порт; порт Арріе 

Эезкіор Виз™ (АОВ): один порт монитора, 
поддерживающий дисплей Арріе АисІіоѴізіоп 
или другой, порт для в/в стереозвука. 

Два последовательных порта (совместимые 
с СеоРоП™ Теіесот); ЗСЗІ-порт: порт Арріе 
йезкіор Виз™ (АОВ): один порт монитора, 
поддерживающий дисплей Арріе АисІіоѴізіоп 
или другой, порт для в/в стереозвука. 

Другие 

конфигурации 

Программное обеспечение ЗоШЛ/іпсІоѵѵз 

Конфигурация Роѵѵег Масіпіозб 7100/66аѵ; 
Програмное обеспечение ЗоШіпсІоѵѵз 

Конфигурация Роѵѵег Масіпіозіт 8100/80аѵ; 
Програмное обеспечение ЗоЙѴѴіпбоѵѵз 


Компьютеры Роіѵег МасіпіозЬ 


ЭГ "1 




















































Каталог продукции Арріе Сошриіег 




Специальный выпуск 


Семейство принтеров Арріе 
вошющает в жизнь новые 
стандарты качества и удобства 
печати. Независимо 
от того, используете ли Вы 
универсальные персональные 
принтеры, или мощные сетевые 
модели для различных 
компьютерных платформ, 
результаты Вашей работы будут 
прекрасно выглядеть на бумаге. 


Принтеры Арріе 

Благодаря технологии ТгиеТуре, 
даже самые дешевые модели 
принтеров Арріе обеспечивают 
четкую печать шрифтов любого 
размера. Старшие модели 
используют РіпеРгіпі 
и РІіоіоСгасІе-технологни для 
лучшей печати текста, графики 
и фотографического изображения. 
Принтеры Арріе прекрасно 
вписываются в "смешанные” 


комі іьюгерные среды, 
подключаясь к различным сетям. 
У моделей ЬазегѴбУііег Рго 
п Репюпаі Сізег'Х піег НТК все 
порты активны одновременно, 
что позволяет использова л, их 
совместно с компьютерами 
Макинтош п компьютерами с 
системой '&іпс1о\ѵ8. 






біуІеѴѴгііег II 

РогіаЫе 

ЗДуІеѴѴгііег 

Арріе Соіог 
5*уІеѴѴгі*ег 
Рго 

РегзопаІ 

ЬавегѴѴгііег 

300 

РегзопаІ 

ЬазегУУгНег 

320 

І_а5ег\Л/гі*ег 
Зеіесі 360 

Ьа&егѴѴгііег 
Рго 630 

Процессор 

Использует 

процессор 

компьютера 

Использует 

процессор 

компьютера 

Использует 

процессор 

компьютера 

Использует 

процессор 

компьютера 

16-МГц процессор 
АМО 29205 РІЗС 

16-МГц процессор 
АМО 29200 РІЗС 

25-Мги процессор 
Моіогоіа 68030: 
полузаказное СБИС 

Память 

ОЗУ 128К 

ОЗУ 16К 

ОЗУ 128К 

ОЗУ 512К. может 
работать как с 

2МБ 

ОЗУ 2МБ, 

расширяемое до 

8МБ 

ОЗУ 7МБ, 

расширяемое до 

16МБ 

ОЗУ 8МБ. 

расширяемое до 

32МБ 

Разрешение 

360 точек на дюйм: 

технология 

СгауЗбаге 

360 точек на 

дюйм 

360 точек на дюйм 

технология 

СоІогЗбаге™ и 
СоІогЗупс 

300 точек на 

дюйм: технология 
СгауЗбаге 

300 точек на 
дюйм; технология 
РіпеРгіпІ;можно 
добавить техноло¬ 
гию РбоІоСгасІе 

600 точек на дюйм 

600 точек на дюйм, 
или 300 точек на 

дюйм с РбоІоСгасІе 
и РіпеРгіпі: по выбо¬ 
ру пользователя 

Скорость 

2 страницы в минуту 
(низкого качества): 

1 страница в минуту 
(высокого качества) 

1 страница в 
минуту низкого 

качества): 

0.5 страниц в 
минуту (высокого 
качества) 

2 страницы в мину¬ 
ту (черно/-6елая): 

0.5 страниц в мину¬ 
ту (цветная) 

4 страницы 
в минуту 

4 страницы 
в минуту 

10 страниц 
в минуту 

10 страниц 
в минуту 

Рекомендуемое 

количество 

пользователей 

1: с использованием 

СгауЗбаге-много- 

пользовательский 

1 пользователь 

1: многопользова¬ 
тельский - с ис¬ 
пользованием 

СгауЗбаге 

1-3 многопользо¬ 
вательский - с ис¬ 
пользованием 

СгауЗбаге 

1-3 пользователя 

2-6 пользователей 
платформ 

Масіпіозб или 

ѴУІПСІОѴѴЗ 

7-10 пользователей 
платформ Масіпіозб 
ИЛИ ѴУІПСІОѴѴ5 

Подача бумаги 

Многофункциональн 
ый поддон для 100 
листов размера А4. 
100 листов пленки 
или 15 конвертов 

По одному листу 

или 

дополнительное 
приспособление 
для 50 листов 

Многофункциональ 
ный поддон для 

100 листов бумаги 
или 15 конвертов 

Стандартный 
поддон для 100 
листов: ручная 

подача листов 

поддерживает 
прямой прогон 

Стандартный 
поддон для 100 

листов: ручная 

подача листов 

поддерживает 
прямой прогон 

Стандартный под¬ 
дон для 250 лис¬ 
тов: дополнитель¬ 
ные поддоны для 

250 или 500 лис¬ 
тов 

Поддоны для 100 и 
250 листов: допол¬ 
нительная кассета 

для 500 листов и 
приспособление для 
подачи 75 конв. 

Шрифты 

39 маштобируемых 
шрифтов ТгиеТуре 

39 маштобируе¬ 
мых шрифтов 
ТгиеТуре 

64 маштобируемых 
шрифтов ТгиеТуре 

39 маштобируе¬ 
мых шрифтов 
ТгиеТуре 

39 маштобируе¬ 
мых шрифтов 
ТгиеТуре 

39 маштобируемых 
шрифтов ТгиеТуре 

64 маштобируемых 
ТгиеТуре и 

РозІЗсгірІ шрифтов: 
порт ЗСЗІ для 

жестких дисков для 

хранения шрифтов 

Сетевая 

поддержка 

Последовательный 
порт: СгауЗбаге 

Последовательный 
и параллельный 
порт 

Последовательный: 
с СоІогЗбаге 

Последовательный 
с СгауЗбаге 

Последовательный 

БосаІТаІк 

Последовательный. 

параллельный. 

БосаІТаІк 

Последовательный, 
параллельный. 
БосаІТаІк. ЕІбегІЧеІ 
































Серверы Арріе ѴѴогк&гоир Зегѵегз 


Серверы Арріе позволяют 
совместно использовать ресураі 
компьютеров в сети и перемета й, 
информацию и идеи, используя все 
і іреі імѵщества і інтуі гп івного 
интерфейса Макинтоша. 

Сетевые решения Арріе 
удовлепюрякгг і ютребносгям 
широкого круга групп 


пользователей. Все серверы имеют 
порты Еіііетеі и ЬосаІТаІк; 
в дополнение к этому, модели 
Арріе №огк§гоир Зегѵег 80,8150 
и 9150 поддерживают Токен Кіт» 
Серверы поддерживаю т все 
дисплеи, производящиеся Арріе, 
и многие мониторы других 
производителей. 


С помощью программного 
обесг іечеі п ія АррІеЗНаге ™ 
пользователи сети АррІеТаІк 
получают обі і в ій достуі і к файлам, 
программам п принтерам. 
Программы АррІеЗеагсІі ™ 
позволяют оперативно находігіъ 
текстовую информацию в файлах 
сервера. 






Арріе 

ѴѴогк|*гоіір 
Зегѵег 60 

Арріе 

ѴѴогк|*гоир 
Зегѵег 80 

Арріе 

ѴѴогк|*гоир 

Зегѵег 95 

ѴѴогк|*гоир 
Зегѵег 6150 

ѴѴогк|*гоир 

Зегѵег 

8150 

ѴѴогк^гоир 

Зегѵег 

9150 

Процессор 

25-МГц процессор 

68040 с встроенным 
блоком управления 
страничной памятью, 
сопроцессор и 8К кэш 

ЗЗ-МГц процессор 

68040 с встроенным 
блоком управления 
страничной памятью, 
сопроцессор и 8К кэш 

ЗЗ-МГц процессор 

68040. с встроенным 
БѴСП, сопроцессор 8КБ 
кэш; до 512К кэш 

второго уровня 

60-МГц процессор 
РоѵѵегРС 601ВІ5С со 

встроенным сопроцессо¬ 
ром 32К кэш, и 256К 
кэш второго уровня 

80-МГц процессор 
РоѵѵегРС 601ВІ5С со 

встроенным сопроцессо¬ 
ром 32К кэш, и 256К 
кэш второго уровня 

80-МГц процессор 

РоѵѵегРС 601ВІ5С со 

встроенным сопроцессо¬ 
ром 32К кэш, и 512К 
кэш второго уровня 

Память 

ОЗУ 8МБ. расширяемое 
до 68МБ 

ОЗУ 12МБ. 

расширяемое до 136МБ 

ОЗУ 16МБ. 

расширяемое до 256МБ 

ОЗУ 8МБ. расширяемое 
до 72МБ 

ОЗУ 8МБ. расширяемое 
до 264МБ 

ОЗУ 16МБ. 

расширяемое до 256МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе 
ЗирегОгіѵе; 500МБ 
жесткий диск; место для 
дополнительного 5.25- 
дюймового устрвйства 

1.4МБ дисковод Арріе 
ЗирегОгіѵе: 1ГБ жесткий 
диск: место для двух 

дополнительных 

устройств; 4 мм ЭАТ- 
стример и двух¬ 
скоростной СЭРОМ 

1.4МБ дисковод Арріе 
ЗирегОгіѵе; место для 

шести дополнительных 

ЗС5І устройств 
например для 5 2ГБ 
жестких дисков и 4мм 
ОАТ-стримера; $С$І порт 
поддерживающий до 20 
$СЗІ устройств. 

1.4МБ дисковод Арріе 
ЗирегОгіѵе; 500МБ 
жесткий диск или любое 
другое 5.25-дюйм, 
устройство; СОРОМ 

1.4МБ дисковод Арріе 
ЗирегОгіѵе: 500МБ. 1ГБ 
или 2ГБ жесткий диск 
или любое другое 5.25- 
дюйм. устройство; 4 мм 
ОАТ-стример; СО РОМ 

1.4МБ дисковод Арріе 
ЗирегОгіѵе; 500МБ. 1ГБ 
или 2ГБ жесткий диск; 

4-мм ОАТ стример: 

СЭРОМ 

Сетевая 

поддержка 

Встроенные [.осаІТаІк и 
ЕМегпеі адаптеры, 
сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Встроенные ЦосаІТаІк и 
ЕШетеі адаптеры, 
поддержка АррІеТаІк и 
ТСР/ІР протоколов 

Встроенные ІосаІТаІк и 
ЕІГіегпеІ адаптеры, 
сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Встроенные ЦосаІТаІк и 
ЕШегпеІ адаптеры, 
сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Встроенные ІосаІТаІк и 
ЕНтегпе! адаптеры, 
сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Встроенные І_осаІТаІк и 
ЕИіегпеІ адаптеры, 
сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк 

Возможн. 

расширения 

Слот для 7-дюймовой 
карты МиВиз (нужен 
адаптер) или карты пря¬ 
мого доступа к процессо¬ 
ру 68040 

3 МиВиз слота 

расширения; слот для 

прямого доступа к 
процессору 68040 

5 МиВиз слота расшире¬ 
ния (один слот занят 
встроенной картой РОЗ): 
слот для прямого досту¬ 
па к процессору 

Слот для 7-дюймовой 
карты МиВиз или карты 
прямого доступа к про¬ 
цессору 040 (нужен 
адаптер) 

3 МиВиз слота 

расширения; слот для 

прямого доступа к 
процессору 68040 

4 МиВиз слота 

расширения; слот для 

прямого доступа к 
процессору 68040 

Порты 

Два последовательных 
порта, порт 5С5І, два 
порта АОВ, порт для 
монитора, порт для в/в 
звука. 

Два последовательных 
порта,1 порт 8С5І. два 
порта АОВ. порт для 
монитора, порт для в/в 

звука. 

Два последовательных 
порта. 4 канала 5С5І 
(2-5С5І ПДП), порт АОВ. 
порт для монитора, порт 
для в/в звука. 

Два последовательных 
порта, порт ЗС5І. два 
порта АОВ, порт для мо¬ 
нитора. порт для в/в зву¬ 
ка. 

Два последовательных 

порта, высоко-произв. 
порт 5С5І. порт АОВ, 
порт для монитора, порт 

для в/в звука. 

Два последовательных 

порта, высоко-произв. 
порт 5С5І, порт АОВ. 
порт для монитора, порт 
для в/в звука. 

Процессор 

РоѵѵегРС 

Возможность 

модернизации до 

РоѵѵегРСВ 

Возможность 

модернизации до 

РоѵѵегРС 

Возможность 

модернизации до 

РоѵѵегРС 

Установлен 

Установлен 

Установлен 

* Две скорости процессора относятся к его внутренней частоте и частоте интерфейса шины соответственно. 




Серверы Арріе 


















































Каталог продукции Арріе СотрШег 



РоѵѵегСО 

Это портативное устройство сочетает в се- 
бе три функции, позволяя Вам работать с 
ді іскамі і СИ-ЮМ, РНосо СИ 11 музмкаль- і 

ными компакт-дисками. Вы можете 1 
і к )дклк>п ГЛ) РоѵѵегСО к Вашем; 7 Маю п і- 
тошу 111 іспользовать его в качестве ді іс- I 
ковода СО-ЮМ. Вы также можете под- 1 
ключить РоѵѵегСО к телевизору с по- ц 
мощью обычного видеокабеля и просма¬ 
тривай. диски РИого СО, или наслаждаться 
великолепным качеством звука компакт- 
дисков. В комплект поставки входит пульт 
управления на инфракрасных лучах. 

ОиіскТаке 100 для Масіпіо$Ѵі 
И ДЛЯ ѴѴІПСІОЖ5 

С помощью новой цифровой камеры Арріе 
(^иіскТаке 100 Вы с невиданной легкостью 
можеге снимать и вводіпъ в компьютер 
і ізображені ія в мі ілл і юнах цветов—без і іс- 
пользования пленки и химической обра¬ 
ботки. 



Для передачи изображения в Ваш Макин¬ 
тош или компьютер с системой №іпс!оѵѵ$ 
достаточно подключить камеру к последо¬ 
вательному порту компьютера и запусппъ 
проірамму (^иіскТаке. Полученные изобра¬ 
жения можно тут же редактировать, а за¬ 
тем использовать для презентаций, газет, 
информационных листовок и т.д., а также 
распространятъ в электронном виде, на¬ 
пример, с помощью модемной связи. 
Камера (^шскТаке легка и удобна при пере¬ 
носке, имеет встроенную вспышку и орга¬ 
ны управления, делающие работу с ней 
проще, чем с обычной фотокамерой. 

1 


АррІеСР 

Этот высокоскоростной проигрыватель 
облегчит Вашу работу с массивами инфор¬ 
мации, хранящимися на дисках СО-ЮМ. 
Справочная и деловая информация, инте¬ 
рактивные пособия, графические библио¬ 
теки, шрифты, программное обеспечение 
и игры, записанные на СО-ЮМ, станут не¬ 
отъемлемой частью Вашего компьютера, 



если он подключен к такому 7 проигрывате¬ 
лю. Выдвижной карман принимает стан¬ 
дартные 120-мііллі метровые и миниатюр¬ 
ные 80-миллі метровые компакт-диски — 
как информационные, гак и музыкальные. 



АррІеОе$і|*п Роѵѵегесі 
$реакег5 

Данная акустическая система сдела¬ 
на спеціально для использования с 
компьютерами Макинтош или РС- 
совмеепмыми. Двойное микширо¬ 
вание позволяег одновременно слу- 
шать звук из компьютера и из проиг¬ 


рывателя СО. Качесітю звучания соотвегст- 
вует лучшим стандартам домашней сте¬ 
реоаппаратуры. Громкоговоріпгели імеют 
маплггную защиту, позволяющую исполь¬ 
зовать их в неікхредслъенной близости от 
монитора и периферийньіх устройств. Для 
максимального удобсгва реіуляторы гром¬ 
кости, баланса и кнопка включения распо¬ 
ложены на передней панели. 



АррІеОе$і|*п Роѵѵегесі 
$реакег$ II 

Эта акустическая система разработана спе¬ 
ціально для использования с домашніми 
компьютерами и імеет многие из функций 
АррІеОеы^п Роѵѵегесі Зреакегс, включая 
магнитную защиту, микширование, регуля¬ 
тор громюхлп и разлом для наушников. 
Она также хороша в сочетании с бытовой 
радиоаппаратурой. 

Арріе Соіог ОпеЗсаппег 

Этот сканер обеспечивает высококачест¬ 
венное сканирование в цвете при простоте 
управления, присущей всем изделиям 
Арріе. Соіоиг ОпеЗсаппег воспроизводит 
изображения в 16.7 млн. цвел’ов и поставля- 
егся вместе с программой Оіого версии 2.0, 
обладающей мощным инструментарием 
для ретуширования и обработки изобра¬ 
жений. 


























«Мир Нрріе» 


Ноте Ѵісіео 

Новая серия МасіпіозЬ (^иасіга 630, 
ІС 630 и Регіогта 630 предлагает воз¬ 
можности мультимедиа по доступной 
цене. Они используют процессор 
Моюгоіа 68040 66/33. 

630 системы имеют широкие возмож¬ 
ности расширения: ниша для проигры¬ 
вателя компакт-дисков, внешний порт 
5С5І, слот прямого досіупа к процессо¬ 
ру, коммуникационный слот для сете¬ 
вой платы ЕгЬегпег или факс модема, 
видео слот для карт видеоввода и слот 
для платы телевизионного переключа¬ 
теля каналов. 


Память размером 4 Мбайт может быть 
расширена до 36 Мбайт. Обеспечива¬ 
ется работа с 16-битным цветом на 14 
дюймовом мониторе. Можно исполь¬ 
зовать мониторы до 15 дюймового 
Арріе и мониторы 5ѴСА, работать с 
разрешением до 800x600. Предусмот¬ 
рено расширение до РоѵѵегРС. 
Компьютеры поставляются в конфигу¬ 
рациях: 

- Арріе Ѵісіео Зуягет, позволяющей вво¬ 
дить и оцифровывать видеосигнал от 
внешнего источника, смотрегь видео в 
окне на экране; 

- Арріе ТѴТѴісІео, дополняющей воз¬ 


можности Арріе Ѵісіео встроенным 
ТѴ-тюнером и позволяющей компью¬ 
теру принимать телепрограммы и те¬ 
летекст и демонстрировать их в окне 
на экране компьютерного монитора. 
-Арріе Ргезепшііоп 5узіет, обеспечива¬ 
ющей вывод видео из компьютера на 
внешние видеомониторы и/или видео¬ 
магнитофоны. 

Компьютеры серии 630 - наиболее 
подходящий выбор для домашнего и 
учебного использования, для неболь¬ 
ших компаний. Они сочетают в себе 
вычислительную мощность (^иасіга 650 
и цену ЬС. 


МасіпюбЬ 
ТО 475 



, % . 


/. 


МасіпккЬ 
ГС 575 


■мак 

ЧА. 







г 

Ю 475 

ІС 575 

ЬС 630 

Циасіга 630 

Процессор 

25-МГц процессор 681X040 

ЗЗ-МГц процессор 681X040 

66/33-МГц процессор 681X040 

66/33-МГц процессор 68040 
встроенный сопроцессор 

Память 

ОЗУ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗУ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗУ 4МБ. расширяемое до 36МБ 

ОЗУ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе, 
жесткий диск 160МБ или 250МБ 

1.4МБ дисковод, 
жесткий диск 320МБ 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе. 
жесткий диск 240МБ, Арріе СЭ-РОМ 

1.4МБ дисковод, жесткий диск 

500МБ, Арріе Сй-РОМ 

Сетевая 

поддержка 

Встроенный ІюсаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк 

Встроенный І_осаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение АррІеТаІк 

Встроенный І-осаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк 

Встроенный І-осаІТаІк. сетевое про¬ 
граммное обеспечение АррІеТаІк 

Возможн. 

расширения 

Один слот расширения для карты 
прямого доступа к процессору 

Один слот расширения: для ОЗУ, 
для дополнительного факс-модема, 
для карты прямого доступа к 
процессору 681X040, Арріе СЭ-РОМ 
дополнительно ЕШегпеІ. 
коммуникационный слот 

Один слот расширения: для ОЗУ, 
для карты прямого доступа к 
процессору 681X040. место для 
внутреннего телевизионного тюнера 
коммуникационный слот 

Один слот расширения: для ОЗУ, для 
дополнительного факс-модема, для 
карты прямого доступа к 
процессору 681X040, слот для 
внутреннего телевизионного тюнера 
коммуникационный слот 

Порты 

Последовательный порт, порт 

ЗС8І. порт для ввода/вывода 
стереозвука, порт АОВ. порт для 
монитора 

Два последовательных порт. 8С8І 
порт, АОВ порт, порт для в/в 
стереозвука, встроенный 
микрофон: 

Два последовательных порта, порт 

ЗСЗІ порт АОВ. порт для монитора, 
порт для в/в стереозвука, 
встроенный микрофон 

Два последовательных порта, порт 

8С8І, порт АОВ. порт для монитора, 
порт для в/в стереозвука, 
встроенный микрофон 

Размер и 
вес 

8.1x31.0x38.1 см: 

4 кг 

45.5x34.3x41.9 см 

18.3 кг 

11x32x42 см 

8.6 кг 

11x32x42 см 

8.6 кг 

Процессор 

РоѵѵегРС 

— 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 
РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 

РоѵѵегРС 



Ноте Ѵісіео и ІС 













































Каталог продукции Арріе СотрШег 
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Регіогта 475 

Рег/огта 550 

Рег/огта 575 

Регіогта 630 


Процессор 

25-МГц процессор 68Ю040 

ЗЗ-МГц процессор 68030 

ЗЗ-МГц процессор 68Ю040 

66/ЗЗ-МГц процессор 681X040 

Память 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 36МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе ЗиреЮгіѵе, 
жесткий диск 160МБ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗирегОгіѵе, 
жесткий диск 160МБ, СО-ЯОМ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗирегОгіѵе. 
жесткий диск 240МБ. СОРОМ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗирегОгіѵе, 
жесткий диск 32МБ, СО-ВОМ 

Монитор 

14" РегГогта Р1и$ йізріау 

14” Зопу Тгіпіігоп 

14" Зопу Тгіпіігоп 

14" Зопу Тгіпіігоп 

Сетевая 

поддержка 

Встроенный І_осаІТаІк. сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк, факс-модем 

Встроенный ЬосаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк, факс-модем 

Встроенный ІосаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк. факс-модем 

Встроенный ІосаІТаІк, сетевое про¬ 
граммное обеспечение АррІеТаІк 

Возможн. 

расширения 

Один слот расширения для карты 
прямого доступа к процессору 

68Ю040 

2 слота расширения: для ОЗѴ, для 
карты прямого доступа к 
процессору 68Ю040 

Один слот расширения: для ОЗѴ, 
для карты прямого доступа к 
процессору 68Ю040 

Один слот расширения для карты 
прямого доступа к процессору 

681X040, место для внутреннего 
телевизионного тюнера 

Порты 

Два последовательных порта, порт 
8С5І, порт для ввода/вывода 
звука, порт для монитора, 

порт 

Два последовательных порта, порт 
5С5І, порт АйВ, порт для монитора, 
порт для в/в стереозвука, 
встроенный микрофон 

Два последовательных порта, порт 
5С5І, порт АОВ, порт для монитора, 
порт для в/в стереозвука, 
встроенный микрофон 

Два последовательных порта, порт 

5С5І, порт АОВ, порт для монитора, 
порт для в/в стереозвука, 
встроенный микрофон 

Размер 
и вес 

7.7x31.0x38.2см; 

4кг 

5.5x34.4x42.0см 

18.4кг 

5.5x34.4x42.0см 

18.4кг 

11x32x42см 

8.6кг 




Арріе РегГогта 
РІІІ5 Мопііог 

Масіпіоеіі Соіоиг 
Оізріау 

АисІіоѴівіоп 14 
Оізріау 

Арріе Миіііріе 

5сап 17 Ріеріау 

Арріе Миіііріе 
5сап 20 Оізріау 

Размер экрана 

14-дюйм, (диагональ) трубка 
Збасіоѵѵ Мазк 

14-дюйм, (диагональ) трубка 
Зопу Тгіпіігоп 

14-дюйм, (диагональ) трубка 
Зопу Тгіпіігоп 

17-дюйм (диагональ) трубка 
Зопу Тгіпіігоп; 16.5-дюйм 
видимая часть 

20-дюйм (диагональ) трубка 
Зопу Тгіпіігоп 

Разрешение 

640x480 точек 

640x480 точек 

640x480 точек 

Возможность выбора от 
640x480 до 1280x1024 то¬ 
чек (стандартные режимы 
5ѴСА) 

Возможность выбора от 
640x480 до 1280x1024 

точек 

Частота 

обновления 

66 Гц 

66.7 Гц 

66.7 Гц 

75 Гц 

75 Гц 

Размер точки 

0.28-мм 

0.26-мм 

0.26-мм 

0.26-мм 

.31-мм 

Особенности 

Подставка для регулировки 
наклона и поворота 

Стандарт Епег§у Зіаг; 

автоматическое 

размагничивание: 

подставка для регулировки 

наклона и поворота 

Стандарт Епег|у Зіаг; авто¬ 
матическое размагничива¬ 
ние; антибликовое покры¬ 
тие; звуковой вход, разъем 
для наушников; встроенная 

стереоакустическая систе¬ 
ма; встроенный микрофон 

Стандарт Епег^у Зіаг; рабо¬ 
тает с Макинтошем и систе¬ 
мой ѴѴіпсІоѵѵз: автоматиче¬ 
ское размагничивание: 

программа переключения 

видеорежимов; подставка 

для регулировки наклона 

Стандарт Епег^у Зіаг: рабо¬ 
тает с Макинтошем и систе¬ 
мой ѴѴіпсІоѵѵз; автоматиче¬ 
ское размагничивание; 

программа переключения 

видеорежимов; подставка 

для регулировки наклона 




Мониторы Арріе и Рег/огта 
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МасіпІозН Оиасіга 800 

МасіпюФ С^иасііа 800 - одна из 
ашых производительных машин 
серин (^иасіга. 

(^иасіга 800 поддерживает все ти- 
пы моніпгоров Арріе. Установив 
дополнительную видеопамять, Вы 
увеличите количество выводимых 
цветов до 32 768 на 14-дюіімовом и 
17-дюіімовом мониторе. Три слота 
ЫиВи.ч позволят Вам легко модер¬ 
низировать компьютер, например 
установив карту 24-битного графи¬ 
ческого ускорителя или плату для 
оцифровки видео. 



МасіпіозН Оиасіга 950 

МасіпюзЬ (^иасіга 950 обладает 

наі ібол ЬШІІМИ ВОЗМОЖНОСТЯМ! і 
расширения среди всех моделей 
ОиасІга. Она имеет 5 слотов ШВиз 
и один РБ5, в нее можно устано¬ 
вить до трех дополнительных 
устройств внешней памяти - нако¬ 
пителей на жестких или 
магнитооптических дисках, СО¬ 
КОМ, стримеров. 

Собственные вычислительная 
мощность и надежность, прису¬ 
щие (}иасІга 950, дополненные гра¬ 
фическими ускорителями, карта¬ 



ми цифровой обрабо тки сигналов, 
ускорі ітелямі і на базе КІ5С-і іроиес- 
соров, платами работы с цифро¬ 
вым видео п звуком профессио¬ 
нального качества - превращаю т 
(^иасіга 950 в мощную специализи¬ 
рованную рабочую ст анцию. 

Все это предопределило широкое 
использование МасіпюзЬ (^иасіга 
950 в издательствах и видеосту¬ 
диях, научных учреждениях и 
разработческих фирмах, в про- 
мыныенности п бизнесе. 


Масіто$Ь 
Оиасіга 950 





РожегВоок 145Ь 

РожегВоок 165 

<)иасІга 800 

Оиасіга 950 


Процессор 

25-МГц процессор 68030 

ЗЗ-МГц процессор 68030 

ЗЗ-МГц процессор 68040 с МСОП, 
сопроцессор и кэш 8К 

66/ЗЗ-МГц процессор 68040* 

Память 

ОЗѴ 4МБ, расширяемое до 8МБ 

ОЗУ 4МБ, расширяемое до 14МБ 

ОЗУ 8МБ, расширяемое до 136МБ 

ОЗУ 8МБ, расширяемое до 64МБ 

Дисковая 

память 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе, 
жесткий диск 120 МБ 

1.4МБ дисковод Арріе БирегОгіѵе, 
жесткий диск 160 МБ 

1.4МБ дисковод Арріе Зирегсігіѵе™. 
230МБ внутренний жестокий диск; 
место для трех дополнительных 
устройств , дисковод АррІеСЭ 300І 
Сй-ВОМ 

1.4МБ дисковод Арріе ЗцрегОгіѵе, 
жесткий диск 320 МБ 

Экран 

10-дюйм, (диагональ) 
монохромный с 

жидкокристаллической матрицей; 
640x400 точек 

10-дюйм, (диагональ) с пассивной 
матрицей; 16 градаций серого; 
640x480 точек; поддерживает 
дополнительный цветной монитор 



Сетевая 

поддержка 

Встроенный ЦосаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк 

Встроенный ЬосаІТаІк, сетевое 
программное обеспечение 

АррІеТаІк 

Встроенные ЬосаІТаІк™ и ЕІЬегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
обеспечение АррІеТаІк™ 

Встроенные ЦосаІТаІк и ЕНіегпеІ 
адаптеры, сетевое программное 
• обеспечение АррІеТаІк 

Возможн. 

расширения 

Два слота расширения - один для 
ОЗУ, другой для дополнительного 
факс-модема 

Один слот расширения для ОЗУ. или 
для дополнительного факс-модема 

3 Слота ІѴІиВиз; карта прямого 
доступа к процессору 68040 

8 слотов расширения для ОЗУ, 

5 слотов ІМиВи5 

Порты 

Два последовательных порта, 
порт 8С5І, порт для ввода/вывода 
звука 

2 последовательных порта, порт 

8С5І, порт АЭВ, порт для монитора, 
порт для в/в звука, встроенный мик. 

Два последовательных порта; порт 

ЗСЗІ; порт АйВ; порт монитора, 
порт для ввода/вывода звука 

2 последовательных порта, порт 

ЗСЗІ, порт АЭВ, порт для монитора, 
порт для в/в звука, порт ЕФегпеІ 

Процессор 

РоѵѵегРС 



Возможность модернизации до 

РоѵѵегРС 

Возможность модернизации до 

РоѵѵегРС 

* Две скорости процессора относятся к его внутренней частоте и частоте интерфейса шины соответственно. 
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Вадим ВИКТОРОВ 
Валерий ЛАВСКИЙ 

видео 


ноголетняя практика в качестве 
пользователей Арріе Масіпіо$1і 
в области компьютерной гра¬ 
фики и видео, опыт более полусотни 
успешно выполненных работ позволя¬ 
ют нам привести здесь некоторые ре¬ 
зультаты, иллюстрирующие графи¬ 
ческие возможности станций на базе 
МасіпіозН. 

Мир видеокомпьютерных техноло¬ 
гий Арріе Масіпіо$Ь при ближайшем 
ознакомлении предстает весьма высо¬ 
копрофессиональной инструменталь¬ 
ной средой, а необходимая комплекта¬ 
ция станций программно-аппаратными 
средствами оказывается в известной 
степени нетривиальной задачей — в 
том числе и вследствие богатства вари¬ 
антов выбора. 

Используемый нами комплекс 
включает станции на базе Оиасіга 950 
КІ5С, Ро\ѵегМасіто$Н 8100/80, 


ниже «вещательного» (Ъгоасіса$і диаіііу). 
Таким образом оснащение студии поз¬ 
воляет работать в высоких технологиях 
исполнения роликов. 

Ниже кратко освещены основные 
жанры работ и приведены слайды из 
некоторых роликов — с любезного сог¬ 
ласия их заказчиков и владельцев. 

П резентационный ролик меди¬ 
цинской компании 81ііиггпап 
Сагсііоіоёу $у5іегп5, Іпс. (Ь!$А) с 
названием «Ітегѵепііопаі Сагсііоіоёу: 
Ѵе$іегс1ау, ТоОау & Тотогго\ѵ» имеет 
продолжительность восемь с полови¬ 
ной минут, из них шесть с половиной 
минут компьютерной графики. Ролик 
относится к области наиболее серьез¬ 
ных приложений компьютерной графи¬ 
ки — визуализации, в данном случае 
медицинской визуализации. В фильме 
в хронологическом порядке демонст- 


С ТОЧНОСТЬЮ ДО ПИКСЕЛЯ 



Оа$НЗОГх общим объемом ВАМ — 380 
Мбайт, а также Апті^а и РС (под 
№ХТ$1ер); используются линейки про¬ 
граммных продуктов от фирм АОоЬе 
5у$1ет$, АЙ5У5, МасгоМесІіа, Р.І.Х.А.К 
и др. Интегрирующую роль для парка 
программного обеспечения выполняют 
специально разработанные аппликации 
и модули, имеются широкие возможно¬ 
сти по перекрестному обмену файлами 
данных между платформами. Все это 
позволяет получить единую среду ху¬ 
дожника — разработчика видеороли¬ 
ков. Среднее приемлемое время ренде¬ 
ра кадра варьируется, для разных тех¬ 
нологий счета, от 30 мин. в технологии 
«тяжелого» КауТгасіпё до 1 мин. в тех¬ 
нологии КепбегМап. Периферийное 
оборудование для ввода/вывода и пред¬ 
варительной обработки графической 
информации поддерживает качество не 


рируются методы удаления атероскле¬ 
ротических бляшек в сосудах сердца. 
Центральную часть занимает демонст¬ 
рация новых приборов и инструментов 
компании, отличающихся чрезвычай¬ 
ной малостью размеров при относи¬ 
тельной сложности кинематики их 
функционирования. Словесное описа¬ 
ние и/или использование фотографий 
не позволяет наглядно иллюстрировать 
принципы их работы, поэтому такое 
важное значение имела здесь высокока¬ 
чественная компьютерная анимацион¬ 
ная графика. Сложность и трудоем¬ 
кость работы оценивается, например, 
такими цифрами: некоторые монтаж¬ 
ные планы, продолжительностью до 
700 кадров, содержали до 42-46 слоев в 
кадре, часть из которых, 5-7 слоев, яв¬ 
лялись несинхронно 20/30 анимиро¬ 
ванными, и все это в условиях высоко- 
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Видео с точностью до пикселя 


іи-0 


точного внутри кадрового монтажа, ста¬ 
тика — до пикселя, анимация — до 
1/256 пикселя! Высокие требования к 
фотореалистичному качеству рендера, 
например, имитации тока крови в сосу¬ 
дах в такт ударам пульса, материалов 
бляшки и приборов, лаконичности сце¬ 
нарных решений, а также то, что все 
ЗЭ-построения опирались на патентно 
защищенную техдокументацию — все 
это создавало известные напряжения и 
сложность в работе. 

Приведенные здесь фотографии ил¬ 
люстрируют «тяжесть кадров анима¬ 
ции». Только благодаря мощнейшей 
поддержке со стороны программного 
обеспечения и надежности Арріе 
Масітозй фильм успешно состоялся. 




часть минорея, где в хромированной 
чаше покоится золотая жемчужина, за¬ 
ключенная в ограненный кристалл. 
Кристалл, жемчужина и воск, оплавля¬ 
ясь и застывая, формируют товарный 
знак фирмы. Технология КауТгасіп§ 
позволила воспроизвести всю игру све¬ 
та, цвета, бликов, теней, отражений, 
преломлений, красочно сопровождаю¬ 
щих все фазы морфирования персона¬ 
жей и движения камеры. РаПісІеБуяіетз 
& ЬепяРІагез добавили «света и воздуха» 
в кадр. Технология счета потребовала 
100% загрузки машин на 2 недели. Как 
гепбегег был использован ранее пре¬ 
красно зарекомендовавший себя в на¬ 
шей практике пакет ІпЛпі-0 послед¬ 
ней версии фирмы 8реси1аг 
Ітегпабопаі, содержащий к тому же 
необычную процедуру морфирования 
30-объектов, имеющих различное и 
произвольное количество вертексов. 


В имиджевом ролике фирмы «Ни¬ 
кольская» (продолжительностью 
150 сек.) показывается тонко 
продуманная идея «явления святого» — 
Николая Чудотворца — из фрески на 
стене древнего православного храма, а 
также связь его с образами Деда Моро¬ 
за и Санта Клауса, направленность к 
человеку творимых им чудес — таким 


образом этот маленький фильм в 
непривычной форме настраивает 
нас на религиозно-мифологиче¬ 
скую тему. Атмосфера таинств и 
чудес поддерживается компьютер¬ 
ными спецэффектами: горошины, 
снег, кристалл, лучи, сияния и т.д. 
Центральным по сложности фраг¬ 
ментом фильма является, пожалуй, 
фрагмент схода святого с иконы — «вы¬ 
давливание» лика Николая Чудотворца 
из реальной фрески на стене храма. 

Наиболее сложными моментами, 
помимо киносъемок (режиссер Лена 
Николаева, оператор Максим Осад- 


вание всех элементов проводи¬ 
лось с учетом архитектурного 
стиля «ионический ордер». В 
основу положена идея оплав¬ 
ления трех горящих свечей 
цвета составляющих Россий¬ 
ского флага в центральную 


чий), являлась сквозная привязка пали¬ 
тры и персонажей компьютерной гра¬ 
фики к строго выдержанной палитре 
кинокадра, в частности, для создания 
эффекта присутствия (см. стр. 52). 
С помощью Арріе МасіпіозН эти техно¬ 
логические проблемы были 
успешно разрешены. 


Р екламный ролик Аме¬ 
риканской Финансовой 
Компании (АРС), про¬ 
должительностью 45 сек., вы¬ 
полнен в традиционных кано¬ 
нах ЗО-анимации. Моделиро- 
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Валерий 


Вадим 


Валим Викторов и Валерий Лавский . авторы статьи (и 
многочисленных компьютерных фильмов и роликов, 
кадры из которых служат к ней иллюстрациями) - на¬ 
ши старые знакомые по прошлогоднему обзору (Компь¬ 
ютерПресс, 9’93). Вадим имеет физическое (МФТИ) и 
математическое (ВИРТА им.Говорова) образование, в 
компьютерной графике он с 1986 года, занимался снача¬ 
ла алгоритмическими аспектами, визуализацией атмо¬ 
сферных процессов, лазерной проекционной графикой, 
когнитивной графикой. Валерий окончил Одесский архи¬ 
тектурный, работал по специальности, лауреат всесоюзных премий и конкурсов. 

С 1990 года и он увлекся компьютерной графикой. «АЭА» — так теперь называется 
компьютерная студия — партнер студии «Кристмас Филмз». Творческий потенциал 
студии АОА подкреплен обширным опытом сотрудничества с профессиональными ху- 
дожниками-аниматорами (кстати, «Кристмас» продолжает снимать классику — уже сня¬ 
ты «Волшебная флейта», «Севильский цирюльник», находятся в производстве порядка 
10 новых фильмов — увы, опять не для нашего экрана). 

Как говорит Вадим, в фундаменте успеха студии компьютерной графики три составля¬ 
ющие: Нагсіѵѵаге, $оВ\ѵаге и — «Ьгаіпѵѵаге». Студия ведет непрерывный поиск новых при¬ 
емов, технологий, опробует «в деле» большинство выпускаемых на рынок программных 
и аппаратных средств — лучшие из которых затем пополняют ее арсенал. И в результа¬ 
те этих поисков все эти годы центральной платформой в творчестве АЭА продолжает 
оставаться Макинтош, накоплен уникальный — и не только для страны — опыт ис¬ 
пользования Маков в производстве видеороликов, в компьютерной анимации. 


м лавным персонажем одного из 
последних рекламных роликов 
концерна «Тибет», продолжитель¬ 
ностью 30 сек., был выбран тигр, на¬ 
турные съемки которого и жесткий сце¬ 
нарий во многом определили качество 
и стиль ролика. Это послужило толч¬ 
ком к открытию дискуссии (и к началу 
«прикладных исследований») по проб¬ 
лемам, порождаемым расхождением за¬ 
конов кинематографа с требованиями к 
киносъемке в технологиях компьютер¬ 
ного совмещения, а именно: эффектное 
панорамирование с трансфокацией, не¬ 
равномерный ход, непрогнозируемые 
«дрыжки» камеры (почти неизбежные 
при близкой съемке хищника) и т.п. — 
создают проблемы совмещения с дви¬ 
жением мнимой, компьютерной каме¬ 
ры. МасіпіозН, как и ожидалось, позво¬ 
лил решить и эти проблемы, обеспе¬ 
чить высокий уровень качества анима¬ 
ции — в рамках разработанных нами по 
результатам работ требований к съемке. 
Таким образом, совмещение движения 
реального тигра с компьютерным 30- 
фоном, просчитанным в технологии 
КауТгасіп§, проводилось путем деталь¬ 
ного просчета движений камеры, при 
этом подыгрывались отражения и тень 
от тигра на полированном компьютер¬ 
ном полу. В конечном итоге, совмеще¬ 
ние освещения сцены, вживление 
«шерстяного» (что создает дополни¬ 
тельные трудности) персонажа в кадр, 
выбор строба захвата и обработки кон¬ 
тура, выбор из многообразия форм ан¬ 
тиалиасинга — все это удалось сделать 
исключительно благодаря богатству вы¬ 
бора самых разных технологий, сущест¬ 
вующему на платформе Арріе. 

артина будет неполной, если не 
упомянуть здесь еще об одной 
сложнейшей области приложе¬ 
ний, наравне ведущихся в студии на ба¬ 


зе Арріе Масіпіозй, а именно: разработ¬ 
ках в области интеллектуальных систем 
поддержки принятия решений, опира¬ 
ющихся на наиболее естественные для 
человека зрительные и звуковые ряды. 
Применяя технологии, предлагаемые, 
например, Оігесіог от МасгоМебіа, и 
благодаря базовой поддержке платфор¬ 
мы Арріе МасіпіозН становится воз¬ 
можным на практике эффективно реа¬ 
лизовать алгоритмы анализа различи¬ 
мости типовых сценариев на множестве 
нечетких ситуаций. 

ля себя мы привыкли считать, 
что мощь Арріе МасіпіозН в 
производстве видео заключена 
не столько в быстродействии процессо¬ 
ров, сколько в комплексе «профессио¬ 
нальных услуг», опирающихся на мощ¬ 


ную, продуманную математику и пре¬ 
доставляемых в максимально дружест¬ 
венной пользователю форме, а также в 
удобствах идеологии «наращиваемой 
открытой конфигурации» в условиях 
фирменного со¬ 
провождения. Все 
эти черты прису¬ 
щи компьютерам 
Масіпіо$Н от рож¬ 
дения й . ^ 

& Л 

Материал и композиция для первой 
страницы обложки подготовлены 
совместно студиями: 

АОА.Ы « (095) 381-55-96 

и СВгЫтаз ГИтз ® (095) 283-43-77 
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Источник: Исследование фирмы АпНиг О. ІіПІе, Іпс.. январь 1994 г. Макинтош, Роѵѵег МасіпіозН, Арріе и знак яблока являются торговыми марками фирмы Арріе Сотрисег, Іпс. Друтне торговые марки принадлежат их соответствующим владельцам. 
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Он может принимать телепрограммы 


Ваше время —это 
Ваши деньги. 

По статистике * 
пользователи 
Макинтоша успе¬ 
вают сделать на 
44% больше, чем поль¬ 
зователи других компьютеров. 



записывать видео, играть 
компакт-диски и 


отвечать на телефонные 
звонки,”— сказал продавец. 

А что еще?”— ус- 



Это «сердце» нового і і 
Макинтоша , сверх¬ 
мощный ШЗС-процессор. 


Итоег 

МаопЮбЛ 

6Ш) 


.. Н‘ЛЧ\ 

Это Рошег МасіпІозЬ, послед¬ 
няя версия Макинтоша. В нем 
есть все , что Вам нужно — 
мощность, американское 
качество, совместимость с 
компьютерами в Вашем 
офисе. И с Вашими людьми. 


мехнулась я. “А еще это один из самых 
мощных персональных компьютеров 


в мире,”— ответил он. 


Нет ничего проще, чем работать 
па Макинтоше. Русская операционная 
система делает его понятным для всех в Вашем офисе. 


Р 


Это РоіѵегВоок— 
портативный 
Макинтош для тех, 
кто работает в 
дороге и дома. 
Попробуйте, и он 
Вам понравится, 
как понравился уже более чем 
миллиону людей в Европе и США. 



На следующий день мы 
купили Ро\ѵег МасіпіозЬ. 



Простой способ сделать больше. Роѵѵег МасіпіоеІі 

Ест Вы дочитали до этого места, то, наверное, Вам будет интересно узнать, как компьютеры «Макинтош» могут помочь Вашему деіу 
Позвоните по тег 978-3214,978-3332 или 978-3362. Мы будем рады посоветовать Вам, как вложить деньги в компьютеры. П как сделать больше. 


© Арріе Сотршег, Іпс. 1994 . 
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АгсЬіСАО 


А «саткніу іпКді*(«а 



С десяток дет назад у людей, заня¬ 
тых архитектурным проектирова¬ 
нием, появился наряду с привыч¬ 
ным кульманом и карандашом дополни¬ 
тельный инструмент — персональный 
компьютер. Среди всего многообразия 
компьютерных систем компьютеры се¬ 
мейства Макинтошей фирмы Арріе сра¬ 
зу стали выгодно отличаться простотой 
обучения и работы, а также, что для ар¬ 
хитектора особенно важно, графиче¬ 
ским интерфейсом и объектной ориен¬ 
тированностью. В силу этого большин¬ 
ство моих знакомых в своей работе ис¬ 
пользуют именно Макинтоши. Пользу¬ 
ясь опытом общения с этими компьюте¬ 
ровооруженными людьми, я попробовал 
оценить значение нового инструмента. 
Так ли уж он необходим и какие преи¬ 
мущества он предоставляет, если предо¬ 
ставляет вообще. 

Первое, в чем я убедился — ком¬ 
пьютер с необходимым программным 
обеспечением является именно инстру¬ 
ментом. Он ни в коей мере не может 
заменить творческую деятельность че¬ 
ловека. Хотя Макинтош предоставляет 
практически неограниченные возмож¬ 
ности для реализации самых смелых 
проектов, лишь талантливому архитек¬ 
тору он будет хорошим подспорьем. 
Бездарному же, напротив — врагом но¬ 
мер один. Ведь при использовании Ма¬ 
ка не на что списывать свою несостоя¬ 
тельность. Очевидно, просто нечего 
реализовывать. 

Рассматривая Макинтош в качестве 
инструмента архитектора, попробую 
назвать преимущества, предоставляе¬ 
мые им своему хозяину. 

Первым делом Мак как инструмент 
прост в освоении и обращении. Человек 
должен быть профессионалом своего 
дела, в данном случае хорошим архите¬ 
ктором, а не профессионалом-програм- 
мистом. Весь программный инструмен¬ 


тарий Мака создан на понятийном 
уровне человека. Архитектор работает 
со стенами, этажами, дверями, окнами, 
кирпичами и плитами, а не с трудноза¬ 
поминаемыми командами и сложными 
кривыми. К услугам архитектора огром¬ 
ные библиотеки мебели, сантехниче¬ 
ского оборудования, дверей и окон раз¬ 
личных профилей, практически всех 
материалов, в том числе композитных, 
используемых в строительстве. Таким 
образом, быстрота освоения нового ин¬ 


струмента зависит от профессионально¬ 
го образования и гибкости мышления, а 
не от способности запомнить макси¬ 
мальное число формул и команд. Мои 
знакомые нижегородские архитекторы 
смогли полностью спроектировать но¬ 
вый павильон Нижегородской Ярмарки 
всего спустя два месяца после приобре¬ 
тения системы архитектурного проекти¬ 
рования на Маках. В своей работе как 
основную программу они использовали 
программу АгсЫСАЭ 4.12. В ней была 
создана поэтажная трехмерная модель 


объекта. Затем в той же программе бы¬ 
ли созданы трехмерные фотореалисти¬ 
ческие заготовки для фильма-презента¬ 
ции. Сам же фильм был собран в про¬ 
грамме АбоЬе Ргетіеге и затем сброшен 
на видеокассету в формате РАБ. После 
просмотра заказчиком видеоролика и 
утверждения общей концепции из того 
же АгсЫСАО на плоттер были выведе¬ 
ны необходимые чертежи и получен 
список материалов с рассчитанным 
объемом их затрат. Ни у одного из архи¬ 


текторов не было опыта работы даже с 
ІВМ-совместимыми персоналками, что 
явилось скорее плюсом, чем минусом. 

Быстрота освоения приносит ощути¬ 
мое финансовое преимущество — обо¬ 
рудование начинает окупать себя прак¬ 
тически сразу после покупки. Благодаря 
обилию разработанного для Маков про¬ 
граммного обеспечения у архитектора 
есть прекрасная возможность подобрать 
инструмент по вкусу. 

Программное обеспечение способ¬ 
но решать микро- и макрозадачи. На 
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ш Мак, арнитектор. 



самом низком уровне, например, для 
расстановки элементов мебели в квар¬ 
тире или офисе, разработаны элемен¬ 
тарные двумерные программы Ехреп 
ОІГісе и Ехреп Ноте ОеБІ^п, стоимость 
которых не превышает 50 долларов. 
Для создания серьезных, решенных в 
определенной цветовой гамме интерье¬ 
ров можно использовать трехмерную 
программу Гогт2 фирмы ашо сіев $у$. 
Для проектирования малоэтажного 
строительства и строительства коттед¬ 
жей удобно использовать программу 
Оупаѵѵаге Оупа РеіъресПѵе или Эіеііі 
ОгарН$оК МіпіСАО. 

Наконец, для работы с многоэтаж¬ 
ными зданиями и разработки концеп¬ 
ции застройки обычно применяется 
АгсЫСАЭ. Впрочем, такое деление по 
областям применения достаточно ус¬ 
ловно и индивидуально. В том же 
АгсЫСАО можно спроектировать квар¬ 
тиру или даже шкаф. К тому же все 
программы могут использовать и дора¬ 
батывать объекты, созданные в других 
программах. 


О б АгсЫСАЭ стоит поговорить 
подробнее. Эта программа фир¬ 
мы ОгарІшоК (не путайте с 
ОгарЬзой!) предназначена для архитек¬ 
торов, градостроителей и дизайнеров. 

Проектирование строения, будь то 
коттедж или небоскреб, подразумевает 
общение и создание определенной ин¬ 


формации для двух типов заказчика — 
«покупателя» и «строителя». Покупате¬ 
лю нужны простые планы, видеоанима¬ 
ция и трехмерное изображение, а также 
расчет бюджета. Строителю необходима 
исчерпывающая строительная докумен¬ 
тация и полный список необходимых 
для строительства материалов. 

Большинство программ позволяют 
разработать и получить какой-либо 
один тип вышеупомянутой информа¬ 
ции, и практически только АгсЫСАЭ 
позволяет удовлетворить все заинтере¬ 
сованные стороны. 

АгсЫСАЭ позволяет во время схе¬ 
матической разработки проекта мгно¬ 
венно получить детальную информа¬ 
цию о точных размерах, площадях и 
материалах. 

АгсЫСАЭ позволяет без напряже¬ 
ния вставить трехмерную перспективу в 
конструкционную документацию. 

АгсЫСАЭ позволяет изменять лю¬ 
бые детали и узлы на любой стадии 
проектирования с автоматической под¬ 
стройкой всех остальных узлов под вне¬ 


сенные изменения. То есть, например, 
удаление окна отражается на количест¬ 
ве и номенклатуре в списке материа¬ 
лов, размерах и всех двумерных и трех¬ 
мерных видах объекта. 

АгсЫСАО обеспечивает высокую 
точность геометрических построений 
благодаря наличию различных режимов 



управления курсором и удобного ввода 
значений с клавиатуры. Программа 
обеспечивает высокую эффективность 
черчения за счет использования таких 
инструментов-объектов, как стены, 
плиты, кровли, окна, двери. 

По отзывам архитекторов, програм¬ 
ма замечательна тем, что построена на 
идеологии, на мышлении реального ар¬ 
хитектора и строителя. АгсіСАО не ри¬ 
сует объект, а пространственно модели¬ 
рует его. Осваивать инструментальную 
часть программы несложно. К безус¬ 
ловным достижением относится гео¬ 
метрический описательный язык О ОБ, 
который позволяет с помощью матема¬ 
тических описаний создавать фантасти¬ 
ческие по сложности объекты. С помо¬ 
щью этого же языка можно пополнять 
элементные библиотеки пакета, кото¬ 
рые, правда, и без того насчитывают 
сотни элементов мебели, окон, дверей, 
сантехники, кровель и т.д. 

Последняя версия АгсЫСАО, 4.5, 
уже существует как в версии для Ма¬ 
кинтошей на базе Моторола 680хх, так 
и для РоѵѵегМас. Минимальная конфи¬ 
гурация: Система 6.07 или более новая; 
8 Мбайт оперативной и 14 Мбайт сво¬ 
бодной дисковой памяти; матема¬ 
тический сопроцессор. Программа 
поддерживает одновременную работу 
6-мониторного(!!!) пространства. 

С пецифика работы на Макинтоше 
позволяет на любом этапе про¬ 
ектирования посмотреть объект 
в трехмерном пространственном виде. 
Помимо облегчения проектирования, 
это дает огромную фору на стадии ут¬ 
верждения проекта заказчиком. Как и 
во всех областях деятельности, связан¬ 
ных с зарабатыванием денег, в проек¬ 
тировании существует конкуренция на 
получение заказов. Макинтош дает воз¬ 
можность своему хозяину в сжатые сро- 
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ки создать практически с нудя презен¬ 
тацию будущего объекта. Первоначаль¬ 
но создается компьютерный анимиро¬ 
ванный фильм, где объект, существо¬ 
вавший лишь в мозгу создателя, можно 
обойти кругом, зайти в любую дверь, 
заглянуть в любое окно, проехать или 
пролететь сквозь него по любой траек¬ 
тории. Затем средствами того же Ма¬ 
кинтоша можно произвести наложения 
созданной трехмерной модели на суще¬ 
ствующий фон и рельеф, будь то дома, 
деревья, холмы. Готовую презентацию 
можно перегнать на обычную видео¬ 
кассету и отдать заказчику. 

Такое представление объекта для за¬ 
казчика куда более понятно и наглядно, 
чем тщательнейшим образом выпол¬ 
ненный в красках чертеж или рисунок. 
У архитектора с проектом, выполнен¬ 
ным таким образом (при условии, что 
он выполнен талантливо), гораздо боль¬ 
ше шансов получить заказ. Заказ же в 
большинстве случаев означает деньги. 

Нужно также учесть, что на созда¬ 
ние такой презентации уходит значи¬ 
тельно меньше времени, чем на выпол¬ 
нение аванпроекта на бумаге. 



Немаловажным является то, что 
презентация делается на основе сделан¬ 
ных в компьютере чертежей, которые 
после утверждения проекта могут быть 
выведены на принтеры или графопо¬ 
строители. 

При использовании Макинтошей 
возможно создание больших библиотек, 
которые состоят из различных объектов, 
от предметов мебели до этажей и даже 
зданий. Эти готовые элементы-заготов¬ 
ки могут быть использованы или дора¬ 
ботаны, развиты при создании следую¬ 
щих проектов — что не только экономит 
время и силы архитектора, но и способ¬ 
ствует творческому росту. Постепенно у 
каждого серьезного архитектора, работа¬ 
ющего с АгсНіСАЭ, формируются целые 


собрания таких элементов, соот¬ 
ветствующие его стилю, его ви¬ 
дению пространства. 

Вообще вокруг АгсЫСАЭ 
сформировался свой мир — и 
свой рынок. На этом рынке 
можно приобрести самые раз¬ 
нообразные библиотеки (разра¬ 
ботанные как самой Огарішой, 
так и «третьими» фирмами или 
архитектурными бюро) — к 
примеру, элементы для проек¬ 
тирования кухонь или офисов, 
детали городского или сельско¬ 
го ландшафта. Имеются также 
утилиты-дополнения — напри¬ 
мер Зіаігтакег для проектирова¬ 
ния лестниц, ситТегга для мо¬ 
делирования земной поверхно¬ 
сти на основании геодезических 
данных. 

Помимо перечисленных до¬ 
стоинств система на базе Маков 
позволяет вовлекать в процесс 
создания проектов самих заказ¬ 
чиков. Благодаря простоте обра¬ 
щения с программами клиент 
под чутким руководством специа¬ 
листа подчас может создавать целые уз¬ 
лы и компоненты будущего объекта. 
Психологически такое совместное про¬ 
изводство неоценимо. Заказчик нико¬ 
гда не откажется от проекта, созданно¬ 
го его собственными руками и прило¬ 
жит все усилия для его реализации. 

Если говорить о финансовой сторо¬ 
не вопроса, то окупаемость оборудова¬ 
ния вполне приличная. При стоимости 
полного комплекта порядка 20 000 
долларов США, удачливым архитектур¬ 
ным бюро удается полностью окупить 
оборудование за счет одного заказа. 




Кирилл Есипенко учился в 
Московском Авиационном, 
а затем в Институте Меж¬ 
дународных Отношений на 
факультете экономики. 
Работал в фирме КАІ^К 
ХЕ КОХ, затем в учебном 
центре «Интермикро». Сей¬ 
час работает Директором фирмы «ВщМас». 

Ві^Мас, образованная около года назад, уже 
является Мастер Дилером Арріе Сотршег и ра¬ 
ботает преимущественно в сфере разработки ре¬ 
шений для строительства и архитектуры; фирма 
также предлагает комплексные решения в дру¬ 
гих областях, предлагая аппаратуру и программы 
множества «третьих фирм» для платформы Ма¬ 
кинтош. Должен признаться, что когда я писал 
в майском выпуске о российских фирмах-интег¬ 
раторах, во многом перед глазами стоял пример 
именно этой, молодой и симпатичной, но уже 
солидной фирмы. 


Ч 



Подводя итог, скажем: жить и тво¬ 
рить без такого инструмента, как Ма¬ 
кинтош, конечно, можно. Но с ним 
процесс творчества, освобожденный от 


большей части рутины, намного прият¬ 
нее и результативнее. Да и прагматиче¬ 
ский аспект немаловажен — Мак безу¬ 
словно может в хороших руках зарабо¬ 
тать гораздо больше, чем на него при¬ 
шлось затратить й 


Примеры проектов, реализованных 
на АгсЫСАЭ: 

1. Ап Оаііагу Ьу Ѵе$а .Іиоіа, 

Неівіпкі, Ріпіапсі. 

2. Сонаре Тоѵѵп Ьу КісЬагб 
Р. ТИгеІГаІІ, Баз Ѵе§а$, ЕІ8А. 

3. Виыпе5$ Сепіге Ьу Ьіпсіпег, 
КоеПі§, К1а5Іпв, ОиззеІсіогГ, 
Сегтапу. 

4. Ноизе Ьу ,1о$е ЗоаІНеіго, РоПи^аІ. 

5. Ыаііопаі Адиагіит Іп Ваііітоге, 
Ваііітоге, ЕІ5А. 

6. ТЬе Виіісііпё оГ Епѵізіоп/Сагіеіоп 
На\ѵре&А53ос. Іпс., Нопоіиіи, ЕІ5А. 

7. ВІ8іго Ьу Огапі КоЬеПвоп, 
СоЬоигё, Сапаба. 
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КОМПЬЮТЕР, НЕСУЩИМ СВОБОДУ 


БЕСПРЕЦЕДЕНТНОЕ УВЕЛИЧЕНИЕ ВРЕМЕНИ АВТОНОМНОЙ РАБОТЫ ДО 12 ЧАСОВ 


яяниж* 


ІаЩигіе [' 1ае1і1и:сі] п 1) геогр., астр, широта: 
2) свобода, терпимость; ~ оГ іНои§Ні свобода 
широта взглядов; 3) обширность; а ѵуісіе 
широкие полномочия... 


РЕП МА5ТЕК РІ5ТР I ВІІТОН 


■ Новый вид аккумуляторов 
с небывалым ресурсом 
автономной работы: 6-12 часов 
без подзарядки. 

ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ 
БЕЗ КОМПРОМИССОВ: 

■ Микро-процессоры і486 РХ2, 

50 МНг - і486 ОХА, 100 МНг; 

■ 8-36 МВ РАМ; 

■ 340—525 МВ дискового 
пространства; 

НЕПРИНУЖДЕННОЕ 
РАСШИРЕНИЕ СИСТЕМЫ: 

■ Поддержка устройств стандарта 
РСМСІА Туре Ш 

■ РеІІ ІаШсІе ХР имеет 
специальный блок АбѵалсесІ 
Реріісаіог с интегрированным 
адаптером ЕіЬегпеі 1 ОВазеТ и 
РазіЗСЗІ-ІІ контроллером, 
позволяющим подключение 
дополнительной клавиатуры, 
мыши, монитора,СР-РОМ, Таре 
Васкыр, внешних жестких дисков, 
дисководов и другой 
периферии. 

ВКЛЮЧАЙТЕ 
И РАБОТАЙТЕ: 

■ Полный набор программного 
коммуникационного 
обеспечения реІІ Сопіго! 

Сепіег) для поддержки модемов, 
факс-модемов, РС Сагсіз и др. 

■ Стандартные пакеты программ: 
М3 РОЗ, ѴѴіпсіо\ѵ$ Ьг ѴѴогк- 
дгоіфз, РеІІ РС Сагб СепУег, 

РеІІ Іод-іп Ыеіѵѵогк ЗеЮр и др. 


ТНЕ К Е А I СОМРЦТЕК С 0 «I Р А N У 
127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 
Для дилеров: 482-4144, Е-МаіІ: ІВЗ@ІВ5. М5К. 511 








9 Специальный выпуск <кМир Нрріе » 


да - о 



ШЖОВ 




[~Ае 

г,е Ре 

Па Раллел 

Прямые? 


Термин “конвергенция ” заимствован бурж. 
идеологами из биологии, где он обозначает 
приобретение относительно дсиекими по 
происхождению организмами сходных анатомии, 
юрфологич) форм в процессе эволюции благодаря 


обитанию в одинаковой среде. 


Философский ІИЦІИСіОГіСДИ .сский слс&зр* 






В последние годы бои на 
фронте операционных систем для 
персональных компьютеров утратили затяжной характер. 
Словно стремясь наверстать упущенное, участники боевых действий 
разворачивают фланговые наступления, концентрируют силы на танкоопасных 
направлениях, заключают стратегические альянсы и нападают на недавних союзников. 


ѴѴАІ-К 
ТНІЗ ѴѴАѴ 


ѴѴАІ.К 
ТНІЗ ѴѴАѴ 


СШСА@® 


тт 




ЮГОЗОТІ 






62 


КомпьютерПресс НОЯБРЬ 1994 




























т Где пересекаются параллельные прямые? 



Приводя в замешательство врагов, а 
попутно и друзей, МісгоюЙ объявляет 
о формировании все новых и новых 
спецподразделений с пугающими обы¬ 
вателя спеиназваниями; эти наскоро 
обученные войска, однако, часто при¬ 
бывают на передовую после того, как 
противник уже осуществляет опусто¬ 
шающий рейд по тылам. 08/2 (или 
“полуось”, как ее называют друзья),, 
призванная когда-то завоевать весь 
мир, безуспешно пытается выйти из 
окружения. Секретные физики в под¬ 
земных лабораториях ІВМ и Арріе под 
покровом тайны куют “оружие побе¬ 
ды”. Некогда нейтральные заморские 
империи, такие как ІЧоѵеІІ, вступают в 
войну и отвоевывают неожиданно об¬ 
ширные плацдармы на континенте. 

Несмотря на всю эту захватываю¬ 
щую активность, ни одной стороне не 
удалось пока добиться решающего пе¬ 
ревеса. У кого выше шансы на победу? 
Может, конечно, случиться и так, что 
победителя в этой войне не будет. 
Компьютерляндия будет слегка пере¬ 
делена, и заживем мы тихо, каждый в 
своей зоне оккупации, до следующего 
военно-политического кризиса. Или 
произойдет совсем фантастическая 
вещь — истощенные войной империи 
рухнут, и воцарится Утопия, закон 
всеобщего счастья, и не будет больше 
ни “окошек”, ни “полуосей”, ни “си¬ 
не-белых”, ни “шестицветных”, а бу¬ 
дут все одинаковые, серо-буро-мали¬ 
новые в крапинку. Чтобы оценить 
шансы каждой стороны на успех, нуж¬ 
но внимательно изучить расстановку 
сил на фронтах, проанализировать 
разведданные и оценить промышлен¬ 
ный потенциал участников сражений. 
В этой статье автор делает попытку 
понять, к чему следует готовиться нам, 
мирным жителям Компьютерляндии, 
труженикам клавиатуры — чей язык 
учить, чьи обычаи перенимать, каки¬ 
ми флагами встречать победителя, бу- 
де такой объявится. 

Могучая кучка 

Полагаю, читатель не будет на меня в 
обиде, если я начну рассмотрение 
стратегического положения с позиций 
корпорации Арріе. Тому есть несколь¬ 
ко причин. Первая — это то, что Арріе 
с момента выпуска своего первого 
компьютера использовала нетрадици¬ 


онные подходы к реализации своих 
операционных систем и была на шаг 
впереди остальных. Вторая — Макин¬ 
тоши лично мне более близки и инте¬ 
ресны. Есть и другие, менее очевидные 
причины, но не будем отвлекаться. 

Следуя, очевидно, мысли, что кра¬ 
сота спасет мир от засилья \ѴіпТе1 (эв¬ 
фемизм, используемый в сообществе 
Арріе для обозначения комбинации 
\Ѵііісіо\ѵ5- I піеі), стратеги из Купертино 
привлекли в свои ряды трех выдаю¬ 
щихся композиторов (имеются в виду 
кодовые названия трех новых версий 
ОС Макинтош, слухи о которых дохо¬ 
дят до имеющих уши: МогаП, Соріапб 
и Оеіъ1і\ѵіп). Начнем с классиков. 

Система 7.5 

Система 7.5 (она же МогаП) уже поя¬ 
вилась на прилавках наших магазинов. 
Как и следует классическому произве¬ 
дению, она основывается на творче¬ 
ской переработке традиций, заложен¬ 
ных первой многозадачной ОС Ма¬ 
кинтош, Системой 7. Система 7.5 не 
получила существенных внутренних 


изменений по сравнению с ее предше¬ 
ственницей. Все новые ее возможно¬ 
сти реализованы в виде системных 
расширений. Однако в данном случае 
расширения действительно значитель¬ 
но расширяют возможности ОС. По¬ 
мимо технологических новшеств, 


“Моцарт” приобрел некоторые косме¬ 
тические изыски, которые лучше все¬ 
го охарактеризовать словом “примоч¬ 
ки”. Система 7.5 существует в виде Ы 
Ьіпагу, то есть ее компоненты содер¬ 
жат код как для процессоров семейст¬ 
ва 680x0, так и для РоѵѵегРС. Програм¬ 
ма установки определяет тип процес¬ 
сора и строит соответствующую ОС. 
Ро\ѵегТа1к. Это расширение является 
клиентской частью более всеобъемлю¬ 
щей технологии, носящей название 
АОСЕ (Арріе Ореп СоІІаЬогаііоп 
Епѵігоптепі, “Открытая среда взаимо¬ 
действия Арріе”). Технология АОСЕ 
предназначена для интеграции служб 
передачи сообщений и поддержки ка¬ 
талогов различных распределенных 
ресурсов в операционную систему, 
чтобы любая программа могла их ис¬ 
пользовать. Предыдущая мысль, буду-* 
чи изложена человеческим языком, 
означает примерно следующее. 

У вас на компьютере есть адресная 
книга (один из каталогов), в которую 
вы заносите, естественно, почтовые 
адреса ваших друзей и деловых парт¬ 


неров, идентификаторы их электрон¬ 
ной почты, номера телефонов и фак¬ 
сов. Один из адресов помечается как 
предпочтительный. Запись в адресной 
книге выглядит как визитная карточ¬ 
ка. Представьте, что вы хотите послать 
своему другу приглашение на чашку 
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ЕЖЕНЕДЕЛЬНИК "СОМРШЕШОКЮ -М05С0ѴѴ 


ѵѵгіііе 


СотриІегѴѴогІсІ-Мозсоѵѵ - 

\ это самые важные для Вас новости и 

профессионально наиболее интересные 
^ статьи из 200 компьютерных изданий 

80 стран мира. 

СотриІегѴѴогІс1-Мо§соѵѵ - 

это еженедельный дайджест избранных 
профессионально лучших тематических обзоров 
необъятного мира программ и компьютеров 


Сотри*егѴМ)гІсІ-Мо§соѵѵ - 

это в конечном счете та самая столь необходимая Вам 

уверенность профессионала 
в том, что нет ничего стоящего Вашего внимания, 

о чем Вы еше не знаете... 


ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС РОСПЕЧАТИ Д Р 0 А 5 0 2 4 7 












• Где пересекаются параллельные прямые? 



чая. Вы запускаете свой любимый 
текстовый редактор и набираете текст 
письма, после чего из меню «Файл» вы¬ 
бираете «Послать» и выбираете нужную 
визитную карточку в каталоге. Опера¬ 
ционная система находит в визитной 
карточке предпочтительный адрес, оп¬ 
ределяет соответствующий транспорт¬ 
ный драйвер и пересылает письмо. Ес¬ 
ли предпочтительный адрес недоступен, 
используется следующий за ним. Таким 
образом, если ваш друг предпочитает 
электронную почту, приглашение от¬ 
правится к нему по сети. Если у него 
есть факс, РоѵѵегТаІк найдет в сети 
факс-сервер и передаст письмо таким 
образом. Если есть только почтовый ад¬ 
рес, письмо будет распечатано, вместе с 
адресом для наклейки для конверт. 

Таким образом, вам не надо иметь 
специальную программу электронной 
почты; вас не заботит, каким способом 
письмо будет отправлено; вас также не 
волнует, каким образом ответ на пись¬ 
мо будет доставлен вам — у вас есть 
единый почтовый ящик, в который 
прибывают все электронные сообще¬ 
ния. 

Другие каталоги в системе могут со¬ 
держать, например, файловые серверы, 
имена пользователей, работающих в се¬ 
ти, и другие разделяемые ресурсы. Все 
ресурсы, которые вам нужны постоян¬ 
но, вы помещаете в ваш личный ката¬ 
лог, защищенный одним паролем. Дос¬ 
туп к этим ресурсам осуществляется за¬ 
данием этого единственного пароля, 
что значительно упрощает процесс под¬ 
ключения к многим ресурсам одновре¬ 
менно. РоѵѵегТаІк позволяет также по¬ 
высить надежность коммуникаций за 
счет электронной подписи документа. 
Таким образом ваш абонент всегда мо¬ 
жет убедиться, что письмо пришло 
именно от вас, и никто не изменил его 
содержание в процессе передачи. 

Серверная часть АОСЕ, РоѵѵегБйаге, 
добавляет к этим удобствам централи¬ 
зованные каталоги ресурсов, возмож¬ 
ность пересылки сообщений, закодиро¬ 
ванных методом публичного ключа, и 
доставку почты способом 5Іоге-апс1-Гог- 
ѵѵагсі; это значит, что для передачи 
письма не нужно, чтобы адресат в этот 
момент находился в состоянии приема 
или линия связи была активна; это 
письмо будет храниться на сервере до 
тех пор, пока не появится возможность 


его переслать. Сервер Роѵѵег8йаге не 
поставляется вместе с Системой 7.5, а 
должен приобретаться отдельно. 

АррІеЗсгірІ. Это расширение, как и 
РоѵѵегТаІк, дебютировало в Бузіет 7 Рго 
этой весной. По сути своей АррІеЗсгірі 
представляет собой макроязык опера¬ 
ционной системы Макинтошей. С его 
помощью можно автоматизировать ру¬ 
тинные операции, выполняемые в сис¬ 
теме. АррІеЗсгірі отличается от обычных 
клавиатурных макросов, которые ис¬ 
пользовались на Макинтошах уже неко¬ 
торое время. Макросы попросту имити¬ 
руют действия пользователя, не пони¬ 
мая, что происходит в программе или 
операционной системе. Технология 
АррІеЗсгірІ поддерживает Арріе Еѵепіз, 
«события операционной системы», воз¬ 
никающие в прикладных программах и 
ОС при осуществлении ими различных 
операций, типа нажатия клавиши, из¬ 
менения размеров окна, открытия доку¬ 
мента или выделения фрагмента текста. 
Наблюдая за пользователем, Арріе 8с гірі 
запоминает не последовательность на¬ 
жатых клавиш, а цепочку событий, про¬ 
исходящих в системе, ее начальное и 
конечное состояния. Таким образом, 
можно формировать макропоследова¬ 
тельности, зависящие от результата 
промежуточных операций. Кроме того, 
АррІе8сгірІ является полноценным язы¬ 
ком программирования, со своими опе¬ 
раторами управления и переменными. 
Это значит, что программист может, 
вместо того чтобы разрабатывать оче¬ 
редную систему офисной автоматиза¬ 
ции, с помощью АррІе8сгірі скомпоно¬ 
вать такую систему из уже существую¬ 
щих прикладных программ. 

ОиіскОгаѵѵ СХ. Следуя давно устано¬ 
вившемуся стереотипу (не будем сейчас 
обсуждать, хорошо это или плохо), ри¬ 
сующему компьютеры Арріе как базо¬ 
вую платформу для издательских сис¬ 
тем разного класса, корпорация сделала 
очередной шаг навстречу «этим виртуо¬ 
зам ротационных машин». Этот шаг — 
новая архитектура шрифтов. Само по¬ 
нятие шрифта стало немного расплыв¬ 
чатым. Теперь шрифт содержит не 
только базовые начертания символов 
(глифы), но и их варианты с различной 
толщиной, наклоном, засечками, а так¬ 
же комбинации глифов — лигатуры, 
дроби и прочее. Иначе говоря, в шриф¬ 
те может быть несколько начертаний 


одного и того же символа, и выбор на¬ 
чертания в документе осуществляется 
не только заданием параметров этого 
начертания (толщины линий, длины 
засечек и т.д.), но и тем, какие симво¬ 
лы окружают данный, стоит ли он в 
конце, начале или середине слова. Ка¬ 
ждый из параметров шрифта является 
переменной и может изменяться дина¬ 
мически, позволяя подобрать наиболее 
удачное начертание методом проб и 
ошибок — все изменения сразу отобра¬ 
жаются на экране. Одним нетрадици¬ 
онным применением такого динамиче¬ 
ского изменения параметров являются 
анимированные шрифты — периодиче¬ 
ски изменяя какой-либо параметр в 
своей программе, вы заставляете сим¬ 
волы шевелиться. 

Другое отличие ОиіскОгаѵѵ СХ — 
новая архитектура печати. Теперь вы 
можете разместить несколько принте¬ 
ров на «рабочем столе» Макинтоша и 
печатать файл путем перетаскивания 
его картинки на картинку нужного 
принтера (при этом, правда, все равно 
запустится программа, создавшая этот 
документ). Открыв картинку принтера, 
вы увидите очередь заданий на печать и 
можете управлять ею. У каждого прин¬ 
тера могут быть расширения, дающие 
возможность печатать, например, не¬ 
сколько страниц документа на одном 
листе бумаги в уменьшенном масшта¬ 
бе (с этой возможностью знакомы и 
пользователи драйвера Ьа8ег\Ѵгі(ег вер¬ 
сии 8); печатать «водяные знаки», то 
есть фоновые изображения на каждом 
листе; вести журнал принтера и многое 
другое. Используя ОиіскОгаѵѵ СХ, вы 
можете создавать так называемые «пе¬ 
реносимые документы», для просмотра 
и печати которых не нужна программа, 
использованная для создания таких до¬ 
кументов. Переносимый документ, по¬ 
мимо текста и изображений, содержит 
также шрифты и инструкции по фор¬ 
матированию содержимого. 

Система 7.5 теперь поддерживает 
шрифты Ро$і5сгірІ Туре 1 — АТМ вер¬ 
сии 3.7 поставляется вместе с систе¬ 
мой. При установке Системы все 
шрифты Типа 1, находящиеся на вашем 
компьютере, будут преобразованы в 
формат ОиіскОгаѵѵ СХ. Если вы впос¬ 
ледствии захотите избавиться от 
ОиіскОгаѵѵ СХ, вам придется устанав¬ 
ливать эти шрифты заново. 


4. Зак. 182 
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Арріе Сиігіе. Использование человеком 
компьютера не является самоцелью. 
Компьютер призван облегчить и упро¬ 
стить повседневную человеческую дея¬ 
тельность. Таким образом, идеальной 
считалась бы операционная система, 
которая бы сама работала за человека. 
Технология Арріе Оиісіе, называемая в 
Арріе «активный ассистент», может рас¬ 
сматриваться новым шагом в этом на¬ 
правлении. Она разительно отличается 
от применявшихся в Системе 7 выска¬ 
кивающих подсказок (Ваііооп Неір) 
тем, что не рассказывает, как выпол¬ 
нить некоторую функцию, а показывает 
это пользователю и пытается сделать 
это сама. Например, если вы не знаете, 
как включить механизм общего доступа 
на вашем Макинтоше, вам надо только 
открыть окно Арріе Оиісіе и выбрать из 
меню «Как включить общий доступ». 
Здесь начинается самое интересное. 
Система обводит жирной красной ли¬ 
нией меню, которое вам надо открыть, 
а когда вы его откроете, подчеркнет 
пункт, который следует выбрать. В спи¬ 
ске файлов система сама выберет нуж¬ 
ный пульт. В диалоговом окне будет об¬ 
ведена кнопка, которую нужно нажать. 


Разработчик любого приложения 
может воспользоваться этой технологи¬ 
ей для создания системы активной по¬ 
мощи для своей программы. Более того, 
вы можете создать такого помощника 
для уже существующей программы. 


«Примочки». Идеология «бери и тащи» 
(сіга§ апсі бгор) применяется на Макин¬ 
тошах уже давно. В Системе 7.5 она по¬ 
лучила новый импульс. Теперь вы мо¬ 
жете переносить помеченный текст 
(или что-нибудь еще) из одной про¬ 
граммы в другую, не пользуясь коман¬ 
дами Сору/Разіе, а просто перетаскивая 
его мышкой. Практически все новые 
функции Системы используют эту воз¬ 
можность. Например, чтобы адресовать 
сообщение Ро\ѵегТа1к, можно просто 
перенести «визитную карточку» адреса¬ 
та в заголовок письма; таким же мето¬ 
дом добавляются к письму двоичные 
файлы-приложения. 

Другие добавки к Системе 7.5 но¬ 
сят, как уже говорилось, косметиче¬ 
ский характер и чаще всего представля¬ 
ют из себя варианты утилит независи¬ 
мых разработчиков, распространявших¬ 
ся на принципах «зйаге\ѵаге» или «риЬ- 
Ііс ботаіп». Таковы, например, иерар¬ 
хическое меню реквизитов или пульт 
«ѴѴіпсіоѵѵзйасІе», уменьшающий ненуж¬ 
ное вам окно до одного заголовка, так 
что оно не занимает места на экране, 
но тем не менее всегда под рукой. 
Улучшена команда «Найти», которая 
теперь высвечивает 
все найденные файлы 
сразу в отдельном ок¬ 
не, а не по очереди, 
как раньше. Найден¬ 
ный файл можно от¬ 
крыть или мышкой 
перенести в другое 
окно. Очень попу¬ 
лярный пульт, высве¬ 
чивающий часы в об¬ 
ласти меню, тоже 
стал частью Системы. 

В Систему 7.5 
включена поддержка 
томов (партиций) 
большего объема — 
до 4 Гбайт (Система 7 
не могла работать с 
томами больше чем 
2 Гбайт). Это дань ве¬ 
яниям времени, по¬ 
скольку 1- и 2-гига- 
байтные диски перестали быть редко¬ 
стью в сетях Макинтошей. Однако ра¬ 
ботать с дисковыми массивами, кото¬ 
рые уже сегодня могут достигать 50 и 
более гигабайт, Макинтош без посто¬ 
ронней помощи (специальных драйве¬ 


ров и разбиения на тома) все еще не 
может. Это должно стать возможным 
ближе к концу этого года, когда нач¬ 
нется выпуск новых моделей 
РоѵѵегМас, использующих 100-мегагер¬ 
цевый Ро\ѵегРС, шину РСІ, аппаратный 
ускоритель для ОиіскТіше и другие 
новшества. К этому событию может 
быть приурочен выпуск очередной «те¬ 
матической» версии (геГегепсе геіеазе) 
ОС, в которой файловая система час¬ 
тично будет перенесена в коды 
Ро\ѵегРС, а максимальный объем тома 
возрастет до 2 Тбайт (терабайт). Еще 
одной полезной добавкой стало вклю¬ 
чение поддержки протокола ТСР/ІР в 
базовую операционную систему. Рань¬ 
ше МасТСР надо было покупать от¬ 
дельно. Включение МасТСР — еще 
один шаг навстречу открытым систе¬ 
мам и гетерогенным сетям. 

Ну и что? Все описанные новшества, 
конечно, хороши, но сами по себе они 
ничего не значат. Чтобы послать пись¬ 
мо с помощью Ро\ѵегТа1к из М$ ѴѴогсі, 
нужно, чтобы ѴѴогсі понимал АОСЕ. 
Бета-версия М5 ОіТісе 4.2, которую я 
имел возможность видеть, работает с 
РоѵѵегТаІк. Однако мы все хорошо зна¬ 
ем, как фирма М іеговой умеет придер¬ 
живаться ею же установленных сроков, 
а появление ворованных копий бета- 
версии нельзя считать началом массо¬ 
вого распространения продукта. Учтем 
еще, что выход сообщения за пределы 
локальной сети, тем более его пересыл¬ 
ка между компьютерами различных 
платформ, потребуют разработки шлю¬ 
за между АОСЕ и Іпіегпеі. Разумеется, 
Арріе и Місгозой подписали соглаше¬ 
ние об обеспечении совместимости ме¬ 
жду АОСЕ и МАРІ, но, как вы понима¬ 
ете, в этом соглашении нет никаких 
дат. 

Вы перестанете вручную вводить 
лигатуры в ОиагкХРгезз, только когда 
появится версия, совместимая с 
ОиіскЭгаѵѵ СХ. Вы сможете написать 
макрокоманду, осуществляющую за¬ 
прос к базе данных 40 и помещающую 
результат в Ра^еМакег, только когда все 
эти приложения станут понимать 
АррІеЗсгірІ. В общем, построив совре¬ 
менный автобан и проехав по нему на 
велосипеде, вы не почувствуете разни¬ 
цу. Для автобана нужен РогзсЬе... 

Кстати, минимальная конфигура¬ 
ция Системы 7.5, без всех этих изы- 
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сков, занимает чуть больше 3 Мбайт 
оперативной памяти; если же вы уста¬ 
новите полную версию, то приготовь¬ 
тесь расстаться еще с тремя мегабайта¬ 
ми. Версия для РоѵѵегРС требует еще 
больше памяти — фирма рекомендует 
(сядьте, пожалуйста) оснащать ком¬ 
пьютер 16 Мбайт. По слухам, Арріе 
планировала в коробку с «Моцартом» 
вкладывать 4-мегабайтный 51 ММ (мо¬ 
дуль памяти). Не такая уж плохая идея; 
правда, она осталась только на бумаге. 

Система 8 

Эта версия операционной системы, с 
кодовым названием Соріапб, вероятно, 
появится во второй половине 1995 года 
и будет, по сообщениям из разных ис¬ 
точников, иметь четыре существенных 
отличия от предыдущих. Для этой вер¬ 
сии будет полностью переработана 
файловая система, а сетевые функции 
будут транспортно-независимы, то есть 
ОС и программы смогут работать с не¬ 
сколькими динамически загружаемыми 
драйверами одновременно. Загрузка 
станет системно-независимой, позво¬ 
ляя держать на компьютере несколько 
операционных систем и загружать их 
по желанию. Четвертым отличием ста¬ 
нет настраиваемый пользовательский 
интерфейс. 

Файловая система «Коплэнда» бу¬ 
дет полностью перенесена в коды 
РоѵѵегРС; она станет асинхронной, 
многопотоковой (тиішйгеасіесі) и мно¬ 
гозадачной (ргеетрііѵе). Это должно 
серьезно повысить ее производитель¬ 
ность — как за счет преимуществ, 
предоставляемых архитектурой КІ5С- 
процессора, так и за счет более эффек¬ 
тивной обработки одновременных за¬ 
просов. Работа в режиме общего досту¬ 
па тоже ускорится благодаря этой мно¬ 
гозадачности. Максимальный объем то¬ 
ма, с которым будет работать файловая 
система, возрастет до 256 Тбайт. Впро¬ 
чем, не спешите радоваться — файло¬ 
вая система в ее теперешнем виде (в 
Системе 8 это останется без измене¬ 
ний) работает с фиксированным чис¬ 
лом блоков независимо от размера то¬ 
ма; это значит, что на томе объемом 
2 Тбайт файл размером 10 Кбайт займет 
32 Мбайт — один блок. Это не пробле¬ 
ма, только если вы работаете с файла¬ 
ми, размер которых значительно пре¬ 
вышает размер блока. 


Новая файловая система будет ис¬ 
пользовать расширенные атрибуты 
файлов и каталогов, позволяя осущест¬ 
влять контроль доступа на уровне от¬ 
дельных пользователей и файлов. Фай¬ 
лы, которые сейчас состоят из двух 
разделов (Гогк) — данных и ресурсов, 
смогут иметь несколько таких разде¬ 
лов; это может быть удобно для хране¬ 
ния составных документов как бы в не¬ 
сколько слоев. Утверждается, что про¬ 
цедуры новой файловой системы будут 
работать с существующей сегодня НР5. 
Как, впрочем, и с любой другой фай¬ 
ловой системой — достаточно будет ус¬ 
тановить соответствующий драйвер. 
Большинство существующих программ 
смогут работать с новыми дисками; ес¬ 
тественно, если разработчик захочет 
использовать расширенные возможно¬ 
сти файловой системы, ему придется 
переписать часть своей программы. 

Технология Ореп ТгапзроП будет 
базироваться на ІЛ^ІХ 5у$1ет V 5океІ8 
— системе динамически загружаемых 
драйверов сетевых протоколов. Эта 
технология была разработана в Уни¬ 
верситете Беркли и стала очень попу¬ 
лярной — и не только в мире ІЛМІХ — 
благодаря своей простоте и высокой 
производительности. В частности, та¬ 
кая архитектура сетевых драйверов ис¬ 
пользуется в \Ѵіпсіоѵѵ8 N7. Сейчас пла¬ 
нируется разработать драйверы для 
АррІеТаІк, ТСР/1Р и ІРХ/МСР (прото¬ 
кол, используемый в сетях Моѵеіі 
№і\Ѵаге). Естественно, все драйверы 
будут в кодах РоѵѵегРС. 

Новый интерфейс к Системе 8, на¬ 
званный Арреагапсе Мапа^ег, станет 
настраиваемым; он будет содержать 
множество вариантов изображения та¬ 
ких типов элементов, как кнопки, ме¬ 
ню, окна; картинки (ісоп8) переменно¬ 
го размера (сейчас они ограничены 
размером 32x32 пикселя); конструкции 
интерфейса будут привязаны к именам 
пользователей, и люди, работающие на 
одной машине, будут видеть систему 
совершенно по-разному. 

Система 9, 10, 11... 

Операционная система Макинтоша 
версии 9 носит кодовое название 
СегзНѵѵіп. Она должна появиться в 
конце 1995 или в начале 1996 года. Про 
нее пока известно очень немногое. Уже 
ясно, что это будет по-настоящему 


многозадачная ОС, с микроядром, пла¬ 
нировщиком заданий и долгожданной 
защитой памяти. «Гершвин» будет од¬ 
ной из масок (рег80па1і1іе5), которые 
сможет носить это микроядро. Здесь 
прослеживается аналогия с ѴѴогкрІасе 
05, разрабатываемой ІВМ. 

Система 9 будет поддерживать спе¬ 
цификацию Ореп Эос 2.0, объектно- 
ориентированную технологию, позво¬ 
ляющую составлять документы из объ¬ 
ектов, редактируемых с помощью раз¬ 
личных приложений-методов, причем 
сама ОС будет управлять взаимодейст¬ 
вием объектов и соответствующих ме¬ 
тодов. В 9-й версии будет использо¬ 
ваться метафора «виртуальной реаль¬ 
ности», впервые реализованная в 
ОиіскТіте ѴК; правда, пока непонят¬ 
но, как это будет выглядеть. Для этого 
в базовую библиотеку графических 
функций ОиіскЭгаѵѵ будут добавлены 
функции трехмерного моделирования, 
вероятно, аппаратно акселерирован- 
ные. Естественно, к тому времени ОС 
будет существовать только в варианте 
для РоѵѵегРС, потому что процессоры 
68К вряд ли потянут такую ношу. Да и 
останутся ли к тому времени простые 
Макинтоши, без приставки Роѵѵег... 

В дымке времени можно разглядеть 
еще одну версию Системы, с кодовым 
названием К1М (что бы это, интересно, 
значило). Про нее говорят совсем не¬ 
много — выйдет в середине 1996 года, 
будет включать развитую систему син¬ 
теза и распознавания речи и ...это все, 
что известно. Впрочем, такими знани¬ 
ями, в связи с их малостью, можно 
пренебречь. 

Неоконченная симфония 

Арріе продолжает свою традицию пре¬ 
доставления пользователям и програм¬ 
мистам самых экзотических техноло¬ 
гий, включая их в стандартную конфи¬ 
гурацию своей операционной системы. 
Роль технологического лидера, за ко¬ 
торым подтягивается вся остальная 
компьютерная промышленность, впол¬ 
не удается работникам Купертиновщи- 
ны. Разумеется, инициатива наказуе¬ 
ма; ІМеѵѵіоп с некоторым трудом пони¬ 
мает, что вы ему пишете, и памяти у 
него маловато — но ведь он был пер¬ 
вым устройством такого типа, выпус¬ 
каемым (и продаваемым!) серийно; си¬ 
стема распознавания речи в АѴ-Ма- 
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Николай Иванов окончил МВТУ, работал на 
больших и малых ІВМ-совместимых 
компьютерах, с конца 1992 года по июнь 1994 — 
в КІЛ, менеджер по сетям и коммуникациям. 
Прочитав предисловие к его статье о серверах в 
июльском номере журнала, 52 тысячи читателей 
узнали, что «Николай, как и многие заметные 
личности в сегодняшнем компьютерном 
сообществе, вышел из «УС-кой шинели*. 
Конечно же, следует читать «ЕС-овской* — 
внесенная по оплошности верстальщика, уже после последней корректуры, опечатка 
(латинский регистр!) полностью затемнила смысл исходной посылки. Мы приносим 
Николаю свои извинения, представляя себе, сколько вопросов и шуток пришлось 
ему услышать. И еше одно уточнение к биографии: недавно Николай, продолжая 
следовать «тропой Макинтоша», перешел в фирму «Максимум», где занимается 
перспективными разработками. Мы также рады сообщить, что автор «Тропой 
Макинтоша» будет вести в нашей рубрике колонку «Макинтош изнутри» — 
об аппаратных особенностях Маков. 

А 




кинтошах далека от совершенства — 
но кто еще включает распознавание и 
синтез речи в стандартную ОС? В кон¬ 
це концов, не ошибается тот, кто ни¬ 
чего не делает (или тот, кто копирует 
удачные решения...). 

Слабым местом Арріе всегда счита¬ 
лась некоторая закрытость архитекту¬ 
ры Макинтошей и их операционной 
системы. С появлением «Гершвина» на 
Роѵѵег МасіШ 08 Й образца 1996 года, к 
тому времени уже РКеР-совместимом, 
вероятно, будут работать не только Ма¬ 
ковские приложения, но и программы, 
написанные для 05/2, ѴѴіпсіоѵѵз МТ, 
РоѵѵегОреп (читай — АІХ). Добавьте к 
этому Ргосе 880 г Іпберепсіет Меіѵѵаге, 
которая будет устанавливаться на сер¬ 
веры Арріе уже к концу этого года — и 
вы увидите, что «закрытость» перехо¬ 
дит в разряд «ошибок молодости». Тем 
более, что, по слухам, Арріе ведет пе¬ 
реговоры о лицензировании своей 
операционной системы и аппаратных 
решений с несколькими фирмами, 
включая ІВМ, Моіогоіа, Ри)Н$и и 
Оііѵеиі. Одним словом, Арріе остается 
весомой силой, и, если слухи подтвер¬ 
дятся, а партнеры не начнут стрелять 
«шестицветным» в спину, я думаю, 
кое-кому придется побороться за свою 
долю рынка. 

Радиус падения яблок 
от яблони увеличивается 

В Силиконовой Долине существует 
тенденция, заставляющая наиболее не¬ 
традиционно мыслящих разработчиков 
в определенный момент покидать 
вскормившую их аіта таіег, чтобы ос¬ 
новать конкурирующую фирму на про¬ 
тивоположной стороне улицы. В какой- 
то момент любая фирма достигает та¬ 
кой стадии развития, когда в целях со¬ 
хранения собственной стабильности, 
соблюдения политических интересов 
или концентрации усилий в стратегиче¬ 
ском направлении она больше не в со¬ 
стоянии терпеть в своих стенах излиш¬ 
не увлекающихся рискованными разра¬ 
ботками сотрудников. Это, разумеется, 
не косность мышления; просто боль¬ 
шому кораблю труднее маневрировать. 
И тогда авантюристы из числа отцов- 
основателей и молодые искатели отпра¬ 
вляются на поиски другой дороги в мир 
высоких технологий. В других случаях 


крупные фирмы по собственному по¬ 
чину выделяют перспективные разра¬ 
ботки в отдельные компании, чтобы в 
случае неудачи рискованного проекта 
минимизировать финансовые потери и 
неблагоприятное влияние на имидж 
«флагмана индустрии». Корпорация 
Арріе дала, может быть, самое большое 
число таких «побегов». 

ТаІі{*еп(, иди Парадокс близнецов 

Это загадочное слово имеет в Компью- 
терляндии как минимум три значения, 
хотя, если постараться, можно найти 
еше 30 (кстати, если вы знаете, как пе¬ 
реводится или что означает Тайшет, со¬ 
общите мне, пожалуйста — я не смог 
найти сведений). Сперва словом 
Тайшет была названа компания, осно¬ 
ванная совместно Арріе СотрШег, Іпс. 
и ІВМ Согр. в марте 1992 года. Целью 
создания этого предприятия было раз¬ 
витие многообещающей разработки, 
начатой в Арріе и носившей в то время 
кодовое название Ріпк. По оценке жур¬ 
нала «Форбс», основатели за два года 
вложили в свое детище около 85 мил¬ 
лионов долларов. В марте этого года к 
двум гигантам присоединился третий — 
НеѵѵІеП-РаскагсІ, купивший 15% акций 
Тайшет, Іпс. за 17 миллионов. 

Компания Тайшет занята разработ¬ 
кой объектно-ориентированной опера¬ 
ционной системы, предназначенной 


для работы на различных аппаратных 
платформах (вот вам второе значение). 
ОС Тайшет базируется на микроядре 
Масй 3, которое и должно обеспечить 
возможность ее работы на процессорах 
Іпіеі, РоѵѵегРС и РА-КІ5С, полную 
многозадачность и защиту памяти. Та¬ 
ким образом, Тайшет сможет работать 
на подавляющем большинстве моделей 
персональных компьютеров и рабочих 
станций. 

Объектная ориентированность ОС 
Тайшет заключается в том, что над ми¬ 
кроядром устанавливаются наборы 
(Ггатеѵѵогкз) программных объектов (я 
не силен в объектной терминологии, но 
полагаю, что такие наборы объектов 
можно называть классами). Классы бу¬ 
дут включать драйверы устройств, сете¬ 
вые протоколы, элементы пользова¬ 
тельского интерфейса и такие техноло¬ 
гии, как ОрепЭос и ОЬЕ, ОиіскЭгаѵѵ 
ОХ, РоѵѵегТаІк. Поскольку микроядро 
будет обеспечивать взаимодействие ме¬ 
жду наборами объектов, добавление но¬ 
вого объекта к какому-либо классу 
пройдет незаметно для объектов других 
классов; таким образом, любая при¬ 
кладная программа сможет использо¬ 
вать любой объект, принадлежащий к 
одному из базовых классов, независимо 
от особенностей его реализации. 

У этой универсальной операцион¬ 
ной системы будет свой собственный 
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« Где пересекаются параллельные прямые? 




графический интерфейс (третье значе¬ 
ние слова Тайшет), условно называе¬ 
мый «Люди, предметы и места» 
(Реоріе, ТЫп§$ апсі Р1асе§). Это набор 
объектов высокого уровня, представля¬ 
емых в виде легко узнаваемых карти¬ 
нок. Например, изображение визитной 
карточки или фотография будет пред¬ 
ставлять человека, лист бумаги или те¬ 
лефонный аппарат — предмет, связы¬ 
вающий с этим человеком, а изображе¬ 
ние комнаты или здания на карте — 
место, где находится принтер или фай¬ 
ловый сервер. Прикладные программы 
будут выглядеть как предметы, с помо¬ 
щью которых можно производить дей¬ 
ствия над другими предметами. Взаи¬ 
модействие пользователя с компьюте¬ 
ром будет заключаться в перетаскива¬ 
нии объектов. Между пользователь¬ 
ским интерфейсом и классами более 
низкого уровня будет находиться так 
называемый «программный адаптер»; 
его еще называют эмулятором или «ма¬ 
ской» (регеопайіу). Таким образом, мо¬ 
гут быть созданы объекты пользова¬ 
тельского интерфейса, эмулирующие 
различные операционные системы, и 
программы, написанные для этих «дру¬ 
гих», смогут выполняться под ОС 
Тайшет. Наиболее вероятно появление 
«масок» 05/2, II N1 Х/Х ѴѴіпсіоѵѵв (точ¬ 
нее, 05Р/1) и Макинтош. Вообще го¬ 
воря, интерфейс «Люди, предметы и 
места» тоже является «маской». 

Реализация всего проекта разбита 
на три стадии. Первая стадия — созда¬ 
ние среды разработки программ для 
ОС Тайшет — была практически завер¬ 
шена в июне этого года, когда фирма 
предоставила своим основателям пред¬ 
варительную версию ТаІАЕ (Тайшет 
Аррйсаііоп Епѵігоптепі). ТаІАЕ вклю¬ 
чает в себя более 100 классов в виде 
библиотек для С++ и предназначена 
для разработки приложений под 05/2, 
АІХ и НР-ЕІХ. Версия ТаІАЕ для ОС 
Макинтош в ближайшее время не поя¬ 
вится, так как классы требуют 32-раз- 
рядной многозадачной ОС с защитой 
памяти. Придется, видимо, подождать 
появления «Гершвина» или РКеР-сов- 
местимых Маков с ОС РоѵѵегОреп. Не¬ 
зависимые разработчики, числом более 
2500, тоже получили вариант ТаІАЕ, 
правда, без исходных текстов. Этот ва¬ 
риант получил название ТаІАЕ РЕЕК 
(РаПпеге Еагіу Ехрегіепсе Кй). 


Завершение второй стадии проекта 
планируется к концу этого года. К тому 
времени компания собирается выпус¬ 
тить первую версию ТаЮ5 (Тайшет 
ОЪ)есІ 5егѵісе$) — законченной объект¬ 
ной операционной системы с микро¬ 
ядром и полным набором классов, 
вплоть до драйверов устройств. При¬ 
мерно тогда же закончится третья 
стадия — создание ТаЮ5 (Тайшет 
Оеѵеіртепі 5узіет), визуальной объ¬ 
ектной среды разработки приложений 
для ТаЮ5 со средствами просмотра 
классов (Ъго\ѵ$ег) и, возможно, кросс- 
платформным компилятором, позволя¬ 
ющим переносить программы с одного 
процессора на другой без каких-либо (!) 
изменений. 

Внимательный наблюдатель сможет 
заметить, что весь проект Тай§еп* носит 
весьма заметное сходство с ѴѴогкрІасе 
05, операционной системой, разраба¬ 
тываемой корпорацией ІВМ для своих 
Ро\ѵе г РС-систем. Действительно, обе 
системы базируются на микроядре 
Масй 3; обе будут легко переносимы 
между различными аппаратными плат¬ 
формами и позволят эмулировать дру¬ 
гие ОС для выполнения соответствую¬ 
щих приложений. Набор и специфика¬ 
ции классов обеих систем весьма схожи 
между собой. Некоторые (анонимные) 
разработчики, видевшие ранние реали¬ 
зации обеих систем, говорят, что 
ѴѴогкрІасе 5йе11, интерфейс ІВМ, подо¬ 
зрительно напоминает интерфейс 


«Люди, предметы и места». Официаль¬ 
ные лица ІВМ и Тай§епі не отрицают 
сходства, но обвиняют в плагиате, есте¬ 
ственно, другую «высокую договарива¬ 
ющуюся сторону». Впрочем, то, что из¬ 
вестно о Системе 9 (Сегвйѵѵіп), позво¬ 
ляет предположить, что в объектно- 
ориентированном семействе через год- 
полтора появится третий близнец. 

Живая шляпа или 
шапка-невидимка? 

Другим детищем Арріе, идущим своим 
неизведанным путем, стала компания 
Сепегаі Ма^іс, Іпс., основанная Энди 
Герцфельдом (Апбу НеПгГеІсІ) и Биллом 
Эткинсоном (Вій Аікіпзоп). Не правда 
ли, знакомые имена? Они были ключе¬ 
выми игроками той команды, которая 
подарила нам Макинтош. Их новое 
предприятие готовит другую неожидан¬ 
ность, которая может изменить мир 
еще сильнее, чем это сделал их перве¬ 
нец. О больших перспективах их разра¬ 
ботки говорит хотя бы то, что компа¬ 
нию поддерживают (в том числе и ма¬ 
териально) такие игроки, как Арріе, 
АТ&Т, РЫйрз, Ргапсе Теіесот, 
Моіогоіа, 5опу и другие. 

В самом начале этого года на вы¬ 
ставке МасѴѴогІсІ Ехро в Сан-Франци¬ 
ско разработчики показали новую опе¬ 
рационную систему, Ма^іс Сар — 
«Волшебная шапка»; впрочем, «Сар» 
более прозаически расшифровывается 
как СоттипісаПп§ АррйсаііопБ РІаіГогт 
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й Специальный выпуск «Мир йрріе» 



(платформа для взаимодействующих 
приложений). Система Ма&іс Сар пред¬ 
назначена в основном для использова¬ 
ния в персональных средствах компью¬ 
терной связи (регБопа! соттипісаіог 
сіеѵісез), вроде того, чем должен был 
стать Ыеѵѵіоп Мезва^еРасІ. Эта операци¬ 
онная система обладает «географиче¬ 
ским интерфейсом» (ёео§гарЬіс изег 
іпіеіТасе). Пользователь видит трехмер¬ 
ное изображение рабочего кабинета, в 
котором изображенные предметы соот¬ 
ветствуют прикладным программам 
вроде записной книжки, календаря или 
калькулятора. Есть и более важные 
приложения: программа ведения лич¬ 
ных финансов Роскеі Оиіскеп 
5таіТ\Ѵа11еІ, электронная таблица 
РепСеІІ, средство передачи файлов и 
другие. Все приложения, поставляемые 
с устройствами, записаны в ПЗУ. 

Выйдя из «кабинета», пользователь 
попадает в виртуальную библиотеку, 
где находятся справочные материалы, 
или в игровую комнату. Для того чтобы 
получить доступ к удаленным инфор¬ 
мационным ресурсам, надо выйти из 
«дома»; на «улице» находятся другие 
«дома», представляющие собой инфор¬ 
мационные системы. Владелец подоб¬ 
ного устройства имеет доступ к таким 
сетям, как Атегіса Опііпе, ВасІіоМаіІ, 
АТ&Т РегзопаЫпк; через РегзопаЬіпк 
можно будет попасть в МСІ, 
Сотризегѵе и Іпіегпеі. Причем пользо¬ 
ватель сможет передавать на аналогич¬ 
ное устройство даже живой рукопис¬ 
ный текст; для этого разработчики ли¬ 
цензировали .Іоі — стандарт хранения и 
передачи «цифровых чернил», создан¬ 
ный при участии Арріе, МісгозоК, ЬоШз 
Оеѵеіортепі и СО Согр. Этот стандарт 
позволяет передавать между различны¬ 
ми платформами и обрабатывать дан¬ 
ные, созданные с помощью устройств 
рукописного ввода. 

Самой интересной технологией, ис¬ 
пользуемой в Ма§іс Сар, является сис¬ 
тема так называемых «активных аген¬ 
тов» Теіезсгірі. По сути дела, Теіезсгірі 
является распределенной операцион¬ 
ной системой, одновременно работаю¬ 
щей на всех устройствах (регионах) в 
сети. Агенты, передаваемые между ре¬ 
гионами, являются как бы подпрограм¬ 
мами, включающими и данные, и инст¬ 
рукции по их обработке. Попадая в уст¬ 
ройство, подпрограмма начинает вы¬ 


полняться; если этот регион является 
конечным пунктом путешествия, агент 
выполняет те функции, которые на не¬ 
го возложены; если же это лишь проме¬ 
жуточная остановка, агент передает сам 
себя дальше. 

Агенты позволяют строить высоко¬ 
эффективные приложения в гетероген¬ 
ных сетях. Специальный формат дан¬ 
ных (информационного содержимого) 
позволяет агенту самостоятельно кон¬ 
вертировать информацию в зависимо¬ 
сти от того, на устройство какого типа 
он попал. Разумеется, такая гибкость 


имеет свои отрицательные стороны; в 
частности, довольно легко будет соз¬ 
дать агента-вируса, который, путешест¬ 
вуя по сети, сможет совершать дивер¬ 
сии. Для предотвращения таких ситуа¬ 
ций Теіезсгірі включает средства обес¬ 
печения безопасности. Метод кодиро¬ 
вания с общим ключом фирмы Р5А 
Эаіа Зесигііу гарантирует, что агент 
пришел именно оттуда, откуда он дол¬ 
жен прийти. Кроме того, закодирован¬ 
ное этим способом сообщение практи¬ 
чески невозможно перехватить. 

Другим средством защиты является 
ограничение прав агентов в каждом 
конкретном устройстве (регионе). Если 
права, запрашиваемые агентом, превы¬ 
шают разрешенные в этом регионе, он 
может либо согласиться на «поражение 
в правах», либо отправиться искать луч¬ 
шей доли в другом регионе. Иначе ему 
придется вернуться, откуда пришел. 
Кроме того, агент по прибытии в реги¬ 


он договаривается о количестве предо¬ 
ставляемых ему ресурсов, как бы «циф¬ 
ровых денег« (Іеіесііскз), которые он 
может использовать в этом регионе. 

Уже сейчас близки к завершению 
персональные устройства связи, разра¬ 
батываемые Моіогоіа (Епѵоу) и 5опу 
(Ма§іс Упк). Это будут портативные 
устройства размером с №ѵѵіоп, с воз¬ 
можностью рукописного ввода, радио¬ 
модемом, инфракрасным приемопере¬ 
датчиком, высокоскоростным последо¬ 
вательным портом, слотом РСМСІА, 
микрофоном и динамиком. Арріе ли¬ 


цензировала Ма§іс Сар и Теіезсгір* для 
использования в будущих версиях 
Ыеѵѵіоп и для встраивания технологии в 
операционную систему персональных 
компьютеров (к сожалению, никаких 
сроков). Разработка СепегаІ Ма^іс име¬ 
ет громадный потенциал, способный 
полностью изменить наши представле¬ 
ния о способах организации взаимодей¬ 
ствия в сети. Однако пока Силиконовая 
Долина с осторожностью смотрит на 
нового жителя. Только АТ&Т со своей 
системой РегеопаУпк будет поддержи¬ 
вать устройства с ОС Ма§іс Сар. й 

(Продолжение следует...) 


Композиция «В ожидании ТаІідепІ» на 

стр. 62 выполнена Сергеем Стыриковичем 
по сценарию С.Новосельцева. 
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** начало на стр. 35 

шинстве случаев. Мы действительно 
доказали, что компьютер может быть 
простым в работе. Проблема в том, что 
с того времени мы не сделали еще ни 
одного шага в сторону упрощения ком¬ 
пьютеров, сравнимого по значению с 
появлением Макинтоша в 1984 году. 
Например, сегодня для того, чтобы из¬ 
менить границы абзаца в тексте, надо 
передвинуть отметки на линейке, нари¬ 
сованной вверху экрана, и отметки, в 
свою очередь, сдвигают границы тек¬ 
ста. Подумайте об этом: это отбрасыва¬ 
ет нас назад к печатающей машинке, в 
которой надо перемещать движки на 
металлической планке, чтобы сделать 
то же самое! Почему бы просто не по¬ 
казать на документ курсором и раздви¬ 
нуть границы текста? Многие вещи, ка¬ 
жущиеся естественными в реальной 
жизни, до сих пор не стали таковыми в 
компьютерном мире и приводят к не¬ 
пониманию и трудностям. Чем больше 
мы общаемся с компьютерами, тем 
больше мы знаем о них, и тем больше 
мы хотим в них изменить. Чем больше 
мы разбираемся в компьютерах, тем 
больше мы находим в них проблем, ко¬ 
торых попросту не должно существо¬ 
вать. Возьмите, к примеру, сообщения, 
которые компьютеры выдают на экран. 
Они ведь предназначены для пользова¬ 
теля, и потому должны быть понятны¬ 
ми и доступными для понимания. 
Многие сообщения о проблемах с па¬ 
мятью, например, просто недостаточно 
хорошо объяснены, и люди их не пони¬ 
мают. Я думаю, что предстоит еще мно¬ 
гое сделать, чтобы компьютеры стали 
проще — и это вовсе не означает, что 
они станут менее мощными. Я бы не 
хотел утаивать информацию и утвер¬ 
ждать, что наши компьютеры — компь¬ 
ютеры Арріе Масіпіовй — настолько 
просты в работе, что вам не нужно ни¬ 
чему учиться, или что вам не нужно чи¬ 
тать описание. Я по-прежнему думаю, 
что документация необходима на на¬ 
чальном этапе и в некоторых случаях, 
если вы сталкиваетесь с проблемами. 
Ведь системное ПО сегодня очень 
функционально и состоит из многих 
компонентов. 

Что касается информационной ма¬ 
гистрали... Трудно сказать, что это и 
где это; я еще не встречал определение, 
которое бы описывало это как нечто 


единое. Мне думается, что это будет 
что-то бесконечно расширяемое по¬ 
средством присоединения дополни¬ 
тельных модулей, нечто вроде того, что 
сегодня представляет собой Іпіетеі. В 
Соединенных Штатах много компаний 
кабельного телевидения, и они утвер¬ 
ждают, что они прокладывают эту са¬ 
мую информационную магистраль. Од¬ 
на из проблем в том, что кабельное те¬ 
левидение в США не подводится к ка¬ 
ждому дому. Например, я жил в четы¬ 
рех домах, и ни один из них не был в 
области действия кабельного телевиде¬ 
ния. У меня никогда не было кабельно¬ 
го телевидения! И когда такие компа¬ 
нии будут прокладывать информацион¬ 
ную магистраль, то они не подведут ее 
к каждому дому, если это потребует 
больше средств, чем они смогут на этом 
заработать. В то же время телефон есть 
в каждом доме. Я надеюсь, что эта ма¬ 
гистраль, когда бы она ни была постро¬ 
ена, будет больше похожа на телефон¬ 
ную сеть, доступную каждому. И если 
не во всем мире, то, по крайней мере, 
в нашей стране. 

Мне также не нравится сам термин. 
По-моему, более важно получить дос¬ 
туп как к информации, так и к развле¬ 
кательной продукции, такой как «ви- 
део-по-запросу», когда у себя дома вы 
заказываете тот фильм, который хотите 
посмотреть. Я считаю, что для этого 
нужна отдельная система, я не думаю, 
что две системы должны сосущество¬ 
вать в одной частотной полосе. 

ВОПРОС. Почему Вы назвали свою ком¬ 
панию «Лрр/е»? Откуда взялось разно¬ 
цветное яблоко — эта самая узнаваемая 
торговая марка в мире? 

ОТВЕТ. У нас не было совершенно ни¬ 
каких мыслей по этому поводу. Когда 
пришла пора выбирать имя для нашей 
компании, из списка предложенных ре¬ 
кламным агентством названий нам 
больше всего понравилось «Арріе 
СотрШег». В то время, в 1976 году, в 
Кремниевой Долине были очень попу¬ 
лярны технократические имена, со сло¬ 
вами «инфо», «микро» или «техно». 
Многие пытались отговорить нас от ис¬ 
пользования этого имени, утверждая, 
что для новой компании жизненно 
важно звучать солидно и сложно. Мы, 
тем не менее, оставили имя «Арріе» — 


«Яблоко», потому что мы были увере¬ 
ны, что привносим что-то новое и све¬ 
жее в окружающий мир, что мы на по¬ 
роге новой эры, эры компьютеров в ка¬ 
ждом доме. В Соединенных Штатах 
«яблоко» имеет очень хорошее, здоро¬ 
вое значение, у нас есть фраза: «Ап 
арріе а бау Гог іЬе Іеасйег», а мы соби¬ 
рались сделать компьютер для школ. 
Слово «Арріе» просто содержало очень 
много хороших ассоциаций для нор¬ 
мальных людей, оно не было связано с 
громадными вычислениями и не озна¬ 
чало различных деловых решений. Это 
было очень, очень удачное название. 

Почему цветное яблоко? Арріе II 
имел очень важное для того времени 
преимущество — цветной экран. Мы 
хотели это показать в нашем символе, и 
попросили наше рекламное агентство, 
Ке§і$ МсКеппа, это сделать. Они рас¬ 
красили надкушенное яблоко, символ 
знания, в цвета радуги. Стив [Джобс] 
посмотрел на него и сказал, что будет 
лучше, если внизу будут более темные 
цвета. Цвета сдвинули, и листок сверху 
оказался зеленым. Так получилось на¬ 
ше «яблоко». 

ВОПРОС. Вы бывали в России. По ста¬ 
тистике у нас больше программистов на 
душу населения, чем в любой другой 
стране. Сегодня объем продаж персо¬ 
нальных компьютеров постоянно увели¬ 
чивается; многие иностранные компании 
активно сотрудничают с российскими 
разработчиками. Пример, который сего¬ 
дня у многих на устах, — разработка 
фирмой ПараГраф ПО для распознава¬ 
ния рукописного ввода информации в 
Пеѵгіоп — так называемый «персональ¬ 
ный цифровой помощник». Игра «Тетрис» 
была придумана в России, впервые была 
реализована на советском компьютере. 
Какой вклад, по-вашему, внесет Россия в 
развитие информационных технологий в 
будущем ? 

ОТВЕТ. Я думаю, значительный. Упо¬ 
мянутые тобой примеры — только на¬ 
чало. В России всегда было много 
кпоѵѵ-іюѵѵ, но идеи всегда было трудно 
реализовать. Простому человеку, у ко¬ 
торого появилась идея, трудно было 
превратить ее во что-либо осязаемое. 
Трудно было начать новое дело; трудно 
также было продать свою идею другим 
фирмам. Не было того, что мы называ- 
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ем хорошей инфраструктурой: мест, где 
можно свободно купить детали и ком¬ 
поненты или получить поддержку. В то 
же время для того, чтобы писать про¬ 
граммы, достаточно просто иметь дос¬ 
туп к компьютеру. И я уверен, что у вас 
появится множество хороших идей и 
программных продуктов. Но я думаю, 
что здесь вас ожидает сюрприз: про¬ 
граммы, популярные, например, в Цен¬ 
тральной Европе, необязательно долж¬ 
ны оказаться успешными в России. 
Может быть, вам нужен другой тип со¬ 
общений, другая организация экрана, 
другой пользовательский интерфейс — 
просто в силу особенностей вашей 
культуры. Конечно, на международном 
рынке программ существует определен¬ 
ное место для российских продуктов, 
но сначала вам предстоит удовлетво¬ 
рить потребности собственного рынка. 
Я думаю, что компьютеры — это очень 
удачная сфера, потому что здесь, в от¬ 
личие от других отраслей, вас не сдер¬ 
живают всяческие экономические или 
технологические ограничения, не нуж¬ 
но начинать сначала, а можно работать 
сразу же на рубеже технологии. 

ВОПРОС. Я знаю, что Вам нравится ра¬ 
ботать с детьми. Простите за неболь¬ 
шое отступление, но я приведу здесь слу¬ 
чай, о котором мне рассказал один из ди¬ 
леров Арріе, работающий в сфере образо¬ 
вания. Во время визита в школьный ком¬ 
пьютерный /иасс, оборудованный Макин¬ 
тошами, один из его гостей бьм очень 
удивлен тем, как дети управляются с не¬ 
понятной ему техникой. Наклонившись к 
семилетнему ребенку, сидевшему за Ма¬ 
кинтошем, он спросил: «А это не слож¬ 
но?» Недолго думая, мальчик ответам «А 
что тут сложного, дяденька? Это же 
компьютер!» 

Итак, почему Вы проводите так 
много времени с детьми? 

ОТВЕТ. Я вырос в обществе, которое 
уделяло много внимания детям, а также 
людям, которые их учили в школе. Но 
в компьютерном образовании все было 
по-другому. Когда я учился в школе, 
компьютеры еще не были широко до¬ 
ступны для учеников. В колледжах бы¬ 
ли специальные компьютерные курсы. 
Можно было достать толстые руковод¬ 
ства, изучать электронные схемы, архи¬ 
тектуру, даже писать компьютерные 


программы. Но тогда компьютер мог 
стоить столько же, сколько стоит дом, 
и иметь четыре килобайта памяти. По¬ 
этому очевидно, что и программы были 
довольно небольшими, и у нас тогда не 
было возможности писать сложные 
программы. В 1975 году мы основали 
НотеЬгеѵѵ Сотриіег СІиЬ [ дословно — 
«компьютеры домашней закваски»], где я 
собрал свой собственный компьютер, 
что потом и привело к созданию ком¬ 
пании Арріе Сотриіег. Несмотря на то, 
что я вырос как компьютерщик, мы в 
клубе часто собирались и говорили о 
том, как в будущем дети получат доступ 
к компьютерам. Хотя наше представле¬ 
ние о размерах памяти тогда не выхо¬ 
дило за пределы четырех килобайт, мы 
мечтали о том, как каждый сможет пи¬ 
сать на них программы на языке под 
названием Ва$іс. И дети, думали мы, 
обнаружат, что писать программы 
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очень просто, и смогут писать програм¬ 
мы лучше, чем это делают профессио¬ 
налы, которым большие компании пла¬ 
тят большие деньги. Мы думали, что 
это снимет покров тайны с компьюте¬ 
ров, произведет революцию и перевер¬ 
нет мир с ног на голову. Что же оказа¬ 
лось на деле? Сегодня мы имеем ком¬ 
пьютеры не с четырьмя килобайтами, а 
с четырьмя мегабайтами памяти. Про¬ 
граммы стали настолько сложными, что 
у детей просто не хватает терпения и 
интереса довести работу до конца. 
Серьезные программы по-прежнему 
пишутся серьезными фирмами. Так что 
дети так и не заменили профессиона¬ 
лов. 

Я хотел работать с детьми всю свою 
жизнь. Это было моей целью. Я много 
занимался благотворительностью, как в 
США, так и за рубежом, например в 
России. Но однажды я решил вернуть¬ 
ся в свой город и работать с детьми 
лично. Просто я понял, что очень лег¬ 


ко подарить школе компьютерный 
класс, но гораздо важнее уделить детям 
свое время. Проблема в том, что в 
США, несмотря на обилие компьюте¬ 
ров в школах, существует значительная 
потребность в учителях, специалистах, 
которым бы платили за то, что они раз¬ 
вивают, обучают детей компьютерам и, 
кроме того, работают со школьными 
информационными системами. Для 
этого требуется много ресурсов и уси¬ 
лий. Сейчас в разных классах у меня 
учится примерно пятьдесят ребят в год. 
Я занимаюсь этим на постоянной осно¬ 
ве, это моя работа, и это большой труд. 
Но вот что интересно: как только я на¬ 
чинаю говорить с десятилетними деть¬ 
ми как специалист по компьютерам, 
они начинают постоянно поправлять 
меня. Например, напоминают, что я за¬ 
был сделать то, о чем я им говорил в 
классе до этого. Или придумывают но¬ 
вые способы сделать что-нибудь, на¬ 
пример, в компьютерной графике — 
способы, о которых я даже не думал. 
Поэтому я знаю, что если я на уроке 
сталкиваюсь с какой-то проблемой, мои 
ученики обязательно подскажут, как ее 
решить. Да, компьютеры даются им на¬ 
много легче, чем взрослым — если пра¬ 
вильно преподавать. Если же вы расска¬ 
зываете о чем-то, касающемся только 
взрослых, например, о налогообложе¬ 
нии, дети потеряют к этому интерес и 
перестанут слушать, ничего не поняв. 
Дети, кстати, очень любят мультимедиа, 
видео, и им удается делать с этим инте¬ 
ресные вещи. На самом деле, каждый 
ребенок, даже «двоечник», хочет разби¬ 
раться в компьютерах, потому что они 
ему интересны. Компьютер очень про¬ 
сто сделать интересным. Например, 
компьютер с цветным монитором при¬ 
влечет намного больше внимания, чем 
компьютер с монохромным дисплеем. 
Цветной принтер, позволяющий печа¬ 
тать цветные рисунки и документы, ко¬ 
торые понравятся учителю, сделает то 
же самое. Компьютеры с интересным 
звуком, анимацией, видео значительно 
более полезны в школе. Они стоят не¬ 
много больше и будто бы не увеличива¬ 
ют производительность работы, но они 
играют решающую роль в привлечении 
внимания ребенка, они становятся 
«друзьями» детей, а не просто инстру¬ 
ментами, определяя во многом их отно¬ 
шение с компьютерами в будущем. 
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Короче говоря, учить детей работать на 
компьютере было моей мечтой и це¬ 
лью. И я собираюсь заниматься этим до 
конца жизни. К тому же у меня самого 
шесть детей. Я так хотел. К тому же, я 
считал, если у тебя много детей, и сре¬ 
ди них попадается пара плохих, то не 
так обидно [Смеется]. 

ВОПРОС. Что Вы считаете своим глав¬ 
ным достижением? Что бы Вы сделали 
по-другому в жизни и в Арріе? 

ОТВЕТ. Я рад, что тогда, в самом начале 
появления персональных компьютеров в 
результате моей работы люди смогли по¬ 
лучить очень хороший компьютер по хо¬ 
рошей цене, который они могли позво¬ 
лить себе иметь дома — и этот компью¬ 
тер имел звук, цвет, графику и т.д. Арріе 
с Макинтошем показал, что компьютер 
может иметь доступную цену и дружест¬ 
венный интерфейс одновременно, от¬ 
крывая мир компьютеров для миллионов 
новых пользователей. Я очень рад, что 
нам удалось это сделать: персональные 
компьютеры появились бы так или ина¬ 
че, просто потому что микропроцессоры 
подешевели до нужного предела. В то же 
время, нам удалось немного поднять 
планку, сделать что-то, оказавшее влия¬ 
ние на дальнейший ход событий. 


Главное, чего я хотел в своей жиз-ни 
— это дети. И теперь они у меня есть, и 
это самое главное для меня. Я никогда 
не занимался бизнесом, ни в Арріе, ни 
после. На меня никто не работал, и мне 
никто не подчинялся. Несмотря на то 
что я основал компанию, я это делал с 
пониманием того, что я просто инже- 
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нер. Это то, чему я был научен, это то, 
чего я хотел, и это то, чем я занимался. 
Я не люблю управлять людьми, не люб¬ 
лю говорить им, что делать. Я не люблю 
увольнять людей и ненавижу подобные 
проблемы и конфликты. Я никогда бы 
не хотел быть менеджером, управлять 
компанией, говорить людям, что они не 
правы и заниматься подобной полити¬ 
кой. Я всегда был инженером. В Арріе 
никто не работал на меня, я всегда был 
на самой-самой нижней ступени управ¬ 
ленческой структуры. 


ВОПРОС. Что бы Вы хотели сказать чи¬ 
тателям журнала КомпьютерПресс? 

ОТВЕТ. Я думаю, каждый хочет изобре¬ 
сти что-то новое — придумать новый 
способ делать что-нибудь или создать 
новый продукт, который был бы лучше 
существующего. Наверное, каждый хо¬ 
тел бы сделать технологию дешевле и 
доступнее для простых людей. Ком¬ 
пьютеры дают очень много таких воз¬ 
можностей. Вот что я хотел бы сказать: 
пробуйте все новое, и не останавливай¬ 
тесь на достигнутом. Не принимайте 
то, что вы считаете некачественным 
продуктом, улучшайте то, что может 
быть сделано еще лучше. Все про¬ 
граммное обеспечение может быть пе¬ 
реписано так, чтобы стать проще и по¬ 
нятнее, особенно, если мы будем обра¬ 
щать больше внимания на то, как люди 
работают с программами. Многие вещи 
станут лучше, если мы будем постоян¬ 
но стремиться к совершенству. Это 
особенно верно с программным обес¬ 
печением: ведь его можно переделать 
гак, как вам этого захочется. 

— Спасибо. Стив. 


Послесловие к интервью 


П овод для встречи был прекрас¬ 
ным. Мы приехали в Вильнюс, 
чтобы вместе со Стивом Возня- 
ком подарить компьютерный класс 
школе известного литовского баскетбо¬ 
листа Шарунаса Марчюлениса. Возняк, 
большой любитель баскетбола, встре¬ 
тился с Марчюленисом в США, где тот 
играет в профессиональный баскетбол, 
и они вместе решили оснастить Ма¬ 
кинтошами его баскетбольную школу в 
Литве. Наша компания с радостью сог¬ 
ласилась принять участие в этом благо¬ 
творительном проекте. По просьбе 
Сергея Новосельцева я встретился со 
Стивом в Вильнюсе, чтобы задать ему 
несколько вопросов для специального 
выпуска КомпьютерПресс. Я рассказал 


ему о журнале, о первой в стране 
«яблочной» рубрике, показал несколько 
номеров. Стив охотно согласился на 
интервью. 

Стив Возняк — человек, который 
спаял первый компьютер Арріе. Два 
Стива — Возняк и Джобс — были той 
самой выигрышной комбинацией, ко¬ 
торая позже привела к появлению 
Арріе СотрШег со всеми вытекающими 
последствиями. В 26 лет, в 1976 году, 
он ушел из Не\ѵ1еП-Раскагс1, продал 
свой программируемый калькулятор и 
основал вместе с Джобсом Арріе 
Сотршег Сотрапу. В 30 лет, когда ак¬ 
ции Арріе стали продаваться на бирже, 
он оказался обладателем круглой сум¬ 
мы в 150 млн. долларов. В 31 год он ед¬ 


ва не разбился на своем самолете, пос¬ 
ле чего стал постепенно отдаляться ог 
дел компании и поступил в универси¬ 
тет — инкогнито, под именем Роки 
Кларк. В 36 лет он закончил универси¬ 
тет, назвав это своим главным достиже¬ 
нием в жизни. С тех пор он в основном 
занимался благотворительностью. Не¬ 
которые его проекты просто приносили 
большие убытки, как например, два 
рок-концерта И5 Ре$1іѵа1$, на которых 
он потерял 30 млн. долл. Но богатство 
никогда не было его заботой. Будучи 
сам свободным человеком, Стив помо¬ 
гал нам поднимать железный занавес: 
финансировал программу визитов про¬ 
стых людей из СССР в Америку, помо¬ 
гал в закупке компьютерных классов 
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• Специальный выпуск «Мир Ярріе» 



для школ тогдашнего Ленинграда, в 
1987 году вложил более полумиллиона 
долларов в организацию рок-концерта 
на футбольном стадионе в Измайлово. 
Он спонсировал первые телемосты ме¬ 
жду СССР и США, памятные многим 
из нас. Много вкладывал он в развитие 
образования в Польше (его интерес к 
Польше понятен: бабка и дед Стива 
эмигрировали из этой страны во время 
войны), неоднократно встречался с 
Лехом Валенсой. Сегодня он полно¬ 
стью посвятил себя обучению детей на¬ 
чальной школы в Лос-Гатос, его род¬ 
ном городе. 

На многих людей, с которыми я го¬ 
ворил, Возняк производит впечатление 
очень простого и скромного человека. 
По крайней мере, такое поведение 
можно назвать скромностью для того, 
кто является основателем крупнейшей 
компьютерной компании мира, и, по 
сути дела, техническим гением, при¬ 
надлежащим к двум десяткам людей, 
стоявшим у колыбели современной 
компьютерной индустрии. Он ни в ко¬ 
ей мере не политик, не шоумен — не из 
тех, кто любит собираться на тусовках 
голливудского типа, популярных у ком¬ 
пьютерной знати Кремниевой Долины. 
Он не предсказывает будущее, редко 
дает интервью и вообще недолюблива¬ 
ет прессу. По слухам, он носит с собой 
какие-то лазерные штучки, которые 
будто бы выводят из строя видеокаме¬ 
ры. Последнее вполне может оказаться 
правдой — я видел у него лазер в фор¬ 
ме перьевой ручки. Как говорили его 
друзья, он вызвал переполох у совет¬ 
ских спецслужб, выведя из строя под¬ 
слушивающие устройства в гостинич¬ 
ном номере, где он останавливался во 
время своего первого визита в Москву. 
Что касается его любви к технике вооб¬ 
ще, то, похоже, он покупает и разбира¬ 
ет на части каждую техническую при¬ 
мочку, которую может достать. Интер¬ 
вью мы записали на магнитофон МТ-1, 
чудо техники с вращающимися голов¬ 
ками, записывающими два часа цифро¬ 
вого звука на кассету размером с жева¬ 
тельную резинку, который в результате 
достался мне в подарок — чтобы я мог 
интервью расшифровать (заходите к 
нам в офис, я вам его покажу). После 
интервью он потратил минут пять на 
то, чтобы рассказать мне, как он поль¬ 
зуется «Минидиском» — записываемым 


оптическим музыкальным диском 5опу. 
Интересно его отношение к компьюте¬ 
рам: по словам его приятеля Марти 
Спергеля, он не выносит пустых слотов 
внутри компьютера, и купив очередную 
последнюю модель Мака, сразу набива¬ 
ет его памятью и периферией до отказа 
(что, кстати, довольно дорого — только 
дополнительная память, которой мож¬ 
но дооснастить Макинтош, может сто¬ 
ить в три-четыре раза больше самого 
компьютера). 

У него шесть детей и вокруг всегда 
куча учеников — пятерых он привез с 
собой в Вильнюс. Похоже было, что он 
разговаривал с ними на одном языке, 
затевая разные игры, соревнования или 
подшучивая над знакомыми. Честно го¬ 
воря, иногда мне трудно было отличить 
44-летнего Возняка от большого ребен¬ 
ка, которому, например, во время за¬ 
городной поездки трудно оторваться от 
игры в карманный Г^іпіепсіо-Тетрис. 
Американцев часто сравнивают с деть¬ 
ми из-за их природной непосредствен¬ 
ности. Но в данном случае Возняк дей¬ 
ствительно производил впечатление ре¬ 
бенка, играющего в дорогие игрушки, 
наслаждающегося новыми впечатлени¬ 
ями окружающего мира, особенно тех¬ 
нологией и возможностями, которые 
она дает. 


Я получил большое удовольствие от 
общения с ним. Для меня Возняк явля¬ 
ется замечательным примером того, как 
человек со столь нестандартными пове¬ 
дением, привычками и мировоззрением 
вписывается в сегодняшний сложный, 
расчетливый, «бизнесовый» мир. Одна 
моя американская знакомая как-то ска¬ 
зала, что ее страна преуспела за счет то¬ 
го, что талантливым и необычным лю¬ 
дям давали возможность жить и тво¬ 
рить, улучшать мир с помощью техно¬ 
логии. Мне радостно думать, что таким 
людям есть место на Земле. Я уверен, 
что мы многим им обязаны. 

Олег Дшхунян 


Я бы хотел выразить признатель¬ 
ность Шарун асу Марчюленису, Зите 
Марчюлените, сотрудникам Баскетболь¬ 
ной школы и Детского Фонда Шарунаса 
Марчюлениса, а также работникам 
отеля «Шарунас» за их вклад в подготов¬ 
ку и проведение мероприятия, в резуль¬ 
тате которого стало возможным данное 
интервью. (ОД.) 


...Он ходит по офису Он говорит по телефону Он бросает мячик. Он в который раз просматривает толстую пачку 
фото/рафии. Он стучит кулакам по колену. Он вк/оонаетмузыку. Он опять что-то прикидывает на бумажке. Он.мрачнеет. Он 
ходит по офису Он надолго впадает в задумчивость. Пон находит нужные слова! I / впервые за две недели уходит домой вовремя. 



...Я никогда не любил рекламу. Я не 
обращал внимания на ее 
тексты. И я 



совсем не 


Он /июрнт по 
шстрону 


понимал, как трудно 
она создается. Но теперь я видел 
это сам. И сегодня я точ¬ 
но знаю, кто и как при¬ 
думывает рекламные 
кампании Арріе для 



Он в который {но 
просматривает 
пачку фото^афніі 


России* Я не люблю рекламу. Мне 
^ нравится новая реклама Арріе. Ш 
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й Путешествие из Бостона в Москву через Париж 


начало на стр. 38 

И нынешний бостонский Мас- 
ѴѴогІсІ — первая выставка этого года, 
где Арріе показал все свои достижения, 
поразив посетителей широтой размаха 
и дерзостью замыслов. В своем привет¬ 
ствии к посетителям выставки Ян Дай- 
ери (Іап Эіегу), вице-президент фирмы, 
сказал: «Я думаю, что в будущем люди 
оценят эту выставочную неделю как 
ключевую поворотную точку для Арріе. 
Флюгер изменил направление. ...Ли¬ 
дерство нашей платформы продолжает¬ 
ся. ...Комбинация Ро\ѵег-Мас — Бу8Іет 
7.5 устанавливает стандарт на то, ка¬ 
кими могут и должны быть персональ¬ 
ные комьютеры будущего». С момента 
появления РоѵѵегМас прошло менее пя¬ 
ти месяцев, а фирмы-разработчики вы¬ 
пустили более 200 приложений для не¬ 
го. Почти все эти новые продукты бы¬ 
ли показаны на выставке. Это ли не яв¬ 
ляется наглядным свидетельством того, 
что Арріе, как и 10 лет назад, выбрал 
новый, но абсолютно верный путь раз¬ 
вития. Мысль о том, что и мы причаст¬ 
ны к этому процессу, вдохновила нас, 
заставив распрямить плечи и гордо 
поднять головы, и мы направились в 
гости к Арріе. 

Арріе разместила свою экспозицию 
в отдельном павильоне, прямо у входа в 
Центр мировой торговли. Белый шатер 
площадью 16 тысяч кв. футов (это в три 
раза больше, чем на предыдущем 
Мас\Ѵог1с1) с огромным шестицветным 
яблоком на крыше действовал завора¬ 
живающе на посетителей выставки, по¬ 
этому, чтобы войти в него, приходи¬ 
лось в течение 20-30 минут стоять в 
очереди. 

Надо сразу сказать, что атмосфера, 
царящая во всех выставочных павильо¬ 
нах, необыкновенно дружественная 
(как и сам Макинтош). Улыбающиеся, 
приветливые, внимательные стендисты 
— норма, а не исключение. Но и сами 
посетители вполне могут служить пре¬ 
красным подтверждением здорового 
духа, царящего в сообществе поклон¬ 
ников Мака. 

Павильон Арріе разделен на не¬ 
сколько тематических зон, что позво¬ 
лило очень гармонично продемонстри¬ 
ровать все новые продукты. Централь¬ 
ное место павильона закономерно было 
отдано Ро\ѵег МасіпЮзН и приложени¬ 


ям для него. 60 фирм — разработчиков 
«родных» приложений для РоѵѵегМас, 
по приглашению Арріе, показали свои 
продукты в этом павильоне. Было при¬ 
ятно увидеть в числе этих счастливчи¬ 
ков и фирму Магі$ Микітесііа, хорошо 
известную в России, которая показыва¬ 
ла РебБЫЙ. В углах павильона размес¬ 
тились №ѵѵіоп, очень популярный в 
США, еѴѴогкІ (с построенным прямо в 
павильоне сказочным информацион¬ 
ным городом, наглядно демонстрирую¬ 
щим возможности этой коммуникаци¬ 
онной системы), АррІеБой с самым 
«горячим» продуктом выставки — но¬ 
вой операционной системой 7.5 и 
Оеѵеіорег Сепігаі, место встречи и кон¬ 
сультаций армии разработчиков 80 Й- 
\ѵаге для Маков. Кроме того, Арріе 
впервые представил широкой публике 
свои новые Макинтоши серии 630 
(Оиасіга, ЬС и РегГогта) на базе мото- 
роловского процессора 68040. Логиче¬ 
ски завершали картину многообразия 
мира Арріе портативные компьютеры 
РоѵѵегВоок серии 500 и 200 и совсем 
новая модель РВ 150. Особым внима¬ 
нием и популярностью у посетителей 
пользовался Мак РегГогта 630 — луч¬ 
ший, по мнению многих экспертов, 
представитель домашних компьютеров. 
Примечательно то, что в комплект по¬ 
ставки РегГогта помимо операционной 
системы входит еще 15 программных 
продуктов, наиболее полезных для до¬ 
машнего использования, таких как ин¬ 
тегрированный пакет Сіагів \Ѵогк8, про¬ 
стейшая программа для ведения до¬ 
машней бухгалтерии, коммуникацион¬ 
ный пакет, обучающие программы для 
детей, различные энциклопедии и иг¬ 
ры. Имея в доме такой компьютер, ка¬ 
ждый член семьи, независимо от воз¬ 
раста и интересов, найдет полезным его 
использование, тем более, что, как и 
всякий Мак, он необыкновенно прост 
и приятен для пользователя. Арріе го¬ 
товится встретить во всеоружии надви¬ 
гающийся ажиотажный спрос на Ноте 
сотриіег нового поколения. 

Остальные фирмы — участницы 
выставки разместились в общих па¬ 
вильонах. Всего я насчитала в катало¬ 
ге более 400 фирм — цифра, достойная 
уважения. Такое количество фирм, ра¬ 
ботающих в содружестве с Арріе, может 
и должно поколебать скептицизм тех 
российских пользователей, кто считает 



Мак экзотикой или игрушкой. Одно 
меня заботит сегодня — сколько из них 
готовы работать на нашем рынке, кто 
из них приедет на московскую выстав¬ 
ку. Очень неприятно думать, что кто-то 
считает наш рынок компьютерной про¬ 
винцией. Но не будем говорить о груст¬ 
ном, а быстро пробежимся по выставке. 
В этом нам конечно поможет каталог 
выставки. Он содержит максимум по¬ 
лезной для посетителя информации. 
Кроме перечисления имен участников 
выставки как по алфавиту, так и по но¬ 
мерам стендов, он включает в себя схе¬ 
мы расположения стендов внутри па¬ 
вильонов, расписание семинаров и 
конференций с краткой аннотацией, 
карту Бостона и еще море различной 
информации. (Урок третий, снова для 
организаторов: каталог выставки — не 
сувенир «на память», а источник инфор¬ 
мации. Сделайте его не только красивым, 
но и максимально полезным). Вооружив¬ 
шись каталогом, мы идем по выставке. 
Мелькают имена грандов компьютер¬ 
ного бизнеса, огромными буквами вы¬ 
веденные над стендами. Среди них АСІ 
(полная линия мощных баз данных, на¬ 
чиная с новой реляционной базы 40 
РІГ8І, и заканчивая многопользователь¬ 
ской 4Э Бегѵег, соединяющей простоту 
в использовании и мощность архитек¬ 
туры клиент-сервер), АсІоЬе Бу8Іет8 
Іпс. (популярные продукты для 
РоѵѵегМас — АсгоЬаІ, ІПи8(га1ог, 
Р1іо108Ііор, Туре БіЬгагу), Аісіш (с из¬ 
вестными у нас РгееНапб и Ра§еМакег), 
Аѵісі (Яе1еа8е 3.0 оГ Ѵіс1ео8Ііор — версия 
для Ро\ѵегМас простейшего пакета, ис¬ 
пользующего редактор ОиіскТіте, 
Месііа Бийе Рго — наиболее популярная 
система настольного видео), СаЫеігоп, 
Саеге, СаІСотр, Сапоп, С1агІ8, 
СотрШег А88оеіаІе8, Эаупа Сотти- 
пісаііоп8, Эеігіпа, ЭЕС, Ер 80 п, НР, 
Іоте^а, Ьа8егМа8Іег, Місго 80 Й (объявил 
о выпуске в сентябре своего ОІТісе для 
РоѵѵегМас), Місгоро1І8, Місгоіек, ЫЕС, 
ЫеѵѵСеп, Ргохіта, Оиапіит, Васііи8, 
Бопу, БирегМас, Бутапіес, ХѴогсІРегГесІ, 
Хегох. Даже само перечисление этих 
имен доставляет мне удовольствие. Са¬ 
мый беглый осмотр выставки не остав¬ 
ляет сомнений в том, что Роѵѵег 
МасіпІ 08 Й безоговорочно принят всеми 
как стандарт. Каждый участник стре¬ 
мится показать, что и он успел присое¬ 
диниться к авангарду индустрии. Удив- 
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ление вызвал тот факт, что из крупных 
дистрибьюторов в Бостоне участвовал 
только ТесШаІа (третий по объему 
продаж дистрибьютор США). 

Внутри основных выставочных па¬ 
вильонов разместилось несколько па¬ 
вильонов «по интересам»: науки и ин- 
жениринга ($сіепсе&Еп&іпеегіп§), бух¬ 
галтерских систем (Ассоипііпе), новых 
технологий (Епіегёіпё ТесНпоІо§іе$). В 
павильоне бухгалтерских систем были 
собраны компании, представляющие 
последние приложения для Мака в об¬ 
ласти бухгалтерских систем. Этот па¬ 
вильон, организованный по системе 
«опе-8Іор-5Іюрріпё» давал возможность 
широкого выбора приложений, начи¬ 
ная от простейших бухгалтерских сис¬ 
тем, рассчитанных на малый бизнес, 
до мощных многопользовательских си¬ 
стем. Среди участников фирмы 
ВевІІѴѴаге Іпс. (расчет зарплаты и нало¬ 
гов, контроль платежей), Масопоту 
(сложная многопользовательская сис¬ 
тема бухгалтерского учета и система 
управления бизнесом на базе Маков и 
ЕІЫІХ-сервера — готовое решение для 
компаний, занимающихся дистрибью¬ 
цией и производством), РеасНТгее 
Зойѵѵаге (бухгалтерская интегрирован¬ 
ная система для Мака) и др. Среди тех, 
кто счел свои продукты достойными 
павильона новых технологий — фирма 
Кеер Іі Бітріе Боіаг, предлагающая 
солнечные батареи для портативных 
компьютеров БипРаск, фирма Ргосіи- 
сііѵе ІтеНі^епсе, представившая новую 
графическую утилиту РБЕхргезз, увели¬ 
чивающую скорость создания пост¬ 
скриптовых файлов в десятки раз, фир¬ 
ма ОиіскМесііа БаЪ8, Іпс., показавшая 
Біѵіпё АІЬит БоЙѵѵаге — программу, 
позволяющую создавать мультимедий¬ 
ные фото- видеоальбомы с использова¬ 
нием цифрового фото, звука и видео¬ 
клипов. В павильоне Бсіепсе&Епёі- 
пеегіпё очень умного вида посетители 
изучали представленные научные и ин¬ 
женерные приложения для Мака в об¬ 
ласти физики, математики, химии, ме¬ 
трологии и еще чего-то, чем не могу 
поделиться с вами в силу полного не¬ 
понимания. 

Большое число разных по масштабу 
деятельности фирм-системных инте¬ 
граторов продемонстрировали то, что в 
России принято называть модным сло¬ 
вом "зоішіопз", т.е. готовых решений 


на базе Маков для различных областей 
человеческой деятельности: издатель¬ 
ские системы, архитектура, образова¬ 
ние, дизайн, рекламное дело и т.д. Лю¬ 
бой заинтересованный пользователь 
мог найти подходящую к его потребно¬ 
стям систему. Были и совсем экзотиче¬ 
ские вещи, например, одна из фирм, 
демонстрировала систему, в состав ко¬ 
торой входил Мак, цветной сканер, 
специальное программное обеспечение 
и ... машинка для вышивания. С помо¬ 
щью этой системы можно вышить на 
ткани любой рисунок, нужно лишь по¬ 
добрать соответствующий цвет ниток. 
Сомневающимся посетителям предла¬ 
галось вложить в сканер собственную 
визитную карточку, и через несколько 
мгновений машинка начинала повто¬ 
рять изображение на ткани. (Урок чет¬ 
вертый, для потенциальных участников: 
научитесь эффектно показывать свой то¬ 
вар, чтобы потенциальный клиент смог 
увидеть конечный результат и восхитить¬ 
ся им и тут же поучаствовать в процессе 
его создания. Пусть это будет настоящее 
действо.) 

Особое место в выставочной про¬ 
грамме занимают конференции и се¬ 
минары. В отличие от семинаров на 
многих наших компьютерных выстав¬ 
ках, обычно либо страшно заумных и 
нудных, либо откровенно рекламных, 
семинарская программа МасѴѴогІсІ не¬ 
обычайно разнообразна и интересна. 
Она рассчитана на людей с различным 
уровнем подготовки и разными инте¬ 
ресами, от начинающих пользователей 
до разработчиков. Темы некоторых се¬ 
минаров этой выставки проиллюстри¬ 
руют мои слова: Мак в офисе юриста, 
Мак в недвижимости, Мак в охране 
здоровья, Музыка на Маке, Руководст¬ 
во для начинающих, Разработка инте¬ 
рактивных игр, Введение в профессио¬ 
нальное настольное видео. Интерак¬ 
тивная эротика. Цифровая фотогра¬ 
фия, Мультимедиа на РоѵѵегРС. Всего 
в программе значилось 130 семинаров. 
Впечатляющая цифра для 4 дней рабо¬ 
ты выставки (для сравнения: на Ком- 
теке за 5 дней работы — не более 25- 
30 семинаров). Составители этой про¬ 
граммы потрудились не зря — практи¬ 
чески все семинары собирали полные 
залы слушателей, ведь практическая 
польза от них очевидна (Урок пятый, 
для организаторов: добиться максималь¬ 



ной посещаемости семинарской про¬ 
граммы можно очень просто: исходите 
из интересов посетителей, а не участ¬ 
ников. Конечно, для этого придется не¬ 
много поработать, изучая общественное 
мнение, но оно того стоит. И еще: обо¬ 
рудование для проведения презента¬ 
ций — это не только слайд- и оверхед- 
проекторы, но и мощные ЬСО-панели, 
барко, проекционные телевизоры и т.п. 
Это тоже в значительной степени опре¬ 
деляет успех семинара. Пора бы нашим 
организаторам подумать о расширении 
спектра услуг для участников.) 

И еще о том, что не могло не про¬ 
извести впечатления на наших. Это 
компьютерные мини-магазины, раз¬ 
вернувшие свои "прилавки " прямо на 
выставке. Сотни наименований про¬ 
граммных продуктов, в том числе са¬ 
мых свежих, периферия и аксессуары, 
СЭ и литература на всевозможные 
компьютерные темы, сувениры и т.п. 
Все это можно было купить тут же по 
специальным выставочным ценам, ко¬ 
торые действительно ниже обычных, 
унеся с собой или оформив доставку. 
На стендах компьютерной прессы 
можно было оформить бесплатную 
или льготную подписку на самые 
популярные издания: МасѴѴогІсі, 

МасѴѴеек, МасЕІзег, РиЫівН и т.д. По¬ 
скольку все это является банальным 
дефицитом или предметами роскоши в 
России, то и мы не смогли удержаться 
от такого шоппинга. Моя сумка с ком¬ 
пьютерной периодикой, книгами и ре¬ 
кламными материалами весом более 20 
кг доставила мне массу хлопот по пути 
в Москву, но мои мучения были тут же 
забыты, когда я увидела горящие глаза 
моих коллег, набросившихся на этот 
источник информации. Одна мысль 
огорчает: как долго мы будем возить 
все это из Америки? (Урок шестой, для 
участников и организаторов: давайте бо¬ 
роться с дефицитом. Мечтаю уведеть на 
АррІеЕхро в Москве магазины, полные 
такого товара. Это выгодный бизнес, 
тем более, что сегодня конкуренции пра¬ 
ктически нет.) Впрочем, я думаю, что 
ждать осталось недолго. Рынок "эпп- 
ловских" продуктов развивается очень 
динамично, а это значит, что инфра¬ 
структура должна скоро сформиро¬ 
ваться. На этой оптимистической ноте 
я заканчиваю историю о том, что уви¬ 
дели наши в Америке. 
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• ■ Г%7І НЕѴѴЬЕТТ 
1 ПИЛ РАС КАИ □ 

в 


АиіЬогігесі 

ЛѴ1іо1е8а1ег 


надежность, проверенная временем 


Компьютеры, серверы, сканеры, 
лазерные и струйные принтеры, 
сетевое оборудование фирмы 
НЕШІ.ЕТТ РАСКАРЮ 


С Наши региональные дилеры : ) 


Москва: 

«АРУС-Тех. Центр» 

(095) 316-7627 

(095) 

316-7627 


«К&М» 

(095) 323-9366 

(095) 

323-9172 


«Е + Е» 

(095) 916-1449 

(095) 

917-3379 


«Интегроник» 

(095) 924-2673 

(095) 

928-2394 


«Синзус» 

(095) 318-0722 

(095) 

318-6324 


«Ланит» 

(095) 261-4362 

(095) 

267-5781 


«Смарт» 

(095) 556-4379 

(095) 

556-4379 

Ангарск: 

«Форт-Диалог» 

(39518) 5-7653 

(39518) 6-3216 

Екатеринбург: 

«Корус АГС» 

(3432) 55-3744 

(3432) 

55-6017 

Казань: 

«Абак» 

(8432) 322-023 

(8432 

323-061 

Калининград: 

«Крампо» 

(0112) 225-309 

(0112) 

225-309 

Красноярск: 

«Виалс» 

(3912) 22-1991 

(3912) 

22-3769 

Наб. Челны: 

«Форт Диалог» 

(8439) 56-1467 

(8439) 

56-8129 

Новосибирск: 

«Петропол» 

(3832) 329-155 

(3832) 

324-144 


«Велл» 

(3832) 328-857 

(3832) 

391-527 

Одесса: 

«АВІІ5 Осіезза» 

(0482) 668-090 

(0482) 

657-055 

Самара: 

«Резольвента» 

(8462) 529-511 

(8462) 

529-511 

Тольятти: 

«Пролог + » 

(8469) 346-730 

(8469) 

347-679 

Уфа : 

«Арти-Системс» 

(3472) 35-6280 

(3472) 

33-0535 

і Юж.-Сахал.: 

«Сахин» 

(42400) 31-478 

(42400) 31-397 


316-7627,316-8328,110-5830,230-6808. Рах: 119-6841 
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История вторая, короткая. 

"Ах, Ваня, мы с тобой 
в Париже..." 

Посещение выставки АррІеЕхро в 
Париже нс было запланированным. 
Просто парижский офис Арріе Еи- 
горс назначил ежегодную междуна¬ 
родную встречу менеджеров по мар¬ 
кетингу как раз на тс дни, когда в 
Париже проходила выставка. Грех 
было не воспользоваться такой воз¬ 
можностью и нс изучить француз¬ 
ский опыт. 

Говорят, что отсутствие результа¬ 
та — это тоже результат. Приблизи¬ 
тельно так можно охарактеризовать 
практическую пользу от этого знаком¬ 
ства с выставкой. Я нс один раз слы¬ 
шала от коллег, что европейские вы¬ 
ставки значительно отличаются от 
американских и часто нс в лучшую 
сторону. Мне пришлось в этом убе¬ 
диться в Париже. Во всяком случае, 
международной эту выставку я бы нс 
назвала. Представьте, что вы нс знаете 
ни одного слова по-русски или по- 
английски, но будучи в Москве, ре¬ 
шили сходить на Комтск без перево¬ 
дчика. Как вы думаете, что вас ждет? 
Нечто подобное произошло со мной 
в Париже. Выставка рассчитана только 
на франкоговорящих посетителей, а 
мой французский ограничивается сло¬ 
вами “мереи”, “пардон”, “бонжур” и 
“шерше ля фам”. При этом во мно¬ 
гих других странах вам обязательно 
поможет английский язык. В Пари¬ 
же нс любят говорить по-английски. 
На АррІеЕхро тоже, точнее, говорят, 


но неохотно. Каталога выставки на 
языках, отличных от французского, 
тоже нс было. (Представляете, даже 
каталог московского Комтека издается 
на двух языках — хоть тут за держа¬ 
ву нс обидно). А потому понять, чем 
занимается фирма с незнакомым тебе 
названием, из каталога нельзя. Вся 
справочная и рекламная литература, 
выставленная на стендах, как вы по¬ 
нимаете, тоже на французском язы¬ 
ке. Информация для прессы тоже на 
французском языке. Семинары и кон¬ 
ференции... Короче, почти непреодо¬ 
лимый языковой барьер. Программ¬ 
ные продукты, как вы понимаете, 
существуют только в виде локализо¬ 
ванных французских версий. Одним 
словом, парижская выставка оказалась 
региональной. Но и такие тоже нуж¬ 
ны, в первую очередь, французам. 
Правда, помощь таким, как я, посе¬ 
тителям выставки всегда готовы ока¬ 
зать работники службы информации. 
Информационные стойки расположе¬ 
ны повсюду. Очаровательные фран¬ 
цуженки с милыми улыбками в эле¬ 
гантной униформе окружают посети¬ 
телей заботой и вниманием. Они го¬ 
товы проконсультировать вас но лю¬ 
бому вопросу, связанному с органи¬ 
зацией работы выставки. Каждую ин¬ 
формационную стойку окружают не¬ 
сколько столиков, где вы можете от¬ 
дохнуть за изучением каталога или 
съедением яблока, которые лежат 
повсюду в огромных корзинах. 

(Урок седьмой, для организато¬ 
ров — информация нужна не только 


участникам, но и посетителям. И еще: 
на любой зарубежной выставке посе¬ 
титель может провести целый день, 
не запасаясь сумкой бутербродов и не 
думая о хлебе насущном. Об этом за¬ 
ботятся организаторы, предлагая 
широкий выбор кафе, ресторанчиков, 
закусочных с различным уровнем цен, 
но с одинаково быстрым обслужива¬ 
нием. Это — нормальная забота о по¬ 
сетителях и участниках выставки, ко¬ 
торым нет необходимости разворачи¬ 
вать на своих стендах полевые кух¬ 
ни, дабы стендистов не постигла го¬ 
лодная смерть, тратя на это драгоцен¬ 
ную и по назначению и по цене вы¬ 
ставочную площадь.) 

Сравнивать парижскую выставку 
с бостонской дело неблагодарное. 
Разве можно сравнить Комтск (при 
всей моей искренней любви к нему) 
с Комдсксом (известная ежегодная 
выставка в Лас-Вегасе)? Я буду рада, 
если мой опыт кому-то поможет 
правильно выбрать, какую выстав¬ 
ку стоит посмотреть и в какой сто¬ 
ит поучаствовать. Я искренне по¬ 
радовалась за своих французских 
коллег, потому что посетителей на 
выставке было много, они с нескры¬ 
ваемым удовольствием изучали пред¬ 
ставленное на стендах оборудование, 
зоГі и много разных полезных для 
Мака вещей. Такому интересу я за¬ 
видую. И жду апреля и московско¬ 
го АррІеЕхро, потому что знаю, что 
и в Москве и в России есть много 
людей, любящих Мак, верящих в его 
светлое будущее в России, й 
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У НАС ЕСТЬ ВСЕ 

ДЛЯ РАСПОЗНАВАНИЯ И ОБРАБОТКИ ТЕКСТОВ 


• Программы автоматического чтения текстов 


АІЛГОК РКО для \ѴІШО\Ѵ8, ѵ.3.0 

больше, чем традиционная "читалка” 

АІІТОК РКО обеспечит полную технологию обработки многостраничных документов. 

АЕГГОК РКО - программа для всех, от новичков до профессиональных программистов, 
удовлетворит индивидуальные вкусы пользователя. 


АІГГОК для М8 Э05, ѵ.2.10. 

Самая быстрая ОСК-программа, имеет эффективный механизм обучения новым символам. 


• ѴІ8ІТЕК ѵ.1.00 Впервые в России: 

Обеспечивает полный цикл обработки бумажных документов: от сканирования и распознавания до 
создания архива документов и поиска в нем информации по контексту. 

• Популярные программы-переводчики: 8ТѴЫІ8 ("ПРОектМТ), РАК8 ("ТЕХНОС”). 

• Орфографический корректор текстов под ѴѴІЫЭОѴѴ5 - ГЛАГОЛ. 

• СКАНЕРЫ всех типов. 


ТОО ОКРУС, г.Москва, телефоны: 287-1662, 287-1463, 238-2076. 
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• Частная жизнь с Макинтошем 


да - о 


Частная жизнь ъ Макинтошем 


Год назад у меня дома появился 
Макинтош. Несколько приятных 
совпадений — и почетное место на 
моем столе занял монитор ЗирсгМас. 

Первое обстоятельство, приведшее 
к этому, — большая заинтересован¬ 
ность фирмы Арріс СотрШсг в но¬ 
вых разработках. Я нс знаю точной 
цифры за 1993 год, но в 1992-м на 
научные исследования Арріс потра¬ 
тил 800 млн. долларов. В частности, 
в Арріс есть специальное подразде¬ 
ление — АТС (АОѵапсссІ Тсс1ию1о§у 
Сгоир), полностью занимающееся 
псрспскти вн ыми разработкам и. 

Уместно вспомнить, что из недр 
АТС вышел первый коммерческий 
оконный интерфейс, там ведутся 
передовые разработки по мультиме¬ 
диа. Я не могу рассказывать о се¬ 
годняшнем дне АТС, поскольку во 
время се недавнего посещения дал 
подписку о неразглашении увиден¬ 
ного. Но поверьте на слово, чудес 
там много. Недаром одна из веду¬ 
щих специалистов Арріс в области 
пользовательского интерфейса Джой 
Маунтфорд делала заключительный 
пленарный доклад на ежегодной 
конференции по взаимодействию 
человека и компьютера, собравшей 
две с половиной тысячи человек в 
апреле этого года в Бостоне. 

Так вот, некоторая часть суммы, 
выделенной Арріс на научные иссле¬ 
дования, ушла на строительство но¬ 
вого (самого шикарною во всей 
Силиконовой Долине) здания для 
научных подразделений Арріс и их 
техническое перевооружение. До¬ 
вольно хорошие Мае ІІГх они заме¬ 
нили на свеженькие Оиасіга. А один 
из этих Маков по инициативе Ал¬ 
лена Цайфсра, одного из ведущих 
разработчиков в АТС, как раз и 
поехал ко мне в Москву. 

Второе обстоятельство состоит в 
том, что Аллену очень понравился 
редактор мультфильмов, сделанный в 
нашей группе, и он увидел возмож¬ 
ность его применения в своем про¬ 
екте на Макс. Для этого нужно было 


перенести редактор мультфильмов на 
Мак. О технических подробностях 
этого приключения можно прочитать 
в Мире ПК №5 1994 г. Так что Мак 
приехал ко мне нс столько в виде гу¬ 
манитарной помощи, сколько в ка¬ 
честве обеспечения заказанной работы. 

Сама конфигурация моего Мака 
показывает серьезность работы с 
ним. Это Мае ІІГх с 32 Мбайт опе¬ 
ративной памяти, 300 Мбайт диско¬ 
вой памяти (поскольку в Куперти¬ 
но он работал в сети, и супсрболь- 
шого диска там нс требовалось), мо¬ 
нитор ЗирсгМас 21" (в девичестве 
Зону Тгіпіігоп — оказывается, пер¬ 
вые модели Віаск Тгіпіігоп Зону делал 
именно как монитор для Мака), вер¬ 
тушка СО-КОМ, абсолютно необхо¬ 
димая для работы с диском ЕТО, 
который фирма Арріс выпускает для 
разработчиков. Необходимыми также 
оказались шесть томов Іп$іс1с 
Масіпіояіі, занявшие у меня целый 
чемодан. 

Из математического обеспечения 
следует упомянуть Зутапіес С++ 6.0 
и маковские версии двух до боли 
знакомых микрософтовских продук¬ 
тов — Ехссі и ѴѴогсІ (последний ближе 
к ѴѴогсІ Гог \Ѵіпсіо\ѵ$, чем к ѴѴогсІ Гог 
1)03), Ыогіоп ІДІИІІС8 и СотрасіРго. 
Последний выполняет функции упа¬ 
ковщика на все случаи жизни. 

Однако жизнь состоит нс толь¬ 
ко из работы. Когда на столе сто¬ 
ит такой большой и красивый те¬ 
левизор, хочется смотреть не только 
на него, но и в него, тем более, что 
качество его изображения просто 
прекрасно. 

Моей жене очень понравился 
Зсгссп Заѵсг с рыбками. Он вклю¬ 
чается, когда на машине долго ни¬ 
чего не происходит (так же, как 
звездное небо в Нортоне), но вме¬ 
сто абстрактных звезд по экрану 
плывут конкретные рыбки. Мало 
того, что каждая из них сама по себе 
красива (графика Мака это позво¬ 
ляет), их можно еще и выбирать по 
вкусу из заранее заданного множс- 


Михаил Донской 

ства, а также слегка регулировать их 
движение. 

У нас с сыном своя любовь — игра 
“Тристан”. Это компьютерная реа¬ 
лизация очень популярной в игро¬ 
вых салонах всего мира игры “Пин- 
Болл”. Реализация эта настолько 
близка к реальной жизни, что, ка¬ 
жется, даже чувствуешь, как закру¬ 
чивается шарик. Вообще, магия ка¬ 
тящегося шара или мяча очень силь¬ 
на. Отсюда популярность таких игр, 
как биллиард и футбол. Но при по¬ 
пытках перенесения этих игр в ком¬ 
пьютер теряется какой-то неулови¬ 
мый, но жизненно важный элемент, 
и магия исчезает. 

Авторам же “Тристана” удалось 
сохранить эту магию. Играя в “Три¬ 
стан”, чувствуешь весь идиотизм 
ситуации, но оторваться очень труд¬ 
но. Единственное, что могу сказать 
в свое оправдание, — не я один ув¬ 
лекаюсь этой игрой. (Очень завидую 
постоянному автору Компью¬ 
терПресс А.Федорову. Он может, иг¬ 
рая в разные игры, считать, что за¬ 
нят работой, а именно подготовкой 
очередной статьи. Может быть, эта 
статья станет моим оправданием.) 
Люди, нс видевшие этой игры, мо¬ 
гут припомнить свои ощущения при 
игре в “Тстрис”. Сколько раз я слы¬ 
шал: “Еще разочек и все”, и так мно¬ 
го раз подряд. 

“Тристаном” зоопарк игр на Макс 
далеко не исчерпывается. Стоит упо¬ 
мянуть еще “Сборщика алмазов”. 
Эта игра нс столь занимательна, 
хотя и этого нс отнять, сколь по¬ 
лезна. Она развивает виртуозное 
владение мышью. Я думаю, что для 
первых продаж компьютеров Арріе 
такая игра была просто необходи¬ 
ма. Ведь в то время Арріе был един¬ 
ственным компьютером, на котором 
нельзя было работать без мыши. А 
мышь была устройством непривыч¬ 
ным. Однако после часа игры в 
“Сборщика алмазов” мышь ощуща¬ 
ется как естественное продолжение 
руки. 
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(Мне, уже в который 
раз, хочется пуститься в 
дискуссию о пользе 
компьютерных игр. Так 
и напрашивается анало¬ 
гия борьбы против ком¬ 
пьютерных игр с борь¬ 
бой против секса. Но 
все это уже давно всем 
известно. И тс, кто иг¬ 
рает (в компьютерные 
игры), так и будут иг¬ 
рать. А тому, кто нс по¬ 
нимает этой прелести, 
объяснить се все равно 
нс удастся.) 

Другой Мак, стоя¬ 
щи іі дома у моих стар¬ 
ших детей, активно ис¬ 
пользуется ими для ве¬ 
дения разных баз дан¬ 
ных (магнитофонных 
кассет и другого хозяй¬ 
ства). Хотя он и гораз¬ 
до меньше, но в домаш¬ 
нем хозяйстве вполне 
полезен. Используя Ех- 
ссі и ѴѴогсі , можно, во- 
первых, много чего де¬ 
лать автономно, а во- 
вторых, передавать это 
на ІВМ-совмсстимыс РС. 

Если кто-то видел ѴѴогсі Гог ѴѴіпсіоѵѵк 
6 .0, то там среди входных форматов, 
из которых можно импортировать до¬ 
кументы, есть и ѴѴогсі Гог Масіпіозіі. 

Здесь, правда, есть ложка дегтя. 
Такой перенос документов прост и 
хорош, если документы приготовле¬ 
ны на английском языке. С русскими 
буквами, как всегда, проблема. Ма¬ 
кинтош нс просто имеет свою ко¬ 
дировку русских букв, у него их це¬ 
лых две, и разных. Мне кажется, что 
одна была в ходу до появления ру¬ 
сифицированной версии операцион¬ 
ной системы, а вторая появилась 
вместе с этой системой. Во всяком 
случае, ни одна из двух нс совпа¬ 
дает ни с одной из трех, принятых 
на ІВМ РС. 

Нс исключено, что мои пробле¬ 
мы с русификацией возникли из-за 
американского “происхождения” 
моего компьютера. Может быть, если 
бы я купил машину прямо здесь, 
проблем бы нс было. 

Еще одна неприятность — несо¬ 
вместимость дешевых принтеров. 
Если у вас есть матричный принтер 
для ІВМ (или даже дешевый лазер¬ 
ный, такой как НР 4Ь), то исполь- 
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Миха и л_ Датской окончил мехмат МГУ 
в 1970 году — период, сразу после оттепе¬ 
ли и еще до застоя, когда еще жива была 
сложившаяся вокруг мехмата замечатель¬ 
ная самовоспроизводящаяся интеллектуаль¬ 
ная среда, когда ученые с мировыми име¬ 
нами растили нс просто математиков, но 
личности, начиная с математических круж¬ 
ков и школ ( 2, 7, 52, 57, 444...) — а те, в 
свою очередь, став студентами и аспиран¬ 
тами, сами шли в школы. 

Михаил — воспитанник семинара по эф¬ 
фективным дискретным алгоритмам, кото¬ 
рый вел Г.М.Адсльсон-Всльский. Вместе с 
Адсльсон-Вельским и В.Арлазаровым Донской — автор знаменитой “Каиссы”, которая 
в 1974 году стала чемпионом мира среди шахматных программ. 

К.ф.-м.н. (1974), работал в ЦНИИ ПИ у А.С.Кронрода, в ИПУ, ВНИИСИ (участво¬ 
вал в разработке ИНЕС), СП Параграф (зав. отделом шахматного программирования, 
реализовал “Каиссу” для РС). Сегодня Донской — зав. лаб. Института системного ана¬ 
лиза РАН. Президент компании Г)І$Со (имеется в виду нс СО КОМ, а “Эопвеоу Іпіег- 
асііѵс ЗоГіѵѵагс Сотрапу). 

В 1992 году, покинув Параграф, Михаил — как исследователь н Ггсс-Іапсс програм¬ 
мист — занялся разработкой концепции нового поколения пользовательских интерфейсов 
“эпохи мультимедиа” и базирующихся на этих интерфейсах приложений. 

Михаил — блестящий и резкий, с моментальной реакцией полемист, игрок, тоже бле¬ 
стящий, в бридж (чемпион Москвы, СССР, победитель игр Доброй Воли, член последней 
сборной СССР по бриджу). В шахматах, как он сам утверждает, ничего нс понимает и 
играть в них нс любит. Один из соосноватслсй пачиковского Клуба программистов. У 
Донского своя колонка в Мире ПК — которую я всегда читаю в первую очередь. 
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зовать его одновремнно и для работы 
с Маком нс удастся. Во всяком слу¬ 
чае, мне нс удалось. Я нс вдавался 
в подробности, и возможно, что все 
дело в моей квалификации, но бы¬ 
вают пользователи и менее квали¬ 
фицированные. 

Возвращаюсь к приятному. Если 
М5-ГЮ5 понятия нс имеет о Маков¬ 
ских дискетах, то на Макс сущест¬ 
вует много добавок, позволяющих 
читать и писать дискеты в М8-Э05 
формате, программ, делающих не¬ 
обходимую перекодировку текстовых 
файлов (можете себе представить, но 
конец строки кодируется в этих сис¬ 
темах по-разному). 

Поэтому я часто использую Мак 
для подготовки англоязычных доку¬ 
ментов с их последующей распечат¬ 
кой на ІВМ. Основное преимуще¬ 
ство — большой дисплей, на кото¬ 
ром можно видеть больше текста, чем 
на ІВМ. 

Один из моих сыновей, освоив¬ 
ший базу данных для Мака, дер¬ 
жит на нем много личной инфор¬ 
мации — каталог несметного коли¬ 
чества своих аудиокассет, пытает¬ 
ся следить за списком своих дел, 


используя Мак, пишет на нем свои 
курсовые работы. 

Кроме моего “домашнего” Мака 
я часто пользуюсь Маком в доме 
моих друзей в Купертино, городе, 
расположенном недалеко от Сан- 
Франциско и знаменитом тем, что 
в нем находятся штаб-квартиры 
многих крупных компьютерных ком¬ 
паний — Арріе Сотріііег, АсІоЬс, 
Зутапісс, Тапбет и других. Для моих 
друзей компьтср в доме — нс рос¬ 
кошь, а образ жизни. 

Во-первых, этот Мак используется 
для электронной почты, в сущности, 
единственной оперативной связи 
через 11 часовых поясов. Ведь те¬ 
лефон, нс говоря о его дороговиз¬ 
не, в этой ситуации неудобен, по¬ 
тому что трудно найти время для раз¬ 
говора, устраивающее обе стороны. 
А письмо по электронной почте из 
моего дома в Москве в дом моих 
друзей в Купертино идет 20 минут, 
и, если они хотят, то могут прочи¬ 
тать его немедленно, а если нет, то 
письмо подождет удобного для них 
времени. 

Во-вторых, мои друзья активно 
пользуются системами электронной 
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информации, в частности, “АР оп 
Ілпе” — версии новостей Ассошиэй- 
тейд Пресс для компьютерной сети. 
Новости обновляются ежечасно и нс 
нужно ждать теленовостей или ут¬ 
ренней газеты. Если учесть прису¬ 
щую компьютеру возможность по¬ 
иска нужной тематики, отсутствие 
рекламы в электронных новостях и 
хорошую читаемость текста на гра¬ 
фическом дисплее, то электронные 
новости ни в чем не уступают тра¬ 
диционным. 

В-третьих, процесс приватизации 
в США в основном закончен, и Мак 
помогает моим друзьям с помощью 
компьютерной сети постоянно быть 
в курсе своею благосостояния, а 
именно узнавать курс акций, в ко¬ 
торые вложен их капитал. Конечно, 


за доступ к деловой информации 
нужно платить отдельно, но — что 
сегодня уже не удивительно — такие 
услуги в США существенно дешев¬ 
ле, чем в России. 

Их сын — студент, изучающий 
промышленный дизайн в местном 
университете, активно использует 
Мак для проверки своих дизайн-про¬ 
ектов. Число и качество Маковских 
программ для работы с изображения¬ 
ми заметно превосходит IВМ-анало¬ 
ги. Хотя правильнее говорить наобо¬ 
рот, поскольку за исключением СогсІ 
все лучшие программы обработки 
изображений на ІВМ пришли с 
Мака. 

Объясняется это тем, что хорошая 
графика на Макс была практически 
с самою начала. Поэтому, во-пер¬ 


вых, все приложения активно ис¬ 
пользуют графику, во всяком слу¬ 
чае нет ни идеи, ни возможности 
работать в текстовом режиме. А во- 
вторых, вопрос — для какой платфор¬ 
мы делать программу со сложной 
графикой — еще несколько лет на¬ 
зад нс стоял. 

В заключение подчеркну, что ос¬ 
воение новой платформы, новой 
операционной системы, нового язы¬ 
ка программирования всегда повы¬ 
шает квалификацию. Лучше видно, 
что присуще задаче, а что — конкрет¬ 
ным ее решениям. Понятней каче¬ 
ство продуктов и фирм, их произ¬ 
водящих. И, главное, лучше полу¬ 
чаются собственные разработки. * 
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г. Москва, ул. Кржижановского, 

д.23, корп. 5 
Тел.: (095) 129-35-35, 124-54-00 
Факс: (095) 125-45-20 

ЫОТЕВООКЗ моыо 

АліЬга 2401 (1’5А) 4865Х-25 4-170 
АС ПК 730 (ТАІ) 4865Х-25 1-120 
Сошрс# СопссгІ.о(ІІ5А)4868П-25 4-250 
Салон ХоІеДеІ (ДАРАХ) 4865Х-33 1-120 

ІМОТЕВООКЗ СОИОР 

То.чЫЬа 1900С(КС)(С5А)486$Х-20 4-120 
ТочЬіЬа 1910С$(КС)(С5А)4868Х-33 4-120 
ХЕС Ѵсгяа (ДАРАХ) 4868И-25 4-180 
Салоп ХоІеДеі (ДАРАХ) 4865Х-33 4-120 
То.чЬіЬа 1930СТ(КС)(ШЛ) 4860X2-10 4-120 
5НЛКР РС-8650С11 (ДАРАХ) 186Г)Х2-50 4-200 
ТозІііЬа Т4700СТ (С8Л) 4860X2-50 8-200 
'Го.чЬіЬа Т4800СТ (С5А) 4860X4-75 8-520 
ЛР 92000 (ТАІ ) 4860X4-100 4-520 
АР 36000 (ТАІ) Реп Вит-60 8-520 

РОПТАВ І_Е РПШТЕВЗ 

ІВМ 5183 (ДАРАХ) 

Салоп В Д-5 220Ѵ (ДАРАХ) 

51аг Дсі 5Д18 (ДАРАХ) 

ИР Ос$кДсІ 310 (1Д5Л) 

Салол ВДС-600 (ДАРАХ) Соіог Ргіпіег 

Целы от $799 до $7399 

Форма оплаты - любая. 

Гарантийное обслуживание - 1 год. 
Цены даны с учетом НДС и гарантии. 


Наши дилеры 


ИнтерсагГ, г. Тула, тел.:(0872) 31-23-93 

Альянс'’, г. Санкт-Петербург, тел.: (812) 350-90-44, 558-99-45 
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4-е измерение 
Макинтоша 


Виталий Романов 


В России Макинтош уже имеет 
сложившийся имидж в таких облас¬ 
тях, как настольные издательства, 
графика, образование — однако его 
возможности в части обработки боль¬ 
ших массивов данных были до сих 
пор нс слишком известны. В послед¬ 
нее время положение начинает бы¬ 
стро меняться, сейчас многие откры¬ 
вают для себя Мак и с этой сторо¬ 
ны. Простота в обращении и мак¬ 
симальная интеграция баз данных с 
операционной системой и аппарат¬ 
ной частью позволяют пользовате¬ 
лям наилучшим образом сконцентри¬ 
роваться на их собственных задачах. 

Что же позволяет Макинтошу ус¬ 
пешно конкурировать с РС на рынке 
бизнес-систем? Арріе выпускает ап¬ 
паратное и программное обеспече¬ 
ние для реализации модели «клиент/ 
сервер» в тесном сотрудничестве с 
независимыми п ро и з вод и тс л я м и 
прикладных программ и средств раз¬ 
работки. В области обработки дан¬ 
ных такой фирмой является фирма 
АСІ, производящая ряд продуктов из 
области управления базами данных. 
Ее главный продукт, СУБД 4і1і Е)і- 
тспзіоп, впервые была выпущена в 
1986 году. Очень интересна и пол¬ 
на драматических поворотов исто¬ 
рия появления 40 и самой фирмы 
АСІ. К сожалению, недостаток места 
нс позволяет хотя бы кратко изло¬ 
жить се здесь, и мы отсылаем чи¬ 
тателей к книге Гая Кавасаки, ко¬ 
торый, вместе с Джобсом, явился 
одним из «крестных отцов 40, много 
сделавшим для того, чтобы она вы¬ 
шла на рынок (позже, уйдя из Ар¬ 
ріе, Кавасаки работал в АСІ). 

Сегодня АСІ занимает лидирую¬ 
щее положение среди фирм, выпус¬ 
кающих СУБД для компьютеров 
МасіпЮ$1і и Ро\ѵсгМасіпЮ$1і; основ¬ 
ные продукты фирмы — это 413 Рігві, 
4І)ітсп$іоп и 4Э Зегѵег. 40 — серь¬ 
езная СУБД, по своему уровню она 
приближается к таким СУБД, как 
Огасіс, 5у13а$е. Она используется 
тысячами фирм по всему миру — и 


в России тоже. Почти пять я про¬ 
работал в фирме «Септем», одно из 
основных направлений деятельности 
которой — создание сетей, состоя¬ 
щих из десятков и сотен рабочих 
мест, с высокопроизводительными 
серверами баз данных, разработки, 
поставки и внедрения сложных ком¬ 
пьютерных комплексов и офисных 
систем на основе компьютеров и сер¬ 
веров фирмы Арріе. Среди клиен¬ 
тов «Септем» — а значит, среди поль¬ 
зователей Макинтош — такие пред¬ 
приятия, как АО «Распадская», 
АЗЛК, ГАЗ, АО «Алско Экспорт», АК 
«Алмазы России-Саха», ТатНсфть, 
Управление Буровых Работ (г. Аль¬ 
метьевск) и даже московское пред¬ 
ставительство Зону. И во всех этих 
местах в основе систем, установлен¬ 
ных нами, систем, решающих зада¬ 
чи АСУ, бухгалтерской, офисной 
деятельности — 4І)ітсп$іоп. 

Что же такое 40? Это мощная 
СУБД типа «клиснт/ссрвср», она 
позволяет создавать программы лю¬ 
бого уровня сложности. 40 дает воз¬ 
можность создания и отладки про¬ 
граммного обеспечения сразу не¬ 
сколькими разработчиками с одно¬ 
временной работой пользователей с 
уже готовыми частями данного при¬ 
ложения. У 41) развитый графиче¬ 
ский интерфейс, имеется необходи¬ 
мое программное обеспечение для 
совместной работы с другими база¬ 
ми данных. 41) создаст структуры БД, 
файлов и полей, создает бланки для 
ввода, редактирования и вывода за¬ 
писей, импортирует и экспортиру¬ 
ет данные между различными БД. Но 
давайте по порядку. 

БД 40 состоит из двух файлов: 
файла структуры и файла данных. 

Файл структуры содержит струк¬ 
туру БД, формы ввода, редактиро¬ 
вания и вывода данных, глобальные 
процедуры, процедуры для файла, 
для формы, для поля, для кнопок, 
клавиш, выпадающих меню, скролл- 
областей, внешние процедуры (на¬ 
писанные на языках высокого уровня 


С, С++, Разсаі, Рогігап и т.д.), внеш¬ 
ние пакеты программ, написанные 
другими фирмами для 4Э. Файл дан¬ 
ных хранит собственно данные. 

4Э поддерживает объем БД вплоть 
до 128 Гбайт (64 сегмента по 
2 Гбайт), 255 файлов в одной струк¬ 
туре, 511 полей в каждом файле. 

БД 4Э содержит три среды: Сре¬ 
да разработчика, Среда пользовате¬ 
ля, Среда выполнения. 

Среда разработчика — мощный ин¬ 
струмент для создания структуры БД, 
форм ввода, редактирования и вы¬ 
вода данных и написания своих про¬ 
грамм с помощью внутреннего языка 
БД 40 (более 400 команд). 

Можно очень просто создать 
сложную и наглядную структуру БД 
и установить связи между файлами 
при помощи графического редактора. 
Связи устанавливаются путем про¬ 
стого «перетаскивания» полей мыш¬ 
кой. Просто и наглядно описываются 
типы полей и присваиваются атри¬ 
буты полям в файлах БД. 

41) создаст следующие типы по¬ 
лей: Аірііа (алфавитно-цифровое до 
80 символов), Тсхі (текстовое до 32 
тысяч символов), Кеаі (действитель¬ 
ное от 1.9Е-4951 до 1.1Е4932), Іпіс- 
8 сг (целое от -32 767 до 32 767), Бои^ 
Іпіс^сг (длинное целое от 
-2 147 483 647 до 2 147 483 647), І)аіс 
(дата ДД/ММ/ГГГГ), Тітс (время 
ЧЧ:ММ:СС), ІЗооІеап (логическое Да/ 
Нет), 5иЬП1с (подфайл), Рісіиге (кар¬ 
тинка). Все эти поля не нуждаются 
в комментариях — за исключением 
последнего, которое превращает 41) 
в настоящую мульти медиа-БД. 

Поле Рісіиге позволяет хранить 
следующие типы данных: изображе¬ 
ния — сканированные или оцифро¬ 
ванные иным способом фотографии 
и картинки; фильмы (ЗиіскТітс с 
разными кодеками; диаграммы, кар¬ 
ты и иллюстрации, созданные гра¬ 
фическими программами для Ма¬ 
кинтоша; электронные таблицы и 
большие сверстанные документы, 
созданные при помощи 40 Саіс, 41) 
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ѴѴгііе, 40 САП, 4П Эгаѵѵ, СКАРН 
ЗЭ. Некоторые графические про¬ 
граммы хранят вместе с изображе¬ 
нием особую дополнительную ин¬ 
формацию, которая представляет 
собой специальные инструкции для 
выводных устройств (например, 
Ро$і5сгірі). Эта информация нс те¬ 
ряется, а «сопровождает» описывае¬ 
мый объект, когда изображение 
копируется или объединяется в поле 
типа «изображение»; она использу¬ 
ется 4Иі Оітепзіоп при печати изо¬ 
бражения на соответствующем вы¬ 
ходном устройстве. 

Вы можете создавать БД по ви¬ 
део- или аудиофрагментам, исполь¬ 
зовать 40 при разработке больших 
мул ьти медиа-проектов. 

Редактор форм необходим для 
создания специальных форм ввода, 
редактирования и вывода информа¬ 
ции из БД. Редактор форм позволяет 
использовать все преимущества 
Макинтоша — например, включать 
в форму любые графические объек¬ 
ты, кнопки, радиокноики, клавиши, 
выпадающие меню, скролл-области; 
кроме того, возможны вывод в форму 
полей, содержащихся в файлах БД 
с присвоением им атрибутов, созда¬ 
ние «Быстрых отчетов», печать «Ме¬ 
ток», электронных таблиц и графи¬ 
ческих элементов. 

В 4Э встроено два редактора на¬ 
писания программ: обычный тексто¬ 
вый (Ызіііій ЕсШог) и блочный (Р1о\ѵ- 
сііагі ЕсШог), позволяющий задавать 
программы с помощью блок-схем. 

Процессы. 41) — многозадачная 
база данных, позволяющая создавать 
и удалять процессы. Активным яв¬ 
ляется нс только процесс в актив¬ 
ном окне, одновременно идут выпол¬ 
нение задач и в других окнах или 
процессах, обмен данными между 
процессами; 41) распределяет ма¬ 
шинные циклы между своими «под¬ 
задачами». Это резко повышает про¬ 
изводительность и затрудняет оценку 
производительности, потому что про¬ 
граммы, написанные в 41) с исполь¬ 
зованием многозадачности, работа¬ 
ют быстрее, чем РохВазс Рго 2.5. Это 
касается и однопользовательской 
системы, и 40 Зсгѵег’а. Кроме того, 
процессами можно управлять при 
помощи специального редактора 
процессов. 

Защита данных. У каждого поль¬ 
зователя могут быть свои пароли, 
обеспечивающие уровни доступа к 



Виталий Романов окончил в 1985 году Стан- 
кин и пошел работать па АЗЛК инженером-про¬ 
грамм истом — на ѴАХ и Макинтош, и, таким 
образом, имеет уже почти десятилетний — едва 
ли не самый большой в стране — стаж работы 
с компьютерами Макинтош (напомним, что са¬ 
мому Макинтошу еще нет и одиннадцати лет), 
причем работы именно на рынке больших биз¬ 
нес- и производственных систем, что позволя¬ 
ет ему хорошо ориентироваться в этих вопро¬ 
сах. С 40ітепзіоп работает с 1987 года, также 
почти с момента ее выхода в свет. 

В январе 1991 года (еще до официального 
прихода Арріе в Россию) Виталий, вместе с та¬ 
кими же, как и он «ветеранами Мака» с АЗЛК 
перешли во вновь организованную фирму «Ссп- 
тем», которая полностью посвятила себя Ма¬ 
кинтошу (хотя в то время мало кто верил, что можно выжить, занима¬ 
ясь только Маками). За годы работы на АЗЛК и в «Септеме» Виталием 
накоплен большой опыт в разработке многопользовательских баз дан¬ 
ных, коммуникационных технологий и систем офисного оснащения. 

Совсем недавно Виталий перешел в фирму Масзітиіп, где воз¬ 
главляет теперь отдел прикладных систем. 



подмножествам БД. Администратор 
системы может открывать доступ к 
БД новым пользователям, изменять 
систему паролей. Создание невиди¬ 
мых файлов, полей и процессов по¬ 
вышает безопасность системы. 
Среда Пользователя. В этой среде нет 
возможности изменять структуру БД, 
создавать новые формы, программы 
и меню. Возможна работа только с 
уже существующими структурой, 
формами и процедурами, а также ин¬ 
терактивная работа с данными БД 
и получение отчетов. 

Среда выполнения. В этой среде воз¬ 
можна только работа по определен¬ 
ному сценарию, разработанному 
программистам и, 
как и в любой 
прикладной про- 
грам мс. 

Переносимость 
данных и работа в 
смешанной среде. 

АСІ планирует 
выпустить в кон¬ 
це года новую 
версию 41) Зсгѵсг 
ІШіѵсгзаІ и 40 СІі- 
сіП I) піѵсгваі , ко¬ 
торые будут рабо¬ 
тать не только на 
Масіпіозіі и Рош- 
сгМасіпІозІі, но и 
под МісгозоГі \Ѵіп- 

СІ0\Ѵ5, \ѴІ ПСІ0ХѴ5 

ЫТ, СІііса§о, 81ЛЧ 
Зоіагіз, НР 9000, 


ІВМ К5/6000. Уже сейчас существует 
АРІ-интерфейс для МісгозоГі ѴѴіп- 
с1о\ѵз — это 4Э ОРЕЫ. 

4Э понимает протоколы ТСР/1Р 
и А05Р и может работать со всеми 
серьезными БД с других платформ. 
Для этого есть специальные «интер¬ 
фейсные» модули — 4Э и 40 
ОАБ для связи с КОВѴМ5, Іп§гез, 
ІпГогтіх и любыми 50Ь-серверами, 
40 ОКАСЬЕ - с ОКАСЬЕ, 40 5у- 
Вазе для связи с БуВазе. Для люби¬ 
телей писать вставки на ЯВУ суще¬ 
ствует 41) ОВ.1ЕСТ Мазіег ІШіѵсгзаІ, 
который работает совместно с С, 
С++, Тіііпк С. * 


▼▼ 

т 


УРЯН ГРУПП 


Тел:(095) 263 9477, 263 9479,263 9699, 263 9432 (опт.) 

Фирма "Радуга" (Ростов-на-Дону). Тел.: (8632) 66 2430,66 2178 
НПФ "Твинс" (Улан-Удэ). Тел: (30122) 42 410. 

ІІР5 МІНІГГІМДН АРС, гарантия 2 года. 

ЬаскІІРЗ 300-3140 зтаП ІІР5 600-$420 
425-5199 900-5551 

500-5235 1250-5705 

750-5308 

Принтеры ЕР50И (рус.), гарантия 1 год. 

0( 100-5204 РХ 1000-5340 

1-Х 800-5208 ЗІуІиз-800-5360 

Ю 100-5230 Лазерный-5840 


V Рах-тосіет 2уХЕЬ (сертификат Минсвязи). 

V МиШшеФа: ЗоипРЫазіег среЛтіѵе 
С й-РОМ Рапазопіс, 5оипР Оаіаху. 

V Компьютеры из Германии. 

“Меуег ТесИпісз СтЬН" 

3865Х-5610 4860Х-5890 

386ЭХ-3830 486ОХ2/66-$Ю90 

4865Ю-5650 РепІіит-$2200 


Лицензионное 
программное 
обеспечение. 
Ксероксы и 
факсы Хегох. 

Возможна оплата 
'Вшой СагсГ. 
Указаны 
розничные цены 
(скидки до 10%). 

Гарантии 

посредникам. 
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Издательские 
системы: почему 
Макинтош? 

Анатолий Новожилов 





Анатоли м Новожи¬ 
лов — технический 
директор Интермик- 
ро, он определяет 
техническую полити¬ 
ку фирмы. Анатолий 
родился в 1952 году, 
окончил МЭИ. 

Работал начальни¬ 
ком отдела автомати¬ 
зации редакционно¬ 
издательских процес¬ 
сов издательства 
“Прогресс", которое, видимо, первым в стране внедри¬ 
ло технологию подготовки книг на персональных компь¬ 
ютерах; был начальником учебного центра СП “Рспро- 
центр". В Интсрмикро с 1991 года. Профиль его деятель¬ 
ности — редакционно-издательские и полиграфические 
комплексы, высококачественная цветная полиграфия. Труд¬ 
но найти более авторитетного специалиста для сравне¬ 
ния двух платформ — ведь Анатолий много лет занимал¬ 
ся интеграцией издательских комплексов на базе как Ма¬ 
кинтош, так и РС; более того, он автор официальных рус¬ 
ских версий пакетовѴепіига РиЫізІісг версий 2.0 и 3.0 Ооісі 
для РС. 


Ответить на вопрос, почему Ма¬ 
кинтош занимает доминирующее по¬ 
ложение в издательском деле, одно¬ 
временно и трудно и легко. Труд¬ 
но, потому что можно долго и нуд¬ 
но перечислять все его преимуще¬ 
ства и слушать в ответ контраргу¬ 
менты сторонников РС. Легко, по¬ 
тому что можно оперировать всего 
двумя словами: «впервые» и «тради¬ 
ционно». В Макинтоше впервые 
были реализованы графический ин¬ 
терфейс, иконная идеология, мышь, 
встроенные сетевые функции, раз¬ 
личные экранные шрифты и т.д., и 
т.и. Традиционно полиграфисты и 
издатели ориентируются на Макин¬ 
тош именно по вышеперечисленным 
причинам. Традиционно программ¬ 
ные продукты для издательско-по¬ 
лиграфической отрасли появляются 
сначала в версии Макинтош, а мно¬ 
гие фирмы работают только для этой 
платформы и игнорируют РС «как 
класс». Это сложилось исторически, 
поскольку Макинтош как платформа 
всегда был гораздо более приспособ¬ 
лен для издательской деятельности, 
чем РС. Традиционно, потому что 
все издатели успели привыкнуть к 
Макинтошу. 

Справедливости ради следует от¬ 
мстить, что современное развитие 
компьютеров РС позволяет (благо¬ 
даря титаническим усилиям Місго- 
$оГі) перенести на него с Макинто¬ 
ша практически все программные 
продукты. Однако Макинтош все еще 
обладает рядом решающих преиму¬ 
ществ для применения в издатель¬ 
ском деле. 

В чем же сегодня Макинтош пре¬ 
восходит РС? Прежде всего — в ра¬ 
боте с цветом. 

До сих пор при работе на РС ре¬ 
альной проблемой является правиль¬ 
ная передача цвета с одного устрой¬ 
ства на другое. Каждый сканер, мо¬ 
нитор, программный продукт или 
выводное устройство используют 
свое цветовое пространство и опе¬ 


рирует с цве¬ 
том согласно 
своим возмож¬ 
ностям. Лиде¬ 
ры — произво¬ 
дители обору¬ 
дования ком- 
пьютерной 
цветообработ- 
ки согласи¬ 
лись, что сего¬ 
дня невозмож¬ 
но сделать 
стандартом ка¬ 
кое-либо одно цветовое пространст¬ 
во: СІЕЬАВ, СІЕХѴ2, УСС, один из 
вариантов КС В или СМУК. Но, с 
другой стороны, каждый файл дол¬ 
жен идентифицировать, какое цве¬ 
товое пространство он использует. 

Именно поэтому фирмы АсіоЬс, 
АСРА, Арріе, Косіак, МісгозоГі, 5і1- 
іеоп Сгарііісз, $ІЛЧ, Та1і§спі догово¬ 
рились, что все производимые ими 
продукты будут соответствовать еди¬ 
ному формату представления цвет¬ 
ного изображения. За основу взята 
версия 2.0 СоІогЗупс — продукта 
фирмы Арріе, которая была одобрена 
европейским союзом полиграфистов 
РОС КА. В марте 1994 года эти фир¬ 
мы объявили о создании консорциу¬ 
ма СРС (СоІогЗупс РгоПІс Сопзогі- 
зіит). Согласно договоренности но¬ 
вые версии программных продуктов 
будут «привязывать» к файлу так 
называемый «цветовой ярлык» (Соіог 
Іа§). Соіог іад — это небольшая до¬ 
бавка к файлу в форматах ТІРР или 
ЕР5, указывающая параметры пре¬ 
образования цветовых пространств. 
Новая версия Оиагк ХРгсзз уже ис¬ 
пользует и распознает «цветовой 
ярлык». Таким образом, платформа 
Макинтош позволяет реализовать 
единое восприятие файлов, создан¬ 
ных разными прикладными програм¬ 
мами. Это, в свою очередь, являет¬ 
ся ключевым условием сквозной (от 
ввода до вывода) системы цветово¬ 
го контроля. На базе СоІогЗупс по¬ 


строены программные продукты 
сквозной автоматической цветокор¬ 
рекции, такие как А§Га РоіоР1о\ѵ. 

Что касается платформы РС, то 
на текущий момент не существует 
операционной системы, которая 
поддерживала бы в ѴѴіпсІоѵѵз и при¬ 
кладных программах для \Ѵіпс1о\ѵ$ 
цвета на уровне единого цветового 
поля. Также у ѴѴіпсІоѵѵз более сла¬ 
бые позиции по отношению к Ма¬ 
кинтошу в части Роз(5сгірі-вывода 
и возможностей трансформации 
шрифтов. Выход 0иіскОга\ѵ СХ уве¬ 
личивает этот отрыв. 

И хотя мне могут возразить, что 
такие гиганты, как АбоЬс и Оиагк, 
выпустили версии своих программ¬ 
ных продуктов для РС, — это ско¬ 
рее аванс на будущее, чем призна¬ 
ние сегодняшних возможностей. 
Аванс в расчете на версии ѴѴіпсІоѵѵз 
С1ііса§о и Саіго, которые, как обе¬ 
щает Місго5оГ(, исправят положение 
с цветовоеприятием и цветопереда¬ 
чей. Однако, как сказал основатель 
фирмы Оиагк Том Джил, Арріе по¬ 
требовалось несколько лет, чтобы 
довести платформу Макинтош до 
состояния, удовлетворившего самых 
искушенных полиграфистов, рабо¬ 
тающих с цветом. Я думаю, что в эти 
несколько лет Арріе тоже нс будет 
стоять на месте и постарается сохра¬ 
нить свое доминирующее положение 
на полиграфическом компьютерном 
рынке, й 
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СИСТЕМА РАСПОЗНАВАНИЯ ТЕКСТ 


Неѵ/ІеК-РаскагсІ комплектует свои сканеры системой СипеіРогт. 
СогеІ Согр. использует СипеіРогт в своей программе СогеЮРАѴѴ! 5. 
Іпіег Согр. встроила СипеіРогт в РахИпе 2.0/ОСК. А 

тысячи людей покупают сегодня СипеіРогт во всем мире. 


Ответ КрСІЙне прост! Потому, что опираясь на семилетние 
исследования в области искусственного интеллекта, сегодня мы 
предлагаем Вам лучшую технологию ввода текста со сканера для 
ежедневного использования в бизнесе, издательской и научной 
деятельности. Оцените СипеіРогт сами: 

ПЁОЗ Единственная система, распознающая любые шрифты без 1 _ 
обучения на русском и 9 европейских языках! 

Единственная система, сохраняющая полную копию текста ^ 
в формате РТР! ' л 

ТСЕЬ Единственная российская система, обеспечивающая прямой ^ 
вызов из М5 ѴѴогб іог ѴѴіпсІоѵ/з и І_оіи$ АтіРго к)г ѴѴіпбоѵѵ$, поддержку 
практически всех сканеров и факс-модемов и качественное 
распознавание мелкого, перекошенного и низкокачественного текста! 

Бесплатная техническая поддержка зарегистрированным пользователям. Скидки 70% Л 
при обновлении версии, 30% при покупке других продуктов Содпіііѵе, 10% для 1 

легальных пользователей М5 ѴѴогсІ (ог ѴѴілсІоѵѵз и специальные скидки для учебных и 
благотворительных заведений. 


Обращайтесь к нашим дилерам: 


"В тестированиях, 
р проведенных журналом 

КомпьютерПресс и нашим 
еженедельником, эта система 
распознавания показала лучшие 
результаты в большинст|е тестов*. 

Компьютерра № 30, 
19 Сентября 1994. 

* 

"... президент МісгозоЙ А.О. отметил, 
что выдающиеся свойства программы 
СипеіРогт дали возможность 
компании МісгозоЙ А.О. выбрать 
компанию Содпійѵѳ ТесЬпоІодіез в 
качестве своего партнера*. 
Компьютерра Мо 31, 

*В одном комплекте со сканерами* 
с # ; Неѵ/ІеП : ?асІсагс! . ^ерь^йшт^ 
4? N Л Доставляться программа, 
распознавания русскоязычного текста ‘ 
ЦА , СипеіРогт... По информации- "Ъ*,^ 
нынешнее соглашение —самая 
крупная сделка такого рода на 
российском рынке". 

* ч 4 Комерсонтъ-ОАІІѴ 


АЛМАТЫ 

Компьютерные системы (3272)42-5772 

АСТРАХАНЬ 

Комвей (8510)33-2772 

БЕЛГОРОД 

КомпИнТех (07222)2-90-04 (07222)2-14-34 

ВЛАДИВОСТОК 

Дело (4232)25-85-11 

ГЯНДЖА 

Инфосервис (9522)21-600 

КАЗАНЬ 

НПО-Волга (8432)75-43-06 

КИЕВ 

КсиКом (044)271-7049 

МИНСК 

НПП"Аксиомо" (0172)77-1007 

МОСКВА 

А5І (095)249-6429 (095)249-6583 
АѴІСОМ (095)251-5666 (095)251-0570 
Весть (095)115-9783 (095)115-9713 
Корт (095)268-7478 (095)264-9401 
ПараГраф-Интерфейс (095)299-7923 


МОСКВА 

Партия (095)135-6052 
К-5іуІе (095)316-3001 (095)316-1001 
спрашивайте во всех региональных 
представительствах К-$ІуІе 
Скан Лтд. (095)143-6641 (095)143-6643 
СофтЛайн (095)148-5284 (095)148-2647 
СофтЮнион (095)261-9629 (095)261-8745 
Топе (095)253-6971 (095)253-7069 
Фитек (095)433-3457 (095)433-1402 
Человек и Компьютер (095)275-2428 
(095)275-4336 
Экстел (095)117-8215 
Электон |095) 237-7102 
НИЖНИЙ НОВГОРОД 
Российский Инструмент (8312)66-0691 
НОВОРОССИЙСК 
Подколзин и К. (86134)322-62 
САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
СофтЮнион (812)316-2344 
ТАШКЕНТ 

Информ-Проспект (3712)54-8858 

ТОМСК 

Маркетинг-Сервис (3822)23-2706 


ф ш СоапіИѵѳ 

® ^ Тес1шо1о§іе$ Ш. 


Россия, Москва, 117312 
Проспект 60-летия Октября, 9, оф .601 
Ж: 135-5088, Е/Факс: 135-4232 


По вопросам дилерства 
вы можете обратиться к нашим 
дистрибьютерам: 

> МОСКВА 

1С (095) 253-8976 
(095) 258-8948 
СолтріЛег МесЬалкз (095) 332-4352 
(095) 3324649 
- * „ Лампорт (095) 1254401 
• Ѵѵ Радом (095) 256-02*1 
(095) 246-1432 
(095) 245*6474 
851(095)181-2648 
(095) 181-9957 

САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 

Интек (812) 290-2200 
Промт (812) 275-7887 

Я НЕНАВИЖУ КЛАВИАТУРУ 

І1Ш 

. 








й Специальный выпуск «Мир Нрріе» 
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Нетрадиционный подход к «полной автоматизации небольшого банка» 


Алексей Щербаков 


Самые странные желания 
иногда сбываются. 

Сентенция автора 


Рабочая станция 


Сразу расшифруем заголовок ста¬ 
тьи — подход, нетрадиционный тем, 
что в основу информационной сис¬ 
темы положена не только аппарат¬ 
ная часть фирмы Арріс, но и се но¬ 
вая идеология построения систем для 
совместной работы большой группы 
людей. 

Сначала — небольшой экскурс в 
историю и день сегодняшний. 

Тезис о том, что любой банк дол¬ 
жен иметь компьютерную систему 
для ведения финансовых дел своих 
и клиентов, в банковской среде со¬ 
мнению нс подвергается. Но мощ¬ 
ность, уровень надежности, предос¬ 
тавляемые сервисные воз¬ 
можности могут обсуждать¬ 
ся до бесконечности. 

Согласно данным из за¬ 
рубежных источников, 
крупные и н фо р м а ц и о н н ы е 
системы, к которым мож¬ 
но отнести и банковскую, 
традиционно ассоциирова¬ 
лись с платформами мини¬ 
компьютеров и мэйнфрей¬ 
мов. Прорыв на рынке ин¬ 
формационных технологий 
концепции клиснт/ссрвер 
сильно пошатнули пози¬ 
ции мэйнфреймов и тео¬ 
рий сосредоточения ресур¬ 
сов. Еще немало копий 
будет сломано в дискуссиях 
но вопросу «что лучше?», 
но как показывает практи¬ 
ка, наиболее стремитель¬ 
но технология клиент/ 
сервер проникает в финан¬ 
совые учреждения средних 
и малых размеров, которые 
в борьбе с гигантами ста¬ 
раются обеспечить боль¬ 
шую гибкость и мощность 
своих систем обработки 
данных. 

Российские банки проходят весьма 
похожий путь поиска. Самые круп¬ 


ные предпочитают покупку зарубеж¬ 
ных систем, ориентированных на 
платформы ОЕС, ІВМ, НР, с соот¬ 
ветствующей доработкой. Это в ос¬ 
новном продиктовано требованиями 
надежности и совместимости данных 
при подключении к международным 
информационным банковским сооб¬ 
ществам и системам сервиса. Но 
только крупные: стартовые затраты 
в районе 250 000 долларов (без на¬ 
логов и пошлин России). 

Средние банки стараются создать 
своими силами мощные информаци¬ 
онные системы, по уровню сервиса 
нс уступающие зарубежным, но бо- 


С< рве р базы данных 



лес дешевые и более гибкие за счет 
разработки на месте. Основные плат¬ 
формы — серверы ЗУКІ, НР, Зсдиепі, 


клиенты — АЦП-терминалы и РС- 
совместимые машины. Доминирую¬ 
щими системами разработки являют¬ 
ся Огасіс, ІпГогтіх, Іп§ге$. 

Малые банки в большинстве сво¬ 
ем применяют системы на базе РС- 
совмсстимых серверов и клиентов. 
Среды разработки — ВТгіеѵс, РохРго, 
реже ІпГогтіх. 

Типичный небольшой банк, кото¬ 
рый желает успешно конкурировать 
на финансовом рынке, должен иметь 
комплексную информационную сис¬ 
тему, которая автоматизирует нс толь¬ 
ко финансовую, но и всю управлен¬ 
ческую деятельность, все направле¬ 
ния стратегического и так¬ 
тического планирования. Это 
позволяет иметь небольшой 
по численности, но квали¬ 
фицированный персонал на 
ограниченной площади, 
обеспечивает возможность 
быстро и четко реагировать 
на изменения конъюнктуры 
финансового рынка, сводит 
количество ошибок в рабо¬ 
те и их последствий к ми¬ 
нимуму. Цена на такие сис¬ 
темы должна включать в себя 
нс только стоимость аппа¬ 
ратных и программных 
средств, но и качественное 
обучение и сопровождение. 
Отсутствие в таких банках 
специализированных отделов 
разработчиков накладывает 
особые требования к отка¬ 
зоустойчивости систем. 

Коллектив, имеющий 
длительный опыт разработ¬ 
ки крупных информацион¬ 
ных проектов, после тща¬ 
тельной проработки выбрал 
для нового проекта системы, 
ориентированной на неболь¬ 
шие и средние банки, идеологию 
фирмы Арріс Сотриіег, Іпс. Под¬ 
черкнем — не только аппаратные 
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• Информационные системы банков 




(Т) ж Р 


средства, но и концепцию, и про¬ 
граммное обеспечение ддя создания 
информационных систем. 

Ядром системы явилась совокуп¬ 
ность уникальных средств и возмож¬ 
ностей, предоставляемых операцион¬ 
ной системой Зувіет 7.5. Эта новая 
версия ОС для всех компьютеров 
фирмы Арріс появилась в конце лета 
1994 г. Основные возможности, ис¬ 
пользуемые при создании банковской 
системы: 

- Арр1е$сгірі — глобальная объект¬ 
ная система и язык для управле¬ 
ния и интеграции различных при¬ 
ложений между собой и ОС; 

- РоѵѵегТаІк — система создания и 
поддержания справочников и спра¬ 
вочной информации распределен¬ 
ной структуры, допускающей ло¬ 
кальную или серверную обработ¬ 
ку; 

- набор интерфейсов к наиболее из¬ 
вестным системам хранения дан¬ 
ных; 

- единая почтовая система, прозрач¬ 
ная для всех приложений и сред 
передачи данных; 

- система авторизации доступа к дан¬ 
ным и ресурсам, создания элек¬ 
тронной подписи к документу; 

- закрытие и шифровка каналов пе¬ 
редачи. 

АррІсТаІк — сетевой компонент, 
позволяющий строить сетевые сис¬ 
темы различных конфигураций и 
мощностей. 

Имеется еще достаточное количе¬ 
ство и более «мелких» возможностей. 


которые существенно сокращают этап 
разработки информационных систем, 
например 0иіскОга\ѵ СХ. 

Большое влияние на выбор плат¬ 
формы оказал превосходный по своей 
простоте и удобству в работе интер¬ 
фейс с пользователем ОС 5у$1ет 7.5 
По оценкам, он превосходит \Ѵіпс 1 о\ѵ 5 
версии 4 (С1ііса§о). 

Интеграция аппаратной и про¬ 
граммной части настолько велика, что 
проблем при установке и эксплуа¬ 
тации компьютера фирмы Арріс 
практически нс возникает. 

На основе вышеупомянутых 
средств была спроектирована концеп¬ 
ция банковской системы под кодо¬ 
вым названием «5оГі $ііп». Краткая 
структурная схема приводится на 
рисунке. 

Центральными узлами системы 
являются сервер базы данных и ком¬ 
муникационный сервер. В качестве 
системы хранения финансовой ин¬ 
формации выступает СУБД Огасіе ѵ7. 
Для хранения всех остальных данных 
применен серверный вариант Ро\ѵ- 
сгТаІк — РоѵѵсгЗІіагс. Обе эти части 
могут функционировать на единой 
серверной машине или на выделен¬ 
ных, все зависит от требований к 
информационной системе. Для Ро\ѵ- 
сгЗІіагс создан информационный 
интерфейс к Огасіе с целью более 
тесной интеграции представления 
данных в ОС. 

В качестве клиентских программ 
у пользователей могут быть как спе¬ 
циализированные банковские прило¬ 


жения (операционный день, вклады, 
депозиты и т.д.), так и стандартные 
(Ехсеі, ѴѴогсІ) , получающие данные 
от серверов через АррІеЗсгірІ. В этом 
случае доступ и авторизация опре¬ 
деляются на уровне системы — ядром 
Ро\ѵегТа1к. Таким образом достига¬ 
ется наибольшая гибкость в передаче 
данных между приложениями. 

Коммуникационный сервер ис¬ 
пользует стандартную систему удален¬ 
ного доступа фирмы Арріс, чем обес¬ 
печиваются прозрачность и многова¬ 
риантность доступа к банковской 
информации, поддержка стандартных 
протоколов обмена, простота подклю¬ 
чения к расчетным центрам для син¬ 
хронизации. В качестве удаленного 
клиента можно рассматривать авто¬ 
матизированный расчетный банкомат. 
Удаленное управление счетом воз¬ 
можно не только с компьютеров 
Масіпіозіі, но и с РС-совмсстимых. 

Вся нефинансовая деятельность 
банка интегрирована на уровень ОС 
через каталоги системы РодѵсгТаІк. 
Пользователь работаете этими спра¬ 
вочниками точно так же, как и с 
другими объектами ОС. Внутреннее 
представление данных в справочниках 
имеет объектную структуру, что об¬ 
легчает наращивание модели данных 
«на ходу». 

Последующее применение новых 
машин РоѵѵсгМасіШояІі на процессоре 
РоѵѵегРС позволяет при необходимо¬ 
сти нарастить вычислительную мощ¬ 
ность системы до уровней, недавно 
характерных для миникомпьютеров, 
и все это без доработки программ¬ 
ного обеспечения. 

Коммерческая версия банковской 
системы, построенная на вышеопи¬ 
санной модели, появится в конце I 
квартала 1995 года. 

На данный момент существует 
прототип, который проходит опыт¬ 
ную эксплуатацию в одном из бан¬ 
ков г. Омска. 

Подход к построению информа¬ 
ционных систем может быть разный, 
различными могут быть и аппарат¬ 
ные средства, самое главное, чтобы 
пользователь получил максимальный 
эффект от средств, вложенных в сис¬ 
тему. «5оГі зіііі» пытается установить 
новые ориентиры и стать системой 
нового поколения, й 

Об авторе: 

Алексей Щербаков 

Директор фирмы «Партнер» 
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Что такое 



Сергей Парфенов 


Как известно, на разных ком¬ 
пьютерных платформах и системах, 
таких как 005, \Ѵіпсіоѵѵв, Масіпіозіі, 
отличается кодировка русских букв. 
Поэтому пользователи одних типов 
машин часто испытывают трудность 
в общении на русском языке с поль¬ 
зователями других платформ. Эта 
проблема решена в локализованной 
версии пакета РігзіСІазз канадской 
фирмы 5оГіАгс. Если у вас есть под 
рукой персональный компьютер и 
модем, то уже сегодня вы можете 
убедиться в этом. Достаточно вам по¬ 
звонить на бесплатный ночной ка¬ 
нал ВВ5 (ВиІІсІіп Воагсі 5узІст) «Ко¬ 
либри» по телефону (095) 306-17-72 
с 22 вечера и до 7 утра и по¬ 
пробовать. Эта станция рабо¬ 
тает на основе локализованного 
пакета РігзіСІазз и предостав¬ 
ляет своим пользователям воз¬ 
можность поработать с элек¬ 
тронной почтой, принять уча¬ 
стие в электронных конферен¬ 
циях, получить доступ к жест¬ 
ким дискам и дискам СП-КОМ 
с разной информацией, причем 
работа может вестись на рус¬ 
ском и на английском языках. 

Если у вас компьютер РС с 
005 имеет альтернативную 
англо-русскую кодировку, то 
вы можете связаться любой тер¬ 
минальной программой, вклю¬ 
чив эмуляцию ѴТ100 или 
АЫ5 1-і рафику. Если у вас компью¬ 
тер РС с ѴѴіпсІоѵѵз или компьютер 
Масіпіозіі, то вам надо получить в 
«Колибри» бесплатную терминаль¬ 
ную программу «РігзіСІазз клиент для 
ѴѴіпсіохѵя» или «РігзіСІазз клиент для 
Масіпіозіі» для связи со станцией. 

РігзіСІазз — совсем не новый па¬ 
кет, вышла уже версия 2.5. Многие 
фирмы и объединения за рубежом 
используют его для связи как внут¬ 
ри офиса по локальной сети, так и 
через телекоммуникационные линии. 


Это: Арріе, Аісіиз, Еазітап Кобак, 
А^Га, АбоЪс 5узІетз, Оиропі, Ссп- 
сгаі ЕІссігіс, Огасіс, Моіогоіа, Наг- 
Іеу Оаѵібзоп, М5А, крупные уни¬ 
верситеты: Нагѵагб, Рогііапб, Агізо- 
па, СаІіГогпіа и др. Этот список мож¬ 
но продолжить, и в него попадут 
несколько сотен объектов, на кото¬ 
рых установлены серверы типа Рігзі¬ 
СІазз. Все они составляют огромную 
сеть иод названием Опсі^сі, объеди¬ 
няющую более 500 000 пользовате¬ 
лей, живущих на разных континентах 
и участвующих в четырех сотнях 
конференций. ОпеМсІ, начавшая 
свой рост в Боз АІІоз, СаІіГогпіа, сей¬ 
час считается нс только одной из 


самых крупных почтовых сетей в 
мире, но и считается также сетью 
1ЛЧІХ-Ю-1ЛМІХ. Серверы сети 
ОпсГѵІсі расположены в Европе, в 
Японии, в Австралии, в Африке, в 
Северной и Южной Америке и в 
Гонконге. 

РігзіСІазз поддерживает разные 
протоколы. Очень часто в одной 
организации находятся компьютеры 
Масіпіозіі-, 005-, \Ѵіпбо\ѵз-, плат¬ 
форм. Причем часто бывает так, что 
компьютеры РС связаны сетью типа 


ЕПісгпсІ, а компьютеры Масіпіозіі 
связаны по АррІсТаІк (АррІсТаІк име¬ 
ется в каждом компьютере 
Масіпіозіі). Вам нс придется доку¬ 
пать никаких мостов для связи этих 
двух сетей. Достаточно иметь хотя 
бы один Мак с Еіііегпсі (а он стан¬ 
дартно установлен во всех Масіпіозіі 
Оиабга и старших Ро\ѵсгВоок) — и 
забудьте, что у вас разные сети. Мак- 
ссрвср сам будет являться мостом 
между ними. Таким образом, поль¬ 
зователи разных машин смогут под¬ 
ключиться одновременно к серверу, 
вести беседы (в том числе и на рус¬ 
ском), работая при этом на разных 
типах платформ с разной кодиров¬ 
кой русских букв. Для них 
будут работать встроенные 
псрскодировщики, которые 
при этом еще и распозна¬ 
ют тип подключившейся 
машины. 

Терминальные про¬ 
граммы РігзіСІазз-клиснт 
для \Ѵіпбо\ѵз могут рабо¬ 
тать с сервером, исполь¬ 
зуя соединение по 1РХ-со- 
вмсстимой сети или через 
модемы. Терминальные 
программы РігзіСІазз-кли- 
ент для Макинтош в это 
время могут работать с 
сервером через АррІсТаІк. 
Для обмена почтой или 
синхронизации конферен¬ 
ций разных серверов используют¬ 
ся шлюзы РігзіСІазз 5МТР I піегпеі 
и РігзіСІазз ІШСР Іпісгпсі. Для 
пользователей, применяющих в сво¬ 
ем офисе факс, имеется факсовый 
шлюз. Также имеется шлюз МН5. 
Программы РігзіСІазз СІіспі версии 
2.5 имеют возможность подсоеди¬ 
нения к серверу по специальному 
сценарию, контролируемому поль¬ 
зователем. Это дает возможность 
получать доступ к отдаленным сер¬ 
верам через 5ргіпІІМсІ или через не- 
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Что такое Ріг$ІСІа$«? 


ных, обра- V 
ый язык за- 


дорогую услугу системы выхода 
через телефонный номер РС 
Ригзиіі, а также соединяясь че¬ 
рез сети ТСР/ІР (ТгапзроП 
Сопігоі Ргоіосоі/Іпіегпсі Рго- 
ЮсоІ). Сервер РігзіСІазз пол¬ 
ностью поддерживает работу со 
стандартным инструментарием 
связи, благодаря чему возмож¬ 
на работа с І5Э1М, Х.25 или 
АЭ5Р. 

Версия 2.5 программного 
обеспечения РігзіСІазз имеет 
расширенные возможности ра¬ 
боты с базами дан 
батываст стандартны 
просов баз данных (50Ь). С 
помощью специального редак¬ 
тора бланков (форм) можно созда¬ 
вать специальные бланки запросов, 
которые могут быть связаны с об¬ 
ластями баз данных через специ¬ 
альные системные расширения, ко¬ 
торые транслируют запросы меж¬ 
ду РігзіСІазз и или ОАЬ-базами 
данных, работающими на своих 
платформах. Пользователям может 
быть удобно пользоваться нс только 
текстовыми областями, но и рас¬ 
крывающимися меню, кнопками 
вариантов, маркерами выбора, под¬ 
держиваемыми специальным редак¬ 
тором форм РігзіСІазз. Расширения 
баз данных конвертируют запросы 
в 5()Ь-запрос, а тот, в свою оче¬ 
редь, асинхронно посылается на 
базу данных. Результаты обработ¬ 
ки запроса передаются обратно на 
РігзіСІазз и отображаются в удоб¬ 
ной для пользователя форме. По¬ 
сле этого пользователи могут вы¬ 
бирать любой элемент списка и от¬ 
крывать его. 


Методы доступа 

РігзіСІазз поддерживает доступ че¬ 
рез АррІеТаІк, модемы, Масіпіозіі 
Соттипісаііопз ТооІЬох и ІМоѵсІІ ІРХ 
одновременно без программного 
обеспечения и аппаратной поддерж¬ 
ки третьих фирм. Протокол РІГЗіСІаЗЗ 
(РСР) обеспечивает грандиозную 
работу на уровне сервера РігзіСІазз. 
До 250 одновременных сеансов с раз¬ 
нообразными типами может обслу¬ 
живаться одним сервером РігзіСІазз. 

Доступ по АррІеТаІк 

- Пользователи сети АррІеТаІк мо¬ 
гут получить доступ к серверу Рігзі- 




Сергей Парфенов окончил Радиотехнический фа¬ 
культет Московского Энергетического института по 
специальности микропроцессорная техника. Работал 
в Московском НИИ радиосвязи в отделе ремонта про¬ 
цессорной техники, в отделе обучения работе на пер¬ 
сональных компьютерах. Преподавал информатику 
в школе, затем поступил в аспирантуру Московско¬ 
го института связи, по специальности методы парал¬ 
лельных вычислений. Работал методистом в Учеб¬ 
ном центре СП Интермикро, занимался созданием 
методических пособий и подготовкой преподавате¬ 
лей. Создал первую в России 13135 на Макинтоше. 
В настоящее время занимается организацией учеб¬ 
ной сети в Институте Новых Технологий, ведет ра¬ 
боты по локализации. Президент АО “Колибри 


СІазз по той же самой сети. Рігзі¬ 
СІазз поддерживает работу с не¬ 
сколькими зонами, АррІеТаІк Ке- 
тоіе Асссзз и несколькими серве¬ 
рами в одной и той же сети. 

Доступ по ІРХ 

- \ѴіпсІо\ѵ$-машины могут подключать¬ 
ся к серверу РігзіСІазз, находяще¬ 
муся на компьютере Масіпіозіі че¬ 
рез плату Еіііегпсі и драйвер ІРХ 
(поставляемый с большинством плат 
Еіііегпсі и системой ѴѴіпсІоѵѵз 3.1). 

- ІМоѵсІІ ЫсіѴѴагс нс требуется! 

- ѴѴіпсіоѵѵз-ссансы имеют тот же при¬ 
оритет, что и другие сеансы сер¬ 
вера РігзіСІазз. 

- Поддерживается ведение бесед 
пользователей компьютеров разных 
платформ в реальном времени. 

- Работает перекодировка “на лету”, 
в обе стороны для русских букв 
между наборами символов \Ѵіп- 
сіоіѵз, Э05 и Масіпіозіі. 


Доступ через Соттііпісаііоп 
ТооІЬох 

- Полная поддерж¬ 
ка на уровне 
сервера Масі¬ 
іиозіі Сот тип і- 
саііопз ТооІЬох 
позволяет полу¬ 
чить доступ к 
системе Рігзі- 
СІ385 различны¬ 
ми путями, 
включая І5ЭІМ, 

Х.25 или А05Р. 


получать доступ к серверу РігзіСІазз 
через любой Наусз-совмсстимый 
модем, включая высокоскоростные 
модели с возможностями Ѵ.32ЬІ8, 
ѵ.42Ьіз и МІМР. Доступ через вы¬ 
сокоскоростные модемы напоми¬ 
нает доступ через локальную сеть. 

- Модемные пользователи могут ра¬ 
ботать с теми же возможностями, 
что и сетевые пользователи Рігзі- 
Сіазз. Модемные и сетевые поль¬ 
зователи используют одинаковое 
программное обеспечение клиент¬ 
ской части РігзіСІазз. 

- Бее сетевые пользователи могут 
иметь возможность доступа через 
модем, без дополнительной опла¬ 
ты. 

- До 22 модемов может быть под¬ 
ключено на один сервер РігзіСІазз. 

Интерфейс ѴТ-100 

- Имея дополнительный командно¬ 
строчный интерфейс, любой поль¬ 
зователь, имеющий или эмулирую¬ 
щий терминал ѴТ-100, может поль¬ 
зоваться возможностями РігзіСІазз 
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Добро покаюеать но станцию Пакинто» • России' 
Здесь Вы смажете угнать последние новости 
локализации. 

Получите информацію о последних лагер**!' дисках с 
бесплатным и кредитном программном обеспечен чем 
Приобретете новых знакомых,интересуюи»чхс»и/или 
работах*!»!* с кемгмотеремм Пакіечтов Крэме того, 
пло**о/етс« соэдсние ксн&еренцчй по жтересам. 
той*, ко* 

охотничьи новости,новости туризма, торговля, 
пр»(мене*ие компьютеров в рос**.* областях, обученій ■ 
другое Воем предло«е*ия принмлает администратор 
системы - Парфенов Сергей. 
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А Специальный выпуск «Мир Нрріе» 


о — о 


и работать с полноэкранным ре¬ 
дактором сообщений. 

- Можно работать через сеть ТСР/ 
ІР, если и сервер Масіпіозіі и его 
клиентская часть для Масіпіозіі на¬ 
строены на средство ТСР. 

Шифрование 

- Все пакеты, передаваемые между 
сервером и его клиентской частью, 
автоматически шифруются. 


Многозадачность 

Пользователи могут открывать сра¬ 
зу несколько окон, чтобы наблюдать 
и работать одновременно сразу со 
всеми. Имеется возможность выре¬ 
зать, переносить и вставлять фраг¬ 
менты текста в разные окна. Все 
обмены файлами между пользовате¬ 
лями и сервером проходят в фоно¬ 
вом режиме. Пользователи могут при 
этом читать и писать письма или 
вести беседу с другими пользовате¬ 
лями, даже если в фоновом режи¬ 
ме передается и принимается не¬ 
сколько файлов. Пользователи все¬ 
гда могут начать выполнять новое 
действие, даже если индикатор ра¬ 
боты с сервером сообщает об обме¬ 
не информации с сервером. При 
этом практически не существует ог¬ 
раничения на количество одновре¬ 
менно выполняемых действий. 

В настоящее время начато фор¬ 
мирование сети серверов Ріг$іСІа$$. 
Уже синхронизированы серверы Со- 
ІіЬгі и Института Новых Технологий 
образования. Ведутся работы по син¬ 
хронизации серверов СоІіЬгі и Дет¬ 
ского компьютерного клуба. В бу¬ 
дущем планируется создание сети 
серверов школ и подсоединение к 
международным сетям РісІоІМсі и 
ОпсІМсі. К сети вы уже можете под¬ 
ключиться сегодня. Пока это для вас 
совершенно бесплатно. Попробуй¬ 
те, позвоните нам, и для вас будет 
заведен индивидуальный почтовый 
ящик. Вы сможете получать и от¬ 
правлять почту другим пользовате¬ 
лям сети, а их уже сегодня более по¬ 
лутора сотен. Добро пожаловать в 
мир коммуникаций! * 

Телефон «Колибри»: 

(095) 306-17-72 (днем — голосом, а 
ночью с 22:00 до 07:00 — с помощью 
компьютера и модема на ВВ5 СоІіЬгі). 


Макинтош, «Колибри» и социальная реабилитация 

Идея использования компьютера как одного из лучших средств соци¬ 
альной реабилитации инвалидов появилась у меня давно. Я был знаком с 
одним молодым человеком, у которого были нарушения опорно-двигатель¬ 
ного аппарата. От него я и узнал, какие существуют проблемы общения у 
инвалидов. Некоторым из них бывает очень трудно выбираться из дома, 
потому что травма позвоночника может привести к тому, что отказывают¬ 
ся работать не только ноги, но и руки. Увы, существуют у нас и проблемы 
с трудоустройством людей с нарушениями опорно-двигательного аппарата. 
Но это такие же люди, как и мы, обычно даже более ответственные работ¬ 
ники, чем мы, здоровые в физическом плане. Это настоящие, увлеченные 
люди. Они могут работать с компьютером часами — а компьютер, в свою 
очередь, открывает им окно в мир и такие возможности общения, которые 
и здоровые люди не всегда имеют. 

А/О «Колибри» и создано с целью предоставления работы инвалидам. 
Мы пытаемся обеспечить работой тех, кто в силу своей болезни не может 
передвигаться, но может прекрасно работать головой. 

Выбор же компьютерной платформы был однозначен — Макинтош. И 
дело здесь не только в общеизвестных простоте и дружественности ин¬ 
терфейса. Фирма Арріе давно проводит специальные международные про¬ 
граммы для людей с сіізаЬіІіІіез — физическими (а порой и умственными) 
недостатками. В эти программы вовлечены многочисленные третьи фир¬ 
мы, команды разработчиков, существуют специальные информационные 
ресурсы, телеконференции и доски объявлений на АррІеЫпк. 

В принципе Макинтошем может управлять даже человек, у которого не 
работают руки, нарушено зрение. Разными фирмами выпускаются устрой¬ 
ства и программы, призванные облегчить работу за компьютером Макинтош 
для таких людей. Это игольчатые экраны для слепых, клавиатура для на¬ 
жатия языком, устройство управления мышиным курсором движениями го¬ 
ловы, кнопка мыши на брови и многое другое (я подробно рассказывал об 
этом в интервью газете «Русский инвалид»). Правда, на такие устройства 
у нас пока нет средств, и сегодня в «Колибри» с компьютерами работают 
только те, у кого здоровые руки. Но работу по переводу они уже выполня¬ 
ют в паре. Один диктует, другой набирает текст в компьютер. Речевые тех¬ 
нологии, входящие в состав АѴ-технологий Арріе, сулят новый прорыв в 
этом направлении. 

В настоящий момент в АО «Колибри» 9 человек, они занимаются в ос¬ 
новном локализацией программного обеспечения для компьютеров Ма¬ 
кинтош. Мы стремимся заработать денег на такие устройства, которые 
помогут людям с нарушениями опорно-двигательного аппарата или зре¬ 
ния работать на компьютерах — чтобы предоставить возможность им са¬ 
мим зарабатывать себе на жизнь, общаться через модем, участвовать в 
международной жизни. 

В течение двух лет нашими заказчиками являлись ОШ (представитель¬ 
ство Арріе в России) и Институт Новых Технологий образования. Сейчас 
в числе наших заказчиков пополнение. Это предприятие Параграф и Дет¬ 
ский компьютерный клуб. Все они нам предоставляют технику и программ¬ 
ное обеспечение. По заказу ВШ нами локализован интегрированный па¬ 
кет СІагізѴѴогкз версий 1.0, 2.0, 2.1 ѵЗ и для Роѵѵег Масіпіозіі, система управ¬ 
ления базами данных РіІеМакег Рго, целый ряд системных расширений и 
утилит. Мы принимали участие в большом проекте Института Новых Тех¬ 
нологий образования по локализации программы «Живая Геометрия» (Ое- 
отеіег’з ЗкеІсИрасІ), образовательных программ-игрушек «Жизнь муравей¬ 
ника» (ЗіплАпІ), «Искусственная жизнь» (ЗітІ_і(е), программы изучения строе¬ 
ния человеческого тела «Путешествие внутри человека» (Іппег Вобу). В на¬ 
стоящее время готовится программа А-Тгаіп — изучение денежных опе¬ 
раций на практике строительства высокорентабельной железной дороги. 

Последний наш большой проект — это локализация коммуникационной 
программы РігзІСІазз. Он ведется нами напрямую с фирмой — разработ¬ 
чиком пакета, которая предоставила нам право продавать русскую и анг¬ 
лийскую версии этого пакета на территории России и стран СНГ. 
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• Специальный выпуск «Мир Нрріе» 



Ринат Багаутдинов 
Евгений Киреев 



Р азработка тііІТітесііа 
программных продуктов 
па платформе Макинтош 


• ермин тикітесііа применительно 
к компьютерным технологиям 
появился около трех лет назад и 
обычно означает комплекс аппаратных 
и программных средств, позволяющих 
пользователю интерактивно работать с 
разнородными данными (графикой, 
текстом, звуком, видео), организован¬ 
ными в виде единой информационной 
среды. В настоящее время значительная 
часть образовательных, развлекатель¬ 
ных, информационно-справочных про¬ 
грамм на потребительском рынке отно¬ 
сится к категории мультимедиа. Наибо¬ 
лее удачные программы, такие как 
Огоііег тикітесііа епсусіоребіа, 
МісгоБок Оіпо$аиг8, Кесі$кік дают поль¬ 
зователю качественно новое представ¬ 
ление о предмете и распространяются 
десятками тысяч экземпляров. В духе 
мультимедиа создается и малотиражная 
продукция рекламно-информационно¬ 
го характера — каталоги, справочники, 
презентации, интерактивные киоски. 
Поэтому разработка мультимедиа-ПО 
превратилась в настоящую индустрию, 
тем более что в последнее время разви¬ 
тие аппаратных средств значительно 
расширило круг потенциальных поль¬ 
зователей. В крупных компьютерных и 
издательских фирмах организованы 
подразделения, которые специализиру¬ 
ются на серийной разработке мульти¬ 
медиа-продуктов, а количество мелких 
фирм, выпустивших 1-2 продукта либо 
работающих на заказ, исчисляется сот¬ 
нями. Естественно, что появился до¬ 
вольно богатый выбор инструменталь¬ 
ных средств прототипирования и разра¬ 
ботки мультимедиа-продуктов, а также 
средств подготовки и редактирования 
аудио/видеоданных. 

Мульти медиа-продукты создаются и 
в России, в частности, в фирме «Марис 
Мультимедиа», которую и представляют 
авторы данной статьи. В нашей фирме 
были созданы полупрофессиональный 


компьютерный планетарий Кесі$Ык и 
энциклопедия боевых самолетов 
ѴѴагрІапез. Основываясь на накоплен¬ 
ном практическом опыте, мы хотели бы 
изложить некоторые приемы и техноло¬ 
гии, сложившиеся в нашей фирме при 
разработке мульти медиа-ПО. 

Естественно, что мульти медиа-ПО 
оказалось тесно связанным с СО-РОМ 
технологией хранения данных, которая 
начала развиваться примерно 7 лет на¬ 
зад. Практически все мульти медиа-про¬ 
дукты распространяются на СО. Мы 
говорим мультимедиа — подразумеваем 
СЭ-РОМ. И это неудивительно. Ау¬ 
дио/видеоданные, да и просто высоко¬ 
качественные картинки занимают весь¬ 
ма значительные объемы и, пожалуй, 
СО — единственный пригодный по 
объему хранения носитель (650 Мбайт) 
для такого рода информации. К тому 

ТЬе йШтаіч епсіяіоргііа о/ тіШат шпга/і аті аоіаИоп 



же он очень дешев, особенно при мас¬ 
совом тиражировании (менее 0,5 цента 
за мегабайт). Анализ рынка показывает, 
что львиная доля мультимедиа-ПО 
(примерно две трети) работает на 005 
и \Ѵіпсіо\ѵ8 МРС платформах. Почти все 
остальное — на Макинтошах. При этом 
\Ѵіпбо\ѵ8- компьютер должен иметь как 
минимум 386 процессор, 4 Мбайт ОЗУ, 
5 ѴС А-видеокарту, звуковую карту и 
дисковод СО-РОМ (так называемый 
стандарт МРС-1). Что касается Макин¬ 
тоша, то многие современные модели 
не требуют никакого дооснащения, а 
для остальных необходим лишь диско¬ 


вод СЭ-РОМ. По оценкам журнала 
Ые\ѵ Месііа (июнь 1994), к началу этого 
года «готовых к мультимедиа» компью¬ 
теров в мире насчитывается около 6,5 
миллионов. Конечно же, разработчики 
мультимедиа-продуктов стремятся вы¬ 
ступать сразу на обоих рынках — Ма¬ 
кинтош и МРС. Не избежала этой уча¬ 
сти и наша фирма. Сначала была выпу¬ 
щена версия Реб$Ык для Макинтоша, 
а несколько позже — для \Ѵіпсіоѵѵ5 в ви¬ 
де отдельного диска. К моменту выпус¬ 
ка следующей, улучшенной версии ес¬ 
тественно возник вопрос: а не выпус¬ 
тить ли оба варианта (а точнее, все три 

— была готова версия еще и для 
Ро\ѵегМас) сразу на одном СЭ-РОМ. 
На такой диск записываются исполня¬ 
емые программы для всех трех плат¬ 
форм, а данные и их структура остают¬ 
ся при этом общими. Это удобно для 
потребителя и значительно облегчает 
производство дисков, изготовление ко¬ 
робки и руководства пользователя. На¬ 
конец, одна коробка занимает меньше 
места на полке магазина, чем две. 

Технически несложно изготовить 
СО-РОМ, который бы читался сразу на 
обеих платформах, причем даже файлы 
и директории могут иметь разные на¬ 
звания — длинные на Макинтоше и 
8+3 на ІВМ, ссылаясь физически на 
одни и те же данные. Что касается сво¬ 
их, специализированных данных во 
внутреннем формате (каталоги, табли¬ 
цы базы данных), то присутствуют две 
проблемы — выравнивание структур и 
противоположная интерпретация базо¬ 
вых типов данных (так называемая ііі- 
Ііе-епсііап и Ьі^-епскап кодировка). Эти 
проблемы легко решаемы. Оставался 
один вопрос — в каком формате гото¬ 
вить медиа-данные (картинки, видео, 
звук). Ответ был найден без долгих раз¬ 
мышлений — ОиіскТіте (разработчик 

— фирма Арріе). Попробуем обосно¬ 
вать наш выбор. ОиіскТіте изначально 
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# Разработка тиШтебіа программный продуктов 



Новый продукт Магів Миііітесііа, энцнюіопедия боевых самолетов ѴУагрІапеа . пред¬ 
ставляет основные события военной истории за период 1976 - 1994 г. Программа 
включает в себя интерактивные трехмерные модели наиболее известных боевых са¬ 
молетов, иллюстрирует тактику их использования в реальных условиях. Пользова¬ 
телю предлагается «посетить» реальные аэродромы во время развертывания боевых 
действий, просмотреть в хронологическом порядке основные события истории во¬ 
енной авиации. Те, кого интересуют детальные технические характеристики, могут 
работать с базой данных, влючающей свыше 500 самолетов и вертолетов и около 
300 систем вооружения. База данных также содержит свыше 1000 фотографий и де¬ 
сятки видеоклипов. Наиболее значительные события представлены также иллюст¬ 
рированными «лекциями» с дикторскими пояснениями. Предполагается, что будет 
выпущена серия дисков ѴѴагр1апе$, покрывающая всю историю развития авиации. 


задуман для поддержки разработки 
мульти медиа-продуктов на Макинтоше. 
В настоящее время существует и версия 
для ѴѴіпсіоѵѵв, что позволяет работать с 
общими данными на обеих платфор¬ 
мах. ОиіскТіте для Макинтоша сейчас 
фактически входит в состав операцион¬ 
ной системы (версия 2.0). Для \Ѵіпс1о\ѵ5 
ОиіскТіте поставляется в виде набора 
ЭЬЦ которые необходимо установить 
на жесткий диск (версия 1.1.1). Созда¬ 
тели ОиіскТіте разрабатывали его с 
учетом использования СО-КОМ, весь¬ 
ма медленного носителя. Поэтому они 
уделили много внимания созданию це¬ 
лого спектра довольно эффективных 
компрессоров/декомпрессоров для ви¬ 
део и картинок на все случаи жизни. 
Всегда можно выбрать компромисс ме¬ 
жду качеством и эффективностью упа¬ 
ковки. Впрочем, если вас что-то не уст¬ 
раивает, то ОиіскТіте является откры¬ 
той (точнее, достраиваемой) системой 
и вы можете написать свой собствен¬ 
ный кодек (компрессор/декомрессор) в 
заданном формате и встроить его в 
ОиіскТіте. Эта возможность нередко 
используется производителями специа¬ 
лизированных плат и программ обра¬ 
ботки изображений. Разработчикам 
предоставляется богатый набор функ¬ 
ций с интерфейсами для С/С++, кото¬ 
рые работают практически со всеми 
компиляторами как для Макинтоша, 
так и для \Ѵіпс1о\ѵ$, и позволяют про¬ 
граммисту весьма гибко манипулиро¬ 
вать медиа-данными. Предоставляются 
также очень удобные утилиты — 
РісіигеСотргевзог и МоѵіеСопѵеПег. К 
тому же очень многие пакеты обработ¬ 
ки изображений для Макинтоша позво¬ 
ляют экспортировать данные в 
ОиіскТіте формате. Впрочем, об этом 
мы подробнее расскажем позже. И еще 
одно немаловажное обстоятельство — 
гибкая лицензионная политика фирмы 
Арріе, которая позволяет распростра¬ 
нять оба варианта ОиіскТіте 
(Мас/ѴѴіпбоѵѵз) вместе с нашими про¬ 
дуктами, на том же диске. 

Итак, видео и картинки — в 
ОиіскТіте формате. А что же звук? Во 
многих случаях вполне достаточно 
аудиотрека к видеоролику ОиіскТіте. 
Единственное ограничение — это не¬ 
возможность использования компрес¬ 
сированного звука для аудиотрека, так 
как текущая версия ОиіскТіте для 


\Ѵіпбо\ѵ5 не умеет проигрывать ком¬ 
прессированные звуки. Но на практике 
с аудиотреком иногда возникают проб¬ 
лемы. Если кадр видео слишком боль¬ 
шой, а СЭ-дисковод медленный, то 
ОиіскТіте начинает пропускать слиш¬ 
ком много кадров, поспевая за звуком 
(звук, впрочем, все равно захлебывает¬ 
ся). Впечатление довольно неприятное, 
хотя формально синхронизация соблю¬ 
дается. Да и в случае, например, слайд- 
шоу с дикторским текстом аудиотрек 
пристроить некуда. К сожалению, 
ОиіскТіте не поддерживает программ¬ 
ное управление звуковой дорожкой, и 
в этом случае используется стандарт¬ 
ный Боипсі Мапа^ег из макинтошевско- 
го ТооІВох’а. Макинтош прекрасно ра¬ 
ботает со звуковым файлом в формате 
АІРР (Аибіо ІпІегсНап§е Рііе Рогтаі), 
позволяя прокручивать звук из файла 
асинхронно. Но \Ѵіпсіо\ѵ$ этого не уме¬ 
ет, по крайней мере мы не знаем, как 
его заставить. Поэтому мы используем 
звуки в формате ѴѴАѴЕ, с которым 
ѴѴіпсіоѵѵз умеет работать. Макинтошу 
этот формат неизвестен, поэтому при¬ 
шлось написать специальный конвер¬ 
тер, который считывает весь \ѴАѴЕ- 
файл в ОЗУ, преобразует, а затем асин¬ 
хронно проигрывает. Это, конечно, до¬ 
бавляет трудностей — приходится наре¬ 
зать звук на кусочки по 0,2 - 0,5 Мбайт 
и загружать их по очереди. Технологи¬ 
ческая цепочка для подготовки звуко¬ 
вых файлов при этом примерно следу¬ 
ющая. К нам приходит обычный аудио 
СЭ с музыкой, звуковыми эффектами, 
дикторским текстом. Часто использу¬ 
ются наборы готовых звуков, выпуска¬ 
емые на компактах независимыми фир¬ 
мами, например серия Боипсіісіеаз фир¬ 
мы ЬисазРПт. Далее аудио-СО вставля¬ 
ется в макинтошевский дисковод и 


ОиіскТіте утилита МоѵіеРІауег (начи¬ 
ная с версии 1.6) позволяет считать 
трек, записав его в виде «голого» 
ОиіскТіте видеоролика, без изображе¬ 
ния. После этого в пакете АбоЪе 
Ргетіеге осуществляется окончательное 
микширование и редактирование. Кро¬ 
ме того, наложение некоторых звуко¬ 
вых эффектов осуществляется с помо¬ 
щью пакета МасгоМіпсІ БоипбЕсІіІ. 

Картинки. С ними работать относи¬ 
тельно просто. Они либо сканируются с 
фотографий или слайдов с последую¬ 
щей правкой и ретушированием в паке¬ 
те АбоЬе РНоЮвйор, либо непосредст¬ 
венно рисуются художниками-дизайне¬ 
рами с использованием пакетов АбоЪе 
РНоіовНор, АбоЪе Шивігаіог, 5іис1іо32, 
Раіпіег. Конечно же, сПрЬоагб позволяет 
легкий и естественный обмен данными 
между всеми рисовальными пакетами. 
Все эти пакеты обладают мощными воз¬ 
можностями для рисования, встроен¬ 
ными фильтрами и спецэффектами, по¬ 
зволяющими воплотить самую прихот¬ 
ливую фантазию. К тому же пакет 
АбоЪе РНоЮвйор спроектирован как до¬ 
страиваемая система — можно написать 
свой собственный фильтр или спецэф¬ 
фект в заданном формате (так называе¬ 
мый р1и§-іп) и добавить его к существу¬ 
ющим стандартным. Продаются целые 
библиотеки таких расширений, разра¬ 
ботанные независимыми фирмами. Для 
того же РНоіовНор’а выпускаются спе¬ 
циальные ускорительные платы, кото¬ 
рые вставляются в І^иВив-разъем и в де¬ 
сятки раз ускоряют сложные виды обра¬ 
ботки изображений. В нашей фирме 
используется ускорительная плата 
РИо1оВоо5Іег фирмы Касііиз. Если же 
фантазии не хватает, то к услугам ху¬ 
дожников распространяется множество 
компактов с готовыми картинками 
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и заготовками на все случаи жизни, ко¬ 
торые можно использовать непосредст¬ 
венно либо взять за основу. Такие сіір- 
агі-диски выпускаются в больших ко¬ 
личествах различными фирмами и со¬ 
держат лицензионно чистые картинки, 
шрифты, музыку. Например, в нашей 
фирме использовался диск 5ку 
Соііесііоп фирмы СО Роііоз, содержа¬ 
щий несколько десятков вариантов 
картинок неба. Результат работы ху¬ 
дожников в любом случае представляет 
собой файл в стандартном формате 
РІСТ с цветовой глуби¬ 
ной 32 бит на пиксель 
(так называемый Ігие 
соіог или 16 772 216 от¬ 
тенков). Такие картинки 
могут быть очень хоро¬ 
шо упакованы с помо¬ 
щью ОиіскТіте утилиты 
РісіигеСотргеззог, после 
чего он готов к исполь¬ 
зованию. Для упаковки 
таких картинок мы 
обычно используем ме¬ 
тод компрессии .1РЕС с 
установкой качества 
«Ьі§Ь». Картинка со 
средними характеристи¬ 
ками при этом ужимает¬ 
ся более чем в 10 раз. 

Поскольку .1РЕС ком¬ 
прессия довольно мед¬ 
ленная, мы используем ускорительную 
ЫиВиз-плату Ргевзіо фирмы ЕІ^ѴІЗІО, 
предназначенную для работы с люб¬ 
ыми пакетами, поддерживающими 
ОиіскТіте. 

Однако в большинстве случаев тре¬ 
буются картинки с цветовой глубиной 
8 бит на пиксель (256 оттенков). Это 
связано с тем, что видеокарты и мони¬ 
торы, позволяющие работать с тіе 
соіог, не очень-то распространены, осо¬ 
бенно на платформе РС, и требовать их 
от пользователя пока еще не очень при¬ 
лично. В этом случае для каждой кар¬ 
тинки подготавливается так называемая 
адаптивная палитра, которая оптималь¬ 
но учитывает цветовую статистику ис¬ 
ходного изображения. Затем картинка 
преобразуется из тле соіог в 256 цветов 
с учетом адаптивной палитры. Эта опе¬ 
рация производится с помощью замеча¬ 
тельного пакета ЭеВаЬеІііег, и в резуль¬ 
тате качество картинки почти не отли¬ 
чается от Ггие соіог оригинала. После 


этого картинка пакуется тем же Рісіиге- 
Сотрге$50г’ом с методом компрессии 
АррІеСгарНісз. Адаптивная палитра хра¬ 
нится в заголовке файла и ОиіскТіте 
функция ОеіРісШгеРаІеНе извлекает ее, 
после чего программа переключает па¬ 
литру и высвечивает картинку. 

Здесь хотелось бы сделать неболь¬ 
шое отступление и сказать несколько 
слов о внешнем виде стандартного 
мультимедиа-продукта и его интерфей¬ 
се с пользователем. Многие мультиме¬ 
диа-продукты сознательно отказывают¬ 


ся от внешнего вида «стандартных» 
приложений для Макинтоша или 
\Уіпс1о\ѵ5 с меню, стандартными окнами 
и кнопками управления. Нередко муль¬ 
тимедиа-продукты внешне выглядят как 
рабочий прямоугольник фиксированно¬ 
го размера, жестко расположенный в 
центре монитора. Все остальное поле 
залито черным. Наш второй продукт, 
энциклопедия боевых самолетов 
ѴѴагрІапез, выглядит именно так. Такой 
подход, видимо, упрощает работу с про¬ 
дуктом для неподготовленного пользо¬ 
вателя, не дает ему «тыкать куда не на¬ 
до». Запутаться просто невозможно — 
кнопки управления большие, «трехмер¬ 
ные» (то есть с эффектом надавлива¬ 
ния) и при нажатии издают механиче¬ 
ский щелчок. Да и манипуляции с па¬ 
литрой при этом выглядят вполне бла¬ 
гопристойно, так как при переключени¬ 
ях отсутствуют радужные цветовые ис¬ 
кажения всего не относящегося к рабо¬ 
чей области. Вообще, палитры в режи¬ 


ме 256 цветов — источник непрерывной 
головной боли при разработке мульти¬ 
медиа-продуктов. Художественное во¬ 
ображение постоянно вступает в проти¬ 
воречие с жесткой необходимостью по¬ 
казывать на экране не более 256 цветов 
одновременно. Мы для переключения 
палитры используем следующий прием 
— старая картинка с помощью какого- 
либо спецэффекта «выцветает», экран 
на мгновение становится черным, пали¬ 
тра незаметно переключается, после че¬ 
го проявляется новая картинка. Суще¬ 
ствуют и другие воз¬ 
можности. Нам извест¬ 
но, что некоторые за¬ 
падные разработчики 
прикладывают титани¬ 
ческие усилия и выра¬ 
батывают общую адап¬ 
тивную палитру для 
всех показываемых 
приложением картинок, 
чтобы избежать пере¬ 
ключений. 


аиболее слож¬ 
ной и разнооб¬ 
разной является 
подготовка видеороли¬ 
ков. В этом случае 
можно выделить три 
основные ветви подго¬ 
товки видеоматериалов: 
видеокассета с реальными съемками, 
моделируемая трехмерная сцена с ди¬ 
намической моделью и перемещаю¬ 
щейся «камерой», и серия картинок для 
классической двумерной анимации. 
Опишем технологическую цепочку для 
каждого случая подробнее. 

Видеозахват и оцифровка видео 

Макинтош идеально подходит для ви¬ 
деозахвата и оцифровки видеоинфор¬ 
мации, особенно линия АѴ. Для него 
разработано множество специализиро¬ 
ванных плат, предназначенных для ви¬ 
деозахвата. Все они имеют видеовход, а 
некоторые предоставляют возможности 
для управления видеомагнитофоном с 
компьютера. Наиболее распространен¬ 
ное программное обеспечение для ви¬ 
деомонтажа на Макинтоше способно 
напрямую работать с периферией для 
видеозахвата. Как показывает опыт, 
при подготовке оцифрованных видео¬ 
роликов встречается немало тонкостей 
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Евгений Киреев и Ринат Багаутдинов — программисты из Магіз Миііітесііа, одни из 
основных разработчиков КесІБЫЛ. Это само по себе уже говорит о многом. 

Евгений родился в 1968 г. в Москве, но практически с рождения живет в Калинин¬ 
граде. Окончил факультет космонавтики МАИ в 1990 году. Любимыми предметами бы¬ 
ли прикладная математика и программирование, тогда еще на ЕС ЭВМ и на РСЖТКАЫе. 

На персональных компьютерах начал работать на рубеже 1988/89 
годов — на ІВМ РС, естественно. Работал в Центре управления 
полетами в группе баллистического обеспечения межпланетных 
космических полетов, занимавшейся расчетами и уточнением тра¬ 
екторий полета для таких проектов, как «Фобос», «Марс-94» и так 
далее. Это было интересно (и много программирования), тем бо¬ 
лее работа шла в тесном контакте с ИА8А и Европейским косми¬ 
ческим агентством. С апреля 1992 г. занимается «чистым» про¬ 
граммированием в фирме Магіз Миііітесііа — уже на МасіпІозН. 
Предпочитает писать под Мае, хотя приходится немного програм¬ 
мировать и под \Ѵіпс1о\ѵ5. С января этого года занимался перено¬ 
сом Ве(і$ЫЛ под Ро\ѵег Мае — паііѵе версия 1.2 вышла летом 1994 г. Сейчас Евгений ра¬ 
ботает над следующей версией КесІЗйіГі, а также помогает переносить на Роѵѵег Мае дру¬ 
гие продукты фирмы МагІ8 Миііітесііа. 

Ринат закончил среднюю школу в г. Кстово тогда еше Горьков¬ 
ской области. С 1980 по 1986 год учился на физфаке МГУ. После 
окончания университета работал инженером в ЦУПе, где занимал¬ 
ся обработкой и выдачей телеметрической и измерительной инфор¬ 
мации на машинах БЭСМ-6, Эльбрус и ЕС. С 1992 года работает 
программистом в Магі$ Миііітесііа, где впервые увидел Мак и с тех 
пор программирует только на этой платформе (С, Ассемблер). Раз¬ 
рабатывал ЗО-модели планет для КесіБЫГі. Область интересов — 
быстрая компьютерная графика. 

Что меня всегда очень подкупало в выступлениях Евгения и Рината на семинарах и 
конференциях, чем пронизана и их статья — это почти забытый с давних ЕС-овских вре¬ 
мен, в сегодняшней атмосфере сплошной коммерческой тайны и поголовного ноу-хау, 
дух открытости и взаимопомощи. Думаю, впрочем, этот дух в данном случае живет не 
только за счет вчерашних ЕС-овских «корней», но поддерживается высоким сегодняшним 
профессионализмом — это спокойствие и щедрость истинной силы. 





и проблем и поэтому на практике ис¬ 
пользуются самые разнообразные ком¬ 
бинации имеющегося оборудования и 
программного обеспечения. При разра¬ 
ботке энциклопедии боевых самолетов 
в основном использовалась конфигура¬ 
ция, когда видеомагнитофон подклю¬ 
чался к МиВш-плате Кабіиз Зіисііо фир¬ 
мы Касііиз. Эта плата предназначена 
для видеозахвата и видеовывода и обес¬ 
печивает собственную аппаратную ком¬ 
прессию, реализованную в виде С?иіск- 
Тіте кодека. Удобна эта плата и тем, 
что позволяет управлять видеомагнито¬ 
фоном с компьютера. Видеозахват про¬ 
изводился с помощью пакета Ри$іоп- 
Кесогсіег, который тестирует текущую 
аппаратную конфигурацию и оценивает 
максимально возможную скорость пе¬ 
редачи данных. Чтобы увеличить эту 
скорость, сброс видео производился не 
на стандартный жесткий диск, а на 
внешний дисковый массив Ваѵеп фир¬ 
мы Місго№і. В такой конфигурации 
скорость передачи данных колеблется 
около 4 Мбайт в секунду, что позволя¬ 
ет осуществлять полноэкранный видео¬ 
захват в ігие соіог (32 бит на пиксель) в 
реальном масштабе времени (25 кадров 
в секунду). В результате получается 
ОиіскТіте видеоролик, упакованный 
кодеком платы Касііиз Біисііо. Такой ро¬ 
лик занимает очень много места и ко¬ 
нечно же требует дальнейшей обработ¬ 
ки, поскольку в ХѴагрІапез ролики тако¬ 
го типа были размером 192x144 пиксе¬ 
ля. Но опыт показал, что если отказать¬ 
ся от полноэкранного видеозахвата, то 
конечное качество заметно снижается. 
Далее оцифрованный видеоматериал 
редактировался с помощью пакетов 
АсІоЬе Ргетіеге, ѴісІеоРизіоп и Аѵісі 
ѴісІеоБІюр. Эти три пакета имеют нема¬ 
ло общего, но при этом их возможно¬ 
сти пересекаются далеко не полностью, 
поэтому в каждом конкретном случае 
выбиралась какая-либо их комбинация. 
Окончательно смонтированный видео¬ 
ролик затем записывался в формате 
16 бит на пиксель, упакованный мето¬ 
дом Сіпераск. По нашим оценкам, та¬ 
кой формат видеоклипа в программе 
\Ѵагр1апе8 с СО-КОМ проигрывался 
наиболее эффективно, поскольку, как 
это ни парадоксально, изображения в 
Ігие соіог (16 и 32 бит на пиксель) па¬ 
куются гораздо эффективнее, чем изо¬ 
бражения в формате 8 бит на пиксель. 


Но, к сожалению, проблемы с палит¬ 
рой, относящиеся к картинкам, остают¬ 
ся в силе и для видео. Если прокрутить 
записанное в Ігие соіог видео на мони¬ 
торе в режиме 256 цветов, то от исход¬ 
ного качества не останется и следа. Од¬ 
нако и в этом случае остается возмож¬ 
ность для компромисса. Для програм¬ 
мы \Ѵагр1апе8 мы поделили 256 входов 
палитры между панелью управления и 
картинками с видео в соотношении 
45+211. Цвета для 45 входов фиксиро¬ 
вались на все время работы программы, 
а остальные 211 менялись при показе 
каждой картинки или видеоклипа. К 
сожалению, ОиіскТіте не умеет пере¬ 
ключать палитру для отдельных кадров 
видео, а только лишь для всего клипа в 
целом. Поэтому адаптивная палитра 
подбиралась для всего ролика с помо¬ 
щью пакета ОеВаЬеІігег, который стро¬ 


ит палитру для каждого отдельного кад¬ 
ра, а затем формирует средневзвешен¬ 
ную палитру для всего клипа в целом. В 
отличие от картинок, которые в адап¬ 
тивной палитре зачастую выглядят не¬ 
отличимо от оригинала, видеоролик, 
особенно длинный и разнородный по 
цветам, выглядит заметно хуже, чем 
Ігие соіог оригинал. Возможны и другие 
решения. Например, если подготовить 
видеоклип в формате 8 бит на пиксель, 
упаковать его методом Арр1еСгарЫс8, 
то вроде бы достигается несколько луч¬ 
шее качество, но, как уже отмечалось, 
такие ролики хуже пакуются, а значит, 
и хуже проигрываются. К тому же при 
таком подходе владелец компьютера с 
Ігие соіог монитором не получит ника¬ 
кого выигрыша в качестве, переклю¬ 
чившись в высокий режим. А при вы¬ 
бранном нами подходе \Ѵагр1апе8 вы- 
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глядит вполне прилично и в 256 цветах, 
но если пользователь переведет мони¬ 
тор в режим іте соіог, то видеоклипы 
ощутимо прибавят в качестве. 

В заключение можно сказать, что 
даже подготовка заранее отснятых ви¬ 
деоклипов с приемлемым качеством яв¬ 
ляется скорее искусством, чем триви¬ 
альным конвейерным производством. 

Трехмерное моделирование 

При разработке программы ѴѴагрІапев 
трехмерное моделирование использова¬ 
лось для создания фотореалистических 
моделей самолетов, вертолетов, аэро¬ 
дромов с возможностью их кругового 
осмотра. Такие модели являются «изю¬ 
минкой» продукта, отличающей ее от 
множества подобных мультимедиа-про¬ 
грамм. Однако, как показывает опыт, 
их подготовка отнимает больше всего 
времени и ресурсов. Прежде всего в па¬ 
кете Ргезепіег Рго создавалась модель 
самолета с использованием реальных 
чертежей. Это обеспечило высокую точ¬ 
ность и достоверность результата. Для 
достижения фотореалистичности (что¬ 
бы модель не выглядела сделанной из 
пластика) рисовались десятки мегабайт 
текстур, «наклеек», знаков. Это дела¬ 
лось с помощью двумерных рисоваль¬ 
ных пакетов, в основном АсіоЬе 
РНоіозНор и АсіоЬе I Пивігаіог. Все эти го¬ 
ры данных собирались в пакете 
Ргезепіег Рго, который генерировал 
многомегабайтный текстовый файл в 
формате ВІВ (КспсіегМап ІпіегГасе 
Вуіезігеапі Ргоіосоі). Этот формат стан¬ 
дартизован, полностью описывает трех¬ 
мерную модель с текстурами и является 
входным для нескольких пакетов, непо¬ 
средственно производящих генерацию 
изображения (так называемый ренде¬ 
ринг). Формат КІВ является открытым, 
издано довольно полное его описание, 
что позволяет редактировать КІВ-файл, 
внося в него те модификации ориента¬ 
ции и геометрии модели, которые недо¬ 
ступны из пакета Ргезепіег. После этого 
КІВ-файл подается на вход пакета 
КепбегМап, который и производил 
окончательный рендеринг. ВепбегМап 
позволяет получать изображения очень 
высокого качества, и при надлежащей 
проработке модели можно добиться ре¬ 
зультата, близкого к реальному фото¬ 
снимку. Все было бы замечательно, ес¬ 
ли бы не чрезвычайная медлительность 


этого пакета в случае обработки слож¬ 
ных моделей. Это, пожалуй, является 
его основным недостатком. Достаточно 
сказать, что построение одного кадра 
размером 640x480 с полным качеством в 
среднем занимает свыше двух часов. Ес¬ 
ли учесть, что для имитации облета мо¬ 
дели самолета требуется 42 кадра, а все¬ 
го трехмерных моделей в программе 
ѴѴагрІапез 15... Неудивительно, что ком¬ 
пьютеры работали сутками напролет в 
течение нескольких месяцев. Скорость 
рендеринга в данном случае была глав¬ 
ным ограничивающим производитель¬ 
ность фактором. Следует сказать, что 
КепсІегМап позволяет организовать рас¬ 
пределенный процесс на нескольких 
компьютерах (так называемая сетевая 
конфигурация КепбегМап), но по¬ 
пытки использовать эту возможность 
скорее разочаровывают, чем помогают 
что-либо ускорить. Реально помогло ис¬ 
пользование ускорительной платы Уагс, 
разработанной специально для Кепбег- 
Мап’а. Раздражала также и не слишком 
высокая надежность пакета, особенно 
когда компьютер без какой-либо види¬ 
мой причины подвисает незадолго до 
окончания трехчасового процесса. Есте¬ 
ственно, что мы с нетерпением ждем 
появления работающей версии 
КепсІегМап ’а для платформы РоѵѵегМас. 

После того как набор картинок для 
модели получен, все шло накатанным 
путем. В пакете АсіоЬе Ргетіеге картин¬ 
ки собирались в ОиіскТіте видеоролик. 
Далее подбиралась адаптивная палитра 
из 211 цветов, ролик паковался и пере¬ 
давался программистам. Единственным 
отклонением от стандарта было то, что 
управление из программы таким роли¬ 
ком осуществлялось не стандартным 
контроллером ОиіскТіте клипов, а с по¬ 
мощью специальных кнопок, имитиру¬ 
ющих круговой облет модели с измене¬ 
нием точки взгляда наблюдателя. 

Двумерная анимация 

Подготовка такого рода материалов 
наиболее приближена к традиционной 
технологии создания мультфильмов: ри¬ 
суются десятки и сотни кадров, из кото¬ 
рых затем формируется видеоролик. 
Обычно такие ролики показывают дви¬ 
жение небольших графических элемен¬ 
тов (стрелок, границ) на постоянном 
фоне. В проекте ѴѴагріапез таким обра¬ 
зом создавались «живые» карты истори¬ 


ческих событий. Все кадры при этом 
рисовались вручную в пакетах АсіоЬе 
РЬоІозНор и АсіоЬе ІИизІгаіог. Конечно 
же, существует немало мощных (и на¬ 
верное полезных) специализированных 
анимационных пакетов, но в реальной 
работе мы их почти не использовали, 
поскольку наши конкретные задачи ре¬ 
шались проще и быстрее «лобовым» пу¬ 
тем. Лишь иногда использовались воз¬ 
можности двумерной деформации 
(ѵѵагріп§) пакета Еіазбс Кеаіііу. После 
подготовки картинок видеоклип соби¬ 
рался и редактировался (с наложением 
спецэффектов) в пакете АбоЪе Ргетіеге. 

Программирование 

Вполне очевидно, что основные затра¬ 
ты времени и ресурсов при разработке 
мультимедиа-продуктов приходятся на 
подготовку медиа-данных. Десятки лю¬ 
дей рисуют, сканируют, моделируют, 
выдавая тысячи и тысячи кадров. Но 
без программного обеспечения все эти 
горы красивых картинок могли бы со¬ 
ставить хороший сіір-ап, не более того. 
Поэтому расскажем вкратце о второй 
ветви разработки — программирова¬ 
нии. Сразу следует отметить, что без 
программирования и программистов 
вполне можно обойтись. Для разработ¬ 
ки мультимедиа-приложений для Ма¬ 
кинтоша и ѴѴіпбоѵѵз существуют так на¬ 
зываемые генераторы мультимедиа¬ 
приложений (английский термин — 
аШйогі 2 Іп& Іооіз). Многие коммерчески 
успешные мультимедиа-продукты (на¬ 
пример 5Ьакезреаге ТЬеа(ге) созданы с 
помощью подобных средств, не говоря 
уже о малотиражных продуктах. Мы у 
себя используем два подобных пакета 
— МасгоМіпсі Эігесіог и Арріе Месііа 
Кіі, работающие на Макинтоше. Оба 
представляют собой весьма развитые 
редакторы медиа-данных, позволяю¬ 
щие работать с ними дизайнеру или 
специалисту в какой-либо предметной 
области, в общем, человеку, не имею¬ 
щему навыков классического програм¬ 
мирования. Пользователь такой систе¬ 
мы собирает и упорядочивает медиа¬ 
данные, формирует из них объекты и 
связи между ними, а также задает их 
реакцию на действия конечного поль¬ 
зователя. Это можно делать с помощью 
достаточно удобных встроенных 
средств либо с помощью скриптов, 
приближенных к естественному языку. 
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Ф - О 


МасгошіікІ Эігесіог фирмы Масго- 
Мебіа, Іпс. — один из самых популяр¬ 
ных и продвинутых ашЬогІ 2 Іп§ Іоо1$. До 
недавнего времени работа с Оігесіог бы¬ 
ла возможна только на Макинтоше, но 
последняя версия (4.0), выпущенная 
весной 1994 г., идет и под ѴѴіпбоѵѵз. Ко¬ 
нечной целью работы с Оігесіог являет¬ 
ся создание интерактивного фильма, 
который может включать в себя самые 
разные медиа-данные — анимацию, 
звуки, картинки, ОиіскТіте клипы и 
т.д. «Режиссеру», то есть пользователю 
Оігесіог, предоставлено так много воз¬ 
можностей, что всего лишь простое пе¬ 
речисление режимов и опций пакета за¬ 
няло бы больше места, чем эта статья. 
Вкратце идеологию работы с Оігесіог 
можно изложить так: 

• Собирается «состав» (са$1) будущего 
проекта, то есть база медиа-данных, им¬ 
портированных из других пакетов 
(Рйоіо$йор, Ргетіеге, ЗоипбЕбіі и т.д.), 
либо ссылок на них. 

• Создается сам проект ($соге), который 
отслеживает действия объектов из са$1 
для каждого кадра фильма — что нахо¬ 
дится в кадре, какой звук проигрывать, 
какую палитру устанавливать, что де¬ 
лать по нажатию той или иной кнопки 
и тому подобное. Поскольку каждый 
кадр состоит из большого количества 
разнотипных объектов, все они распре¬ 


деляются по каналам (сНаппеІз). Оігесіог 
поддерживает 5 каналов эффектов 
(темп, палитра, переход между кадрами 
и два звуковых канала), канал скрипта и 
48 каналов спрайтов (объектов са$1). 


• Если это нужно, в интерактивном ре¬ 
жиме для того или иного объекта опре¬ 
деляется его реакция на действия поль¬ 
зователя. Для этого Оігесіог предостав¬ 
ляет возможность писать скрипты на 
внутреннем языке Ет^о, синтаксис ко¬ 
торого очень похож на естественный 
английский (например, «§о іо Ггате 1»). 
Еіп^о имеет богатый набор встроенных 
функций (например, для работы с па¬ 
литрой, с ОшскТіте и т.д.). Ну, а если 
этого мало (например, нужно вызвать 
какую-то системную функцию), то с 
помощью ХОЬуесі Оеѵеіортепі Кіі (ра¬ 
ботающего под ТЫпк С 5.0 и вы¬ 
ше или Зутапіес С++ Гог 
МасіпІозЬ 6.0 и выше), который 
можно приобрести отдельно у 
фирмы Масго-тебіа, вы можете 
расширить Ьіпёо. Для этого надо, 
написав свою библиотеку функ¬ 
ций на С, создать из нее так на¬ 
зываемый ХОЬіесІ-ресурс и доба¬ 
вить его в свой проект. 

Фильм, созданный в Оігесіог, 
можно преобразовать в отдельное 
Макинтош-приложение. Для его 
нормальной работы требуется как 
минимум 2 Мбайт свободной оператив¬ 
ной памяти (а как правило, не менее 5 
Мбайт). Проекты Оігесіог, включая 
Еіпёо-скрипты, полностью совместимы 
между Макинтошем и ѴѴіпбоѵѵз (код на 


С, правда, придется переписать) и могут 
использовать одни и те же тебіа-дан- 
ные, если, конечно, пользоваться 
ОшскТіте Гог ѴѴіпбоѵѵв и соблюдать со¬ 
глашения 005 для имен файлов. В на¬ 


шей фирме Оігесіог используется глав¬ 
ным образом для создания демонстра¬ 
ционных версий своих продуктов, а так¬ 
же для двумерной анимации. 

Арріе Месііа Кіі (АМК) — это совсем 
новый продукт, работающий на Макин¬ 
тоше. Первая его версия появилась в 
октябре 1993 г., а весной 1994 г. вышел 
первый ирёгабе (1.1). Арріе заявляет, 
что это аиііюгігіпё Юоі нового поколе¬ 
ния. И на то есть свои причины. До сих 
пор людям, работающим с инструмен¬ 
тальными средствами такого рода, при¬ 
ходилось выступать как в роли дизайне¬ 


ра, так и программиста скриптов, что 
достаточно неудобно (дизайнеры жалу¬ 
ются, что им приходится разбираться с 
какими-то скриптами, а программисты 
сетуют на ограниченные возможности 
встроенных языков). А вот АМК состо¬ 
ит из двух равноправных частей: Арріе 
Месііа Тооі (АМТ) — интерактивная 
среда прототипирования мультимедиа¬ 
продукта, с которой очень просто рабо¬ 
тать человеку, вообще ничего не знаю¬ 
щему о программировании, и Арріе 
Месііа Еапвиаёе (АМЬ) — объектно- 
ориентированный язык программирова¬ 
ния (по синтаксису что-то среднее меж¬ 
ду С++ и ОЬ)есі Равсаі, в поставку вхо¬ 
дит большая библиотека классов). 

Все начинается с АМТ. Вы создаете 
новый проект, включаете в него ссылки 
на заранее заготовленные медиа-данные 
(картинки, ОшскТіте клипы, звуки в 
формате \ѴАѴЕ и текст) и работаете с 
картой проекта — графическим пред¬ 
ставлением логических взаимосвязей 
между экранами (страницами) будущего 
продукта. Создав экраны, в интерактив¬ 
ном режиме вы заполняете их объекта¬ 
ми из базы медиа-данных, «обкликива- 
ете» «горячие области» и определяете 
реакцию (последовательность команд. 


Ц85 Атогіса 
Р-1 4 А оРѴР-33 
ѴР-102 

Р/А-18С оРѴРА 
& ѴРА-86 
А-6Е, КА-60 оР 
ѴА-85 

ЕА-6В от'ѴАО 
Е-2С оР ѴАѴ-123 
5-ЗВ о РѴЗ-32 
ЗН-ЗН оР НЗ-11 
1133 Заггіода 
Р-14А оР ѴР-74& 
ѴР-103 

Р/А-18С оР ѴРА-81 
& ѴРА-83 
А-6Е, КА-60 оРѴА 
ЕА-6В оРѴАО-132 
Е-2С оР ѴАѴ-125 
З-ЗВ оРѴЗ-ЗО 
ЗН-ЗН оР нз-з I 
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эффекты, переходы между экранами) 
каждого из объектов на события из 
заранее предопределенного набора — 
например, проиграть ОиіскТіте клип, 
если на какую-либо кноп¬ 
ку кликнули мышью. Так 
можно создать слайд-шоу, 
простейшую электронную 
книгу с дикторским тек¬ 
стом и даже что-то очень 
похожее на Огапбта апсі 
Ме (продукт такого типа 
есть на демо-СО-КОМ с 
АМТ) — в общем, много 
чего — и вообще без про¬ 
граммирования. С помо¬ 
щью прилагаемой утилиты 
Китіте Макег из проекта 
АМТ создается отторгае¬ 
мое Макинтош-приложе¬ 
ние или ѴѴіпсіоѵѵб-ЕХЕ. 

Что делать, если воз¬ 
можностей АМТ недоста¬ 
точно? Дописывать программу на Арріе 
Месііа Еап^иа^е. Для этого проект АМТ 
экспортируется в обычные А5СІІ-фай- 
лы с исходными текстами программы 
на «языке К» (как мы его называем по 
расширению имени файла). Тут уже все 
в руках программиста: хочешь, пиши на 
К, а если надо — вызывай С-функции. 
АМЬ работает в среде программирова¬ 
ния Арріе МР\Ѵ 3.3 и выше, которую 
надо приобретать отдельно. Программы 
на «языке К» полностью переносимы 
между Макинтошем и \Ѵіпс1о\ѵ$. С-рас- 
ширения под \Ѵіпс1оѵѵ$ требуют 
Місго^оГі ѴІ8ііа1 С++ 1.0 и выше. 

Казалось бы, имея такие пакеты, 
разработчики мультимедиа-продуктов 
решают практически все свои пробле¬ 
мы, в том числе времени разработки и 
многоплатформенности. И в большин¬ 
стве случаев это действительно так. 
Но... Приложения, созданные с помо¬ 
щью Масготіпсі Эігесіог или Арріе 
Месііа Тооі, требуют большого количе¬ 
ства оперативной памяти (как правило, 
5-6 Мбайт, что иногда неприемлемо 
для коммерческой задачи). Они работа¬ 
ют слишком медленно, особенно на 
машинах типа ЬС. Могут возникнуть 
внутренние проблемы совместимости с 
ѴѴіпсіоѵѵв, которые непонятно как ре¬ 
шать. Кроме того, до сих пор ни один 
из пакетов не создает паПѵе приложе¬ 
ния для Ро\ѵег Мае (хотя это, конечно 
же, только вопрос времени). И нако¬ 


нец, программисты — люди в обшем-то 
консервативных взглядов (естественно, 
только в профессиональном плане), 
привыкли писать на обычных языках 


программирования и не хотят ограни¬ 
чивать полет мысли рамками какого- 
либо одного пакета или библиотеки. 
Поэтому мы выбираем традиционный 
путь разработки софтвера — програм¬ 
мирование на С или С++ с использова¬ 
нием системных функций Мае 05 или 
\Ѵіпсіо\ѵ5 АРІ (кста¬ 
ти, КесіЗЫГі, напри¬ 
мер, написать на 
чем-либо другом бы¬ 
ло просто невозмож¬ 
но — слишком мно¬ 
го в нем математики, 
да и результат дейст¬ 
вий пользователя 
предугадать нельзя 

— программа-то мо¬ 
делирующая). Тем не 
менее, для наших 
следующих продук¬ 
тов (более традици¬ 
онные СО-РОМ’ы 

— ѴѴагрІапев и про¬ 
екты, которые разрабатываются в на¬ 
стоящий момент) мы попытались соз¬ 
дать свой более или менее универсаль¬ 
ный (и переносимый) программист¬ 
ский инструментарий, написанный на 
С++. Мы используем АМТ для прото¬ 
типирования продукта (над этим рабо¬ 
тают дизайнеры) и сохраняем проект в 
виде скриптов (например, в виде спи¬ 
ска объектов, сообщений, которые при¬ 
ходят для каждого из них и списка 


асбоп§), которые затем компилируются 
и интерпретируются уже нашими соб¬ 
ственными средствами. В общем, это 
что-то вроде тиііітесііа ріауег’а (как бы 
урезанной версии 
АМТ), который мы 
можем расширять и 
«подкручивать» под 
конкретный проект. 

Мы надеемся, 
что наш опыт хотя 
бы немного поможет 
тем людям, которые 
решили разрабаты¬ 
вать свои мультиме¬ 
диа-продукты на 
Макинтоше. После 
двух с половиной лет 
работы на нем мы 
считаем, что это иде¬ 
альная платформа (с 
точки зрения удобст¬ 
ва пользования, рас¬ 
ширяемости, наличия программного 
обеспечения и, в конце концов, произ¬ 
водительности труда) для команды по 
подготовке медиа-данных (художников, 
дизайнеров, чертежников и т.д.) — а 
ведь именно это самая трудоемкая 
часть работы. Оптимальна эта платфор¬ 


ма и для процесса аШНопп^а — и по 
выбору и качеству авторских инстру¬ 
ментов, и по возможности их совмест¬ 
ного использования. Ну а программи¬ 
руется все традиционным способом па¬ 
раллельно на Маке и на ІВМ РС под 
\Ѵіпс1о\ѵ5. Насколько нам известно, 
большинство западных фирм, выпуска¬ 
ющих мультимедиа СЭ-КОМ’ы, ис¬ 
пользует аналогичный подход. Следуем 
ему и мы ш 
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От серебра — к кремнию 

П одобно тому, как видеокамера 
на наших глазах почти вытесни¬ 
ла 8-миллиметровую кинокаме¬ 
ру, так же, вероятно, в ближайшем бу¬ 
дущем 35-миллиметровые бытовые фо¬ 
тоаппараты могут быть сильно потес¬ 
нены в некоторых областях при¬ 
менения цифровыми фотокаме- 
рами. В поиске "бессеребряно- 
го" процесса сохранения изо¬ 
бражений, который долго вели 
химики и физики по всему ми¬ 
ру — неожиданно преуспели 
электронщики и программисты. 

Итак, электронная камера. Ос¬ 
новным элементом такого устройства 
является фоточувствительная матрица 
(ССЭ, СНаг^есі СоирЫ Оеѵісе) — фа¬ 
сетчатая структура, каждый из элемен¬ 
тов которой изменяет заряд в зависи¬ 
мости от освещенности. Измерение 
этого заряда для каждого элемента мат¬ 
рицы и даст "пиксел изованную" в соот¬ 
ветствии с размером матрицы фотогра¬ 
фию. Элементы матрицы, однако, чув¬ 
ствительны только к интенсивности 
света, что позволяет получить только 
черно-белое полутоновое изображение. 
Для цветового анализа используются 
различные ухищрения. Самый простой 
вариант — цветные фильтры. Говоря 
упрощенно, поверх черно-белой матри¬ 
цы накладывается маска из цветных 
квадратиков: красный, синий и зеле¬ 
ный (как пятна люминофора в телеви¬ 
зионной трубке). При том же разреше¬ 
нии матрицы цветное изображение по¬ 
лучается с более низким разрешением. 
Можно получить цветное изображение 
и не теряя в разрешении, разложив по¬ 
ток призмами и полупрозрачными 
зеркалами на три. Каждый из потоков 
попадает на свою матрицу. Конструк¬ 


ции такого типа получаются более гро¬ 
моздкими. Соответственно растет и це¬ 
на. Обычно используется комбиниро¬ 
ванный вариант — одна матрица фик¬ 
сирует общую яркость, а другая — цве¬ 
товую составляющую, посредством 
фильтров. 


Г' 



Получае¬ 
мый с матрицы сигнал 
остается аналоговым и для компьютер¬ 
ной обработки должен быть преобра¬ 
зован в цифровую форму. В зависимо¬ 
сти от метода оцифровки электронные 
камеры делятся на две категории: не¬ 
подвижного видео ($Іі11-ѵіс1ео) и дейст¬ 
вительно цифровые. Технология непод¬ 
вижного видео гораздо более "древняя" 
— ей около десяти лет. Аналоговый 
сигнал с матрицы записывается на вну¬ 
тренний носитель (чаще всего 2-дюй¬ 


мовый диск) и может быть затем вос¬ 
произведен на телевизоре или передан 
в компьютер, где с помощью специаль¬ 
ной платы он, наконец, станет цифро¬ 
вым. 

Цифровые камеры преобразуют сиг¬ 
нал с матрицы в цифровую форму непо¬ 
средственно при съемке. Соответ¬ 
ственно хранится сигнал так- 
же в цифровой форме. Циф¬ 
ровой формат требует боль¬ 
ше места для хранения, поэ¬ 
тому цифровые камеры не 
получали широкого распро¬ 
странения до тех пор, пока 
память не стала достаточно 
дешевой. 

Цифровая фотокамера сегод¬ 
ня — это и наиболее быстрый путь 
получения компьютерного изображе¬ 
ния. Работая обычной камерой, вы, от¬ 
сняв 36 кадров, извлекаете кассету и 
сдаете в проявку. После многоэтапной 
химической обработки вы получаете 
слайды или отпечатки на фотобумаге (и 
платите ощутимую по нынешним вре¬ 
менам сумму). Чтобы ввести получен¬ 
ное изображение в компьютер, потребу¬ 
ется еще сканер, плоский или специ¬ 
альный для слайдов. Только после это¬ 
го вы получите компьютерный файл. 
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БЫСТРО, ПРОСТО, НАДЕЖНО 

“ІуХЕі многих заставил думать по-другому” 

- из переписки в конференции РЕІСОМ. Р08ТМА5ТЕВ5 



II гипз ѵѵііИ 
ЫеіѴѴаге 


іээз^таГ 1 





19200 для модемов ІуХЕі - это 
не просто внушительное число, 
написанное на коробке, а реаль¬ 
ная физическая скорость, кото¬ 
рая дает*вам экономию времени и 
денег. 


Некоторые считают, что ІуХЕі самый хороший из быстрых модемов. Другие 
считают, что ІуХЕі - самый быстрый из хороших модемов. Мы согласны и с 
теми, и с другими. 


Широкий спектр моделей серии II-1496 полностью соответствует много 
образию задач, которые стоят перед вами. Семейство модемов в про¬ 
мышленном исполнении и‘ N№15 позволят осуществить контроль и уп¬ 
равление сетью из сотен модемов одновременно из одного 
места. Для тех. кто не может позволить себе быть без 
связи в дороге, новый портативный модем 
ІІ-1496Р станет незаменимым дополнением к 
переносному компьютеру и сотовому 
телефону. 


Вы спросите почему? Причины очевидны: 

Гравный критерий оценки модема - надежность 
его работы. Именно поэтому ІуХЕі стал 
стандартом бе-іасіо дря высоко¬ 
скоростных модемов в России. Банки, 
торговые дома, транспортные 
компании, предприятия топливно- 
энергетического комплекса, сети 
передачи данных - все, кто знает 
цену своей информации, 
доверяют ее модемам ІуХЕі. 


Все модемы ІуХЕі совместимы с 
большинством других модемов и 
могут работать в синхронном или 
асинхронном режиме с такими 
программными средами, как 
005™. ѴѴіпбоѵѵзѲ, 08'2&. 
Масіпіозб®, ІІИІХ&, А/еХЩ 
Атіда™. Аіагі™. В синхронном 
режиме с использованием 
команд Ѵ.25Ьіз. ІуХЕі совместим 
с системами АЗ/400Ф- и Я8.6000 
фирмы ІВМ. 


Более того, удивительно широкий набор 
дополнительных функций модема позволит 
вам сразу решить и другие коммуникационные 
проблемы: прием и рассылка факсов, организация 
речевой почты (іпіегасііѵе ѵоісе таіі) и комплексных 
информационных систем. 

Ф Только у нас и 
Ф наших дилеров 


Характеристики Российской версии модемов ІуХЕі 

- Высокая скорость 19200 Ьрз 
.- Сверхнадежный режим ІуСЕІІ 

- V 32ЫЗ-Ѵ.32. Ѵ22Ы&Ѵ.22. ВЕН 212А 

- У.17- 14400 Ьрв, ЕІА СІазз 2. в3 Еах, 5/Я 

- Ѵ.42 Ѵ42.ЫЗ (+ Зеіесііѵе Пеіесі). МЫР(? 3/4/5 

- Цифровая запись- воспроизведение звука 

- Распознавание условных звонков 

- Определение номера вызывающего абонента 

- Улучшенное распознавание сигналов АТС 

- Дистанционное конфигурирование 

- Динамический выбор рабочей скорости 

- Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

- Адаптация к абонентской линии 

- 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

- Автоматическое распознавание режима Оаіа/Рах/Ѵоісе 

- Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

- Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы ІуХЕі у авторизованных дилеров МКЦ Вариант” вы получите оборудование, произведенное специально для России, имеющее сертификат 
Министерства Связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное обновление микропрограммы, профессиональную 
поддержку квалифицированного технического персонала и доступ к ВВ5. 



Адаптирован для 
российских линий 


Официальный дистрибьютор 
АО МКЦ “Вариант ” 

117279, Москва, Островитянова 37а 
Тел. (095)4202519 
Факс. (095) 420 5311 


Круглосуточно 
Информация (095) 932 8510 
Электронная почта 
іухеІ@ѵагіапІ. тзк.8и, 2:5020/22@1ідопе1 
ѴѴНІТЕ ВЕАП ВВ8 - (095) 932 8465 
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плѳфон - потолок 
комнаты или залы, 
украшенный живоі 
или скульптурным 
орнаментом 



В 1991 году в Государственном Рус¬ 
ском музее в Санкт-Петербурге поя¬ 
вился Боб Атчисон из Арріе. Он был 
совершенно поражен коллекцией му¬ 
зея, а узнав, что в музее функциониру¬ 
ет компьютерный отдел, занимающий¬ 
ся созданием автоматизированного му¬ 
зейного каталога, заинтересовался му¬ 
зейными приложениями мультимедиа. 
Когда он увидел нашу технику (работа¬ 
ли мы на АТ 286 с ЕОА-мониторами) и 
узнал, что мы собираемся работать с 
изображениями, у него зародилась идея 
помочь русским музеям, обеспечив их 
новейшими технологиями Арріе в обла¬ 
сти мультимедиа — и в следующий 
приезд он подарил музею первый 
МасіШо$Ь. Это был 11Гх с 16 Мбайт 
РАМ, винчестером емкостью 
160 Мбайт, видеокартой Масіпіозіі 
Оізріау Сагб 8*24, поддерживающей 24- 
битный цвет, АррІеСоІог Ні^іі- 
Резоіиііоп монитором и платой оциф¬ 
ровки видео Ѵібео$рі§оі фирмы 
ЗирегМас. По просьбе Арріе фирма 
5йагр предоставила сканер ІХ-600 фор¬ 
мата АЗ с разрешением 600 фі, позво¬ 



ляющий сканировать и слайды. Из 
программного обеспечения была ус¬ 
тановлена Бузіет 7.0, интегрирован¬ 
ный пакет С1агі$\Ѵогк$, НурегСагб, 
АбоЪе РНоіозНор, АбоЪе Ргетіеге. 

Национальная галерея в Вашинг¬ 
тоне записала для нас набор оцифро¬ 
ванных изображений. Когда наши ис¬ 
кусствоведы увидели качество изо¬ 
бражения картины Мане на стандарт¬ 
ном 13-дюймовом мониторе, переда¬ 
ющем тончайшие переливы и факту¬ 
ру ткани, и получили возможность вы¬ 
брать и увеличить фрагмент картины, 
чтобы рассмотреть мазок кисти худож¬ 
ника, стало ясно — в музее Мак найдет 
самое широкое применение в научно- 
исследовательской 
(вопросы аттрибуции 
произведения искусст¬ 
ва), издательской, рек¬ 
ламной и образова¬ 
тельной деятельности. 

Буквально набросив¬ 
шись на единственный 
имеющийся Мак, не 
имея никакой доку¬ 
ментации, мы быстро 
сделали нашу первую 
музейную программу, 
включающую, помимо 
текстовой информа¬ 
ции, набор изображе¬ 
ний — «Неизвестные 
дворцы Санкт-Петер- р как пестрое 
бурга» (из собрания |мгтдоде укромет 
Государственного Рус¬ 
ского музея). В очеред¬ 


разработческих (идет разработка обуча¬ 
ющих программ под общим названием 
«Виртуальный музей для школьни¬ 
ков»), а также имеется «голубая мечта» 
— выпустить своими силами СО-РОМ, 
Робин повел себя как обычный вол¬ 
шебник — он убедил своего босса при¬ 
слать нам еще 4 компьютера и устрой¬ 
ство записи СО-РОМ. Так появилась 
идея создать музейный Арріе-центр 
мультимедиа в Петербурге, который и 
разместился в Мраморном дворце, пе¬ 
реданном Русскому музею. Помимо 
Русского музея, Арріе подарила 2 ком¬ 
пьютера Эрмитажу и компьютер Пав¬ 
ловскому Дворцу-музею, с которым мы 
тесно сотрудничаем. 



шитъ его 

«о'«•пив*» 
тпігп вило «иждсстве 


ной свой приезд в Санкт-Петербург 
Боб познакомил нас с Робином Майер¬ 
сом — главным специалистом по обра¬ 
ботке изображений, и с тех пор с ним и 
его боссом Гарри Старквэзером у нас 
завязались самые дружеские отноше¬ 
ния. Приехав в музей в мае 1993 года и 
убедившись, что на Мак у нас стоит 
просто очередь задач — как издатель¬ 
ских (выпуск аннотаций, пригласитель¬ 
ных билетов, буклетов, афиш), так и 


Сейчас у нас имеется три Масіпіозіі 
I ІГх (32 Мбайт РАМ, НО 160 Мбайт), 
две Оиасіга 800 (8 Мбайт РАМ, НО 
220 Мбайт), два сканера — 5йагр IX 600 
и Арріе Соіог ОпеБсаппег, лазерный 
принтер БазегХУгйег ІІ§, цветной 
чернильный — Арріе Соіог Ргіпіег, 
внешний винчестер БаСіе емкостью 
650 Мбайт, устройство записи 
СО-РОМ КООАК РСО \Ѵгііег 200 и 
окончание на стр. 118*+ 
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МАТРИЧНЫЕ ПРИНТЕРЫ СЕРИИ ІВМ 2300 и ІВМ 4226 



Вы используете в печати различные типы и форматы бумаги, 
распечатываете счета, сложные таможенные и финансовые 
документы? В таком случае матричные принтеры серии ІВМ 2300 
как раз то, что Вам нужно. Это надежные и прочные машины, 
позволяющие использовать от 4 до 6 сложных форматов и 
обеспечивающие высококачественную печать с разрешением 
до 360 фі, а встроенные Масго-функции позволяют сохранять 
часто используемые формы документов. Уникальная прямая 
дорожка практически исключает возможность замятия и перегиба 
бумаги. Все модели ІВМ 2300 совместимы с Ерзоп. 


Принтер ІВМ 4226 идеально подходит для работы в условиях, 
требующих высокой скорости печати. Он ориентирован на 
использование в банковской системе, где требуется распечатка 
больших объемов документов. Принтер совместим с ІВМ 
программным обеспечением, включая Р8/2, К.І8С 8узіет/6000, 
А8/400, а также с Ерзоп ОРХ-5000. ІВМ 4226 печатает 600 сим/сек 
в режиме быстрой печати и 400 сим/сек в режиме обычной печати. 


ПЗМ 4226 Мосісі 302 

Ьехмдкк 

Совершенствуя искусство печати 



ІВМ Ехссісі II 4076 



ІВМ Соіог .Ісіргіпісг Р$ 4079 


Вы предпочитаете иметь недорогой принтер лазерного качества, 
способный печатать на конвертах, письмах и даже на прозрачной 
пленке? ІВМ Ехесіеі 4076 предоставляет все эти возможности. 
12 масштабируемых шрифтов и разрешающая способность 
600x300 фі, Технологии Печати Повышенного Качества (РС>ЕТ) 
обеспечивают высококачественный вид Ваших документов. РІазЬ- 
память позволяет использовать множество шрифтов и сохранять их 
в принтере. Если же Вас интересует принтер формата АЗ с 
разрешением 360x360 фі и удивительной скоростью 300 сим/сек, 
то Вам нужна модель ІВМ 4072. 


ІВМ 4079 соіог — быстрый и производительный, легкий и 
компактный цветной принтер со стандартным АЗ форматом и 
разрешением 360x360 фі. Переключение между РозіЗсгірі и ОБ. 
ІВМ 4079 обеспечивает профессиональную печать цветовой гаммы 
системы Рапіопе — порядка 16 миллионов цветов. Существует 
другая, более дешевая модель формата А4 с не менее высоким 
качеством цветной печати — ІВМ 4076 соіог. 


Обращайтесь к нашим Бизнес Партнерам: СотрШег МссНапісз: 129 3622 МісгоА§е: 564 8222 

Опіагіо: 251 5437 ТІЗ А1 : 923 1353 

Если Вы хотите сотрудничать, звоните нам: 291 1965 


СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ ІВМ 4076, ІВМ 4072, ІВМ 4079 С и ІВМ 4076 С 
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Эятеше йявОреМ§ 


«Оорт первый взглянул на 
звездное небо и заметил, что 
Галактика вращается.» 

Т ехнология СО-КОМ переживает 
пору расцвета, тиражи дисков 
растут и растут, все большее чис¬ 
ло компьютеров выпускается с встро¬ 
енными накопителями, однако вопрос 
— чем и как заполнить 650 Мбайт на 
диске — остается, на мой взгляд, не 
вполне решенным. Мы уже не раз се¬ 
товали в нашей рубрике на недостаточ¬ 
ный уровень осознания возможностей 
технологий мультимедиа, даже главка 



личество это начало переходить в каче¬ 
ство, что потенциал мультимедиа-тех¬ 
нологий наконец получил достойное 
воплощение. Конечно, в полноте и ре¬ 
презентативности моей совершенно 
стихийно сложившейся выборки мне 
не сравняться со специально этим за¬ 
нимающимся Алексеем Федоровым — 
однако... Даже диски из лучших пяте¬ 
рок и десяток, широко рекламируемые 
и комментируемые в печати, при ре¬ 
альном знакомстве часто оставляют 
чувство разочарования: то это оказыва¬ 
ется пассивный склад информации с 
картинками и звуками, то не очень 



называлась «Требуются разработчики». 
Хотя количество коммерческих СЭ- 
КОМ на рынке уже составляет не¬ 
сколько тысяч, до сих пор мне почти 
не встречались Сй-КОМ продукты, 
которые позволили бы сказать, что ко- 


удачная попытка завлечь в интерактив¬ 
ные путешествия. Теперь есть места в 
Москве, где СЭ-КОМ'ы лежат целыми 
стопками, но большинство после не¬ 
скольких коллективных просмотров в 
первые дни уходит глубоко в стек — в 


ходу обычно пара последних игр и, ес¬ 
тественно, некоммерческие диски со 
специальной информацией. 

До сих пор мне встретились два 
СЭ-КОМ, покоривших сразу и безо¬ 
говорочно, являющихся родоначальни¬ 
ками целых направлений — но все-та- 
ки, если быть максималистом, и они 
еше не искомый идеал. При всей мо¬ 
ей любви к диску «.Іизі Сгапбта апб 
Ме», это все же только аттракцион — 
замечательно сделанный, очень доб¬ 
рый аттракцион, с великолепной ани¬ 
мацией и звуком — и с разбросанными 
там и тут потайными кнопками-«шути- 
хами», которые отвечают одним и тем 
же, заранее заданным, образом, когда 
пользователь «наступит» в заданную 
область. Увы, всякая шутка не выносит 
повторений... Долго с диском в оди¬ 
ночку не играют даже дети, быстро вы¬ 
учивая все чувствительные точки и 
связанные с ними реакции. Самая 
главная радость, которую дарит 
«Сгапбта» — это радость сопережива¬ 
ния, когда показываешь продукт «но¬ 
венькому» — и тут и дети, и взрослые 
(особенно взрослые!) готовы вновь и 
вновь садиться к экрану (вообще на 
взрослых диск производит гораздо 
большее впечатление, чем на детей). 
Кроме того, это был первый диск, вы¬ 
пушенный ВгобегЬипб в серии Ьіѵіп^ 
Воок — «Живых книг», — и казалось, 
что уж дальше-то они такое сделают! 
Однако пока что следующие диски 
этой серии, «Апйиг’з ТеасНег ТгоиЫе», 
«ТНе ТоПоізе Апб ТЬе Наге», сделан¬ 
ные на том же инструментарии, ис¬ 
пользуют в основном те же шутки и 
приемы, предлагают чисто механиче¬ 
ское усложнение — порой теряя в ла¬ 
конизме и изяществе. Продукты анало- 
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после выхода которого, надеюсь, ус¬ 
тановится новый уровень качества. 
Это — «КесІЗЫГі» («Красное смеще¬ 
ние»), выпущенный фирмой Магі$ 
Миііітесііа. Интересно, что такому 
восприятию диска не мешает и то, 
что у него вообще нет работы со зву¬ 
ком! КебЗЫК, в отличие от быстро 
прочитываемых «живых книг», так же 
неисчерпаем, как и Вселенная, кото¬ 
рую он моделирует, — и это совер¬ 
шенно оригинальный продукт. Это не 
плоский аттракцион, а живущая своей 
жизнью умная «астрономическая ма¬ 
шина», которая строит на основе за¬ 
конов небесной механики, самых по¬ 
следних научных данных и измерений 
реальную модель Солнечной системы 
и объектов Дальнего Космоса. Она 


может поместить наблюдателя в лю¬ 
бую точку Солнечной системы в лю¬ 
бой момент между 4712 годом до Р.Х. 
и 11000 годом нашей эры (поначалу 
непривычны пять разрядов, отведен¬ 
ных для набора года на пультах упра¬ 
вления!) и воссоздать реальную ситу¬ 
ацию в этой точке, снабдив пользова¬ 
теля визуальной, цифровой, текстовой 
информацией. Можно включить вре¬ 


мя — и вселенная оживет: планеты за¬ 
крутятся вокруг Солнца и вокруг сво¬ 
ей оси, луны — вокруг планет, поле¬ 
тят по своим замысловатым траекто¬ 
риям кометы, и даже звезды начнут 
свое незаметное взаимное движение... 
Можно задавать временной' квант, от 
минут до тысяч лет, ускоряя бег вре¬ 
мени, чтобы наблюдать за чрезвычай¬ 
но протяженными астрономическими 
событиями — так что любому пользо¬ 
вателю Макинтоша, запустившему на 
своем компьютере КебЗЫЙ, знамени¬ 
тая цитата из Г.Проницательного в 
эпиграфе уже не покажется смешной 
— он может заметить и не такое. 
Можно посмотреть с любой точки на 
Земле или в Космосе любое из быв¬ 
ших и будущих солнечных или лун¬ 


ных затмений за весь указанный ин¬ 
тервал времени. Можно, стоя где-ни¬ 
будь на Фебе, наблюдать восходы Са¬ 
турна. А можно выбрать на глобусе 
координаты места вашего прожива¬ 
ния, задать направление взгляда, со¬ 
ответствующее виду из вашего окна, 
текущие дату и время, поставить мо¬ 
нитор на подоконник и включить ре¬ 
жим «реального времени». Теперь 


гичного типа есть у Оізсіз Кпо\ѵ1ес1ёе, 
у других фирм — но им до ВгобегЪипб 
пока далеко. 

Второй мой любимый СЭ-КОМ — 
«Нагб Эау’8 ІЧІі^Ні» фирмы Ѵоуа§ег, 
интерактивная версия фильма Веаііез. 
Диск — один из первых и самых 
удачных продуктов этого класса, ин¬ 
терактивных полнометражных филь¬ 
мов/энциклопедий на Сй-КОМ, на¬ 
правления, к которому теперь примы¬ 
кают и ѴісІеоСО; кроме того, он как 
бы связывает это направление с му¬ 
зыкальными СЭ-КОМ, типа «Весны 
Священной» Стравинского и «Эі$- 
зопапі СНіаПеІ» Моцарта производства 
той же Ѵоуа§ег или «Волшебной 
флейты», выпущенной ѴѴагпег №\ѵ 
Месііа. Про диск можно много хоро¬ 
шего рассказывать, и 
сомнение у меня здесь 
лишь одно: он все-таки 
вторичен, во многом 
держится на ностальгии, 
на популярности ориги¬ 
нала — хотя и позволя¬ 
ет так досконально, по¬ 
кадрово и пословно, 
изучить оригинал, как и 
не мечталось когда-то. 

Этот класс продуктов, 
видимо, будет одним из 
самых распространен¬ 
ных — благодаря обшир¬ 
ному классическому ки¬ 
нематографическому, те¬ 
атральному, музыкаль¬ 
ному наследию, а также 
регулярно появляющим¬ 
ся «гвоздям сезона». 

Каждый, я думаю, смо¬ 
жет сам, с ходу и без 
раздумий, назвать штук 
десять потенциальных 
бестселлеров этого типа. 

Они будут иметь гаран¬ 
тированный сбыт, при¬ 
чем здесь основное тре¬ 
бование к разработчикам сопутствую¬ 
щего СО — «не навредить» (хотя, ко¬ 
нечно, удачные находки разработчи¬ 
ков дополнительно поднимут рейтинг 
продукта). 


И вот наконец-то появился диск, 
который соответствует моему 
идеальному представлению об 
истинном продукте мультимедиа и 
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Солнце, Луна и звезды на экране будут 
всходить и заходить синхронно с реаль¬ 
ными объектами за окном, и вы нако¬ 
нец узнаете — просто ткнув мышью в 
экран — что же это за яркая голубая 
звездочка светит вам в окно, когда вы 
засыпаете, где находится туманность 
Андромеды, как называется небольшое 
созвездие над горизонтом и в каком 
созвездии нынче Марс и Юпитер. 

В хитрой машине-планетарии 
КесІЗЬіГі живут своей жизнью Солнце, 
девять планет, 36 их лун, 5011 астерои¬ 
дов, около сотни комет, 200 000 звезд, 
объединенных в 88 канонических со¬ 
звездий, и 40 000 объектов Дальнего 
Космоса (галактик, туманностей, звезд¬ 
ных скоплений) — вплоть до видимых 


лишь в сверхсильные телескопы. С по¬ 
мощью специальных фильтров можно 
очень гибко управлять выводом их на 
экран — любую из перечисленных 
групп можно отключить вообще или 
показывать лишь частично, руководст¬ 
вуясь самыми разными критериями 
(скажем, высвечивать звезды только яр¬ 
че 4-й величины, кроме спектрального 
класса М и без белых карликов, туман¬ 
ности только планетарные, только спи¬ 
ральные галактики, а астероиды диа¬ 
метром от 100 до 200 км). Звезды изо¬ 
бражаются точками, размер и цвет ко¬ 
торых зависит от звездной величины и 
спектрального класса «оригинала». 
Объекты на экране могут маркировать¬ 
ся — их именами или номерами по раз¬ 
ным звездным каталогам. Можно 
включить созвездия — главные их звез¬ 
ды соединятся линиями; можно также 


провести линии, разграничивающие со¬ 
звездия. Можно одеть небесную сферу 
или планеты в координатную сетку раз¬ 
личной густоты, а стоя на поверхности 
планеты — включить линию горизонта, 
причем то, что находится ниже нее, 
можно оставить видимым или спрятать. 
При наблюдении с Земли и Марса 
можно включить атмосферу (тогда бу¬ 
дет происходить чередование дня, су¬ 
мерек и ночи) или отключить ее (чтобы 
звезды были видны круглосуточно). 

Планеты и основные луны могут 
изображаться на небосводе иконками, 
дисками или же одетыми в текстуру 
трехмерными моделями. Для Земли, 
Марса и Луны в качестве текстуры ис¬ 
пользуются их точные географические 


карты (причем у Земли можно «вклю¬ 
чить» еше и атмосферу с облачным по¬ 
кровом). Поверхность остальных объ¬ 
ектов строится на основе астрономиче¬ 
ских наблюдений и фотографий, сде¬ 
ланных американскими и советскими 
межпланетными станциями. Фазы, то 
есть учет теней в зависимости от поло¬ 
жения Солнца и наблюдателя, могут 
быть включены или отключены. Иног¬ 
да, когда планета слишком далеко или 
слишком близко, полезно для большей 
наглядности изображать ее не в нату¬ 
ральную величину, а в масштабе — 
КесІЗІііГі позволяет индивидуальное 
масштабирование для этих объектов с 
коэффициентами от 0,1 до 1000. 

Точку наблюдения на Земле, Луне, 
Марсе можно выбрать с точностью до 
угловой секунды, либо непосредствен¬ 
но задавая координаты, либо указав 


один из именованных объектов (города 
и обсерватории на Земле, моря и крате¬ 
ры на Луне и Марсе), либо указав мы¬ 
шью точку на поверхности: грубо — на 
глобусе, а затем точно — на подробной 
рельефной карте. Отдельный режим 
«Карты» предназначен для изучения 
географии. 

Вообще количество режимов и оп¬ 
ций, предлагаемых в КебЗйіГі, чрезвы¬ 
чайно велико. Удачно придумана и ре¬ 
ализована система «навесных» незави¬ 
симо высвечивающихся управляющих 
пультов и индикаторов, с помощью ко¬ 
торых можно контролировать текущее 
время, квант его изменения, положение 
в пространстве, направление взгляда, 
угол охвата (фактически гоот) и мно¬ 
гие другие параметры. Можно рассмат¬ 
ривать планету из произвольной точки 
в окружающем ее пространстве. Можно 
установить режим «слежения» за плане¬ 
той, привязав к ней направление на¬ 
блюдения — чтобы она не «улетела» с 
экрана, когда вы включите время (ее, 
впрочем, всегда можно вновь обнару¬ 
жить в режиме Ріпсі ОЬуесі). Можно 
также сопровождать планету в ее дви¬ 
жении по гелиоцентрической орбите. 

ругая ипостась КесІЗЫА, более 
традиционная, — справочно¬ 
информационная. Это хорошего 
профессионального уровня краткая ас¬ 
трономическая энциклопедия. Однако 
это, во-первых, мультимедиа-энцикло¬ 
педия, подобная Огоііег и другим, и, 
во-вторых, в отличие от Огоііег, она бо¬ 
лее «живая» — благодаря моделирую¬ 
щим свойствам и удобному интерфей¬ 
су. При работе с программой достаточ¬ 
но кликнуть мышью в любой объект на 
экране — звезду, планету, туманность 
— и вы получаете на экране окно 
Идентификации объекта с исчерпыва¬ 
ющей информацией о нем. 

Помимо основной «внутренней» ба¬ 
зы данных, содержащей звездные таб¬ 
лицы, необходимые для моделирования 
Вселенной, в состав продукта входят 
«Фотогалерея», хранящая свыше 700 
полноэкранных фотографий космиче¬ 
ских объектов, сделанных обсерватори¬ 
ями, космическими зондами или кос¬ 
монавтами, и «Видеогалерея» с видео¬ 
роликами — фильмами ОиіскТіте. Их 
можно просматривать, войдя в режим 
«Саііегу»; кроме того, если в галерее 
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СУПЕРСЕРВЕР 

МАК5НАЦ. 




г. Москва, 

Нагорная ул., 12/1, 
тел: (095) 316-3001 
(5 линий), 

(095) 316-1001 
(4 линии), 

факс: (095) 316-9647 

г. Санкт-Петербург, 

Литовский проспект,214, 
тел: (812) 167-1430, 
167-1431, 

167-1432, 

факс: (812) 167-1429 

г.Нижний Новгород, 

ул. Советская, 3, 
тел: (8312) 44-3517, 
факс: (8312) 44-4328 

г. Хабаровск, 

ул. Волочаевская,87, 
тел: (4212) 21-8549, 
22-0675, 

факс: (4212) 21-8556 

г. Ростов-на-Дону, 

ул. 1 Конной Армии, 15а, 
тел: (8632) 52-4813, 
факс: (8632) 52-6582 

г. Новосибирск, 

ул. Никитина,20, 
тел: (3832) 66-0378, 
66-9508, 

факс: (3832) 66-6378 

г. Екатеринбург, 

ул. Мира,32, 
тел: (3432) 44-9520, 
факс: (3432) 44-9555 


ХАРАКТЕРИСТИКИ 



КОМПЬЮТЕРНЫЕ СИСТЕМЫ И СЕТИ 


От 1 до 4 процессоров РЕОТІЦМ (60/90/ ІООМЬі) фирмы МТЕІ. 
Сверхпроизводительная шина РСІ (4 слота) и системная шина ЕІ5А (3 слота). 
Кэш-память 512кЬ, объем ОЗУ до 192МЬ. 

Объем дисковой памяти до 143СВ. 

Широчайшие возможности для модернизации: 

- возможность установки второй материнской платы, подключения вто¬ 
рого монитора, второй клавиатуры и организации горячего дублиро¬ 
вания сервера. 

- 11 посадочных мест для установки жестких дисков и других устройств. 
Автоматический контроль температурного режима внутри корпуса. 

Два источника питания с безынерционным автоматическим переключением. 
Во всех российских филиалах К-$іуІе по единым ценам. 

Гарантия 3 года. 


















Сгос ІпсогрогаіесІ - ведущий 
системный интегратор и один из 
основных поставщиков 
компьютерного и сетевого 
оборудования 

• Поставка оборудования в сжатые сроки; 

• Предпроектное обследование и разработка 
общей концепции; 

• Создание готовых систем под "ключ"; 

• Техническая поддержка; 

• Гарантийное и послегарантийное 
обслуживание; 

• Обучение персонала и консультирование. 






































Проектирование 

сетей 

• Создание сетей любого масштаба - 
от сетей для малых рабочих групп 
(офисных) до сетей и масштабе 
предприятий (корпоративных); 

• Сети ЕіЬетеі, Токеи Кіп§, ЕООІ, 
Раз! ЕіЬегпеС 

• Хабы, концентраторы, 
маршрутизаторы; 

• Мосты, коммутаторы; 

• Средства объединения сетей Х.25; 

• Различные системыуправления 
сетями; 

• СКОС в области сетевых 
технологий является системным 
партнером ЗупОріісз, ЫеІѴѴогіЬ, 
ЗСОМ, Ріике, МІСКОТЕ5Т, ЗЬіѵа 
ЛѴеІІРІеек, АМР, АРС, ІІ5К, 
ЕІСОИ ТесЬпоІо^у. 


Новейшие технологии в области 
создания многоуровневых 
систем хранения информации 

• Магнитооптические накопители, 
СО-геасІегз, СО-гесопіегз; 

• Роботизированные ленточные и 
дисковые библиотеки; 

• Дисковые массивы с архитектурой 
КАЮ; 

• Стримеры различных типов: ОІС, 
ОАТ, Неіісаі 5сап, ОЬТ 

• СКОС - авторизованный 
дистрибьютор ЕхаЬуіе, Ріпасіе 
Місго, СЬеуеппе 5оК\ѵаге. 

скос 


ІЫСОРРОРАТЕО 


Россия, 103050 Москва, ул. Ермоловой 22, стр. 1. 

Тел.: (095) 200-1696, 299-4307 
Факс: (095) 299-4625 

со/чрда 


Авторизованный дилер 





















Специальный выпуск «Мир НррІе> 


да - о 


есть фотографии, связанные с данным 
объектом, ссылки на них присутствуют 
в окне Идентификации объекта и в ста¬ 
тье о данном объекте в Астрономиче¬ 
ском словаре. 


Наличие Астрономического слова¬ 
ря — это еще одно замечательное свой¬ 
ство КебЗЫЙ. Полный Реп§иіп 
Эісііопагу оГ Азігопоту (свыше 2000 
терминов) был специально переработан 
для использования в интерактивном 
режиме, добавлены гипертекстовые 
ссылки, дополнительные иллюстрации, 
анимационные ролики для наглядного 
пояснения некоторых понятий. Возмо¬ 
жен индексный поиск, словарь помнит 
«историю» обращений к нему. Словарь 
связан системой взаимных ссылок с 
«Фотогалереей» и с окнами Идентифи¬ 
кации объекта — для перехода доста¬ 
точно кликнуть в подсвеченное слово. 

Основы обращения с Веб5ЫЙ по¬ 
стигаются неожиданно быстро для та¬ 
кой сложной машины — благодаря 
продуманной системе управления и 
удачно составленному, чрезвычайно ла¬ 
коничному и наглядному руководству. 
(По-моему, наиболее серьезная ловуш¬ 
ка, грозящая новичку, еще не освоив¬ 
шему пульты управления — это поте¬ 
рять ориентацию в пространстве, ут¬ 
кнувшись носом в одну из планет (осо¬ 
бенно если в теневую сторону) — но и 
из этого положения легко выбраться, 
хотя я, не имея под рукой описания, в 
«первом полете» долго не мог избавить¬ 
ся от красной выщербленной стены 
Марса во весь экран.) 

Вычисления производятся специ¬ 
альными алгоритмами, которые ис¬ 
пользуют почти исключительно цело¬ 
численную арифметику (это, между 
прочим, чрезвычайно нетривиально и. 


видимо, потребовало больших усилий 
от разработчиков — ведь большинство 
подобных задач традиционно решаются 
в плавающей), благодаря чему с про¬ 
граммой можно работать и на IX и 
Ро\ѵегВоок, хотя, конечно, более 
мощные машины обеспечат бо¬ 
лее плавные ход времени и пе¬ 
ремещение объектов. 

Разработчики предусмотре¬ 
ли, чтобы программа при запус¬ 
ке сама определяла текущий ре¬ 
жим разрешения дисплея — и 
готовила картинку для этого 
разрешения (выгодно отличаясь 
этим от многих других СЭ¬ 
РОМ). Поэтому чем больше мо¬ 
нитор, тем шире поле зрения. К 
сожалению, мне пока не при¬ 
шлось проверить КесІЗИіГі в 
двухмониторной конфигурации, но уже 
при работе с 21-дюймовым монитором 
очень хочется сделать следующий шаг: 
надеть «еуерЬопез», очки-стереодисп- 
леи, и войти внутрь вселенной ВесЫііК. 
Наличие такой возможности и фор¬ 
мально превратило бы Веб5ЫК в то, 
чем он по сути является — в систему 
ѴК (еще точнее — систему іеіергезепзе, 
«телеприсутствия», поскольку генери¬ 
руемая им реальность как раз «реаль¬ 


ная», а не виртуальная). Это, конечно, 
потребует еще более интенсивных вы¬ 
числений, но РохѵегМас вполне спосо¬ 
бен их потянуть... 


рудно отнести Кес15ЫГі к како¬ 
му-то одному рынку. Он безус¬ 
ловно является профессиональ¬ 
ным астрономическим продуктом — по 
отзывам в зарубежной прессе, это «про¬ 
дукт, который захочет иметь на своем 
столе каждый астроном». Но, несмотря 
на свою «научность», диск получился 
настолько интересным, что превратил¬ 
ся (к удивлению и самих разработчи¬ 
ков) в бестселлер, очень хорошо прода¬ 
ющийся развлекательный коммерче¬ 
ский продукт. И отсюда следует его са¬ 
мая главная ценность, рождающаяся на 
пересечении упомянутых двух — обра¬ 
зовательная. КесІЗйіГі может служить 
удачным примером «ненавязчивого 
обучения»: играя с диском, вы незамет¬ 
но получаете множество познаний о 
ближнем и дальнем Космосе. Разработ¬ 
чиками предусмотрен Оиісіесі Тоиг — 
серия интерактивных экскурсий по 
Солнечной системе. КебЗЫГт — учеб¬ 
ное пособие нового типа и в школьном 
образовании, «настольный планета¬ 
рий». Впервые учителя астрономии 
смогут не только рассказывать, но и 
показывать, строя свои уроки на фак¬ 
тической и визуальной базе продукта, а 
благодаря возможности путешествий в 
пространстве и во времени школьная 


астрономия имеет возможность стать 
дисциплиной не только теоретической, 
но и экспериментальной (можно, на¬ 
пример, посмотреть, как меняются со 
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ш Живая Вселенная, или Новая из Подлипок 



временем знакомые созвездия, как они 
будут выглядеть в 10 000 году). 

И здесь разработчики заложили в 
КебЗЫЙ еще одно замечательное свой¬ 
ство: он умеет записывать последова¬ 
тельность происходящих событий в 
фильм ОиіскТіте, автоматически, с за¬ 
данным шагом времени, или покадро¬ 
во, из заданной области экрана и даже, 
по желанию пользователя, — с титра¬ 
ми, указывающими универсальное вре¬ 
мя, место и/или направление наблюде¬ 
ния. Так что КебЗЫЙ является и гене¬ 
ратором учебных материалов. Препода¬ 
ватель может приготовить заранее под¬ 
борку учебных фильмов по теме, в спо¬ 
койной обстановке подобрав наиболее 
показательные примеры, выбрав опти¬ 
мальные параметры движения, квант 
времени и направление взгляда — а на 
уроке прокрутить их либо изнутри 
КесІЗНій, либо обычным Моѵіе 
Ріауег’ом. Более того, к фильмам мож¬ 
но легко примонтировать звуковую до¬ 
рожку (например, в АбоЪе Ргетіеге), 
записав собственные объяснения, зву¬ 
ковые эффекты или «музыку сфер». 
Можно составить целые независимые 
учебные курсы на основе материалов, 
подготовленных в КебЗЫЙ. Программа 
умеет и просто распечатывать карты 
звездного неба — и черное на белом, и 
белое на черном. КебЗЫЙ может даже 
служить «генератором сцен» для игр на 
космическую тему: за несколько минут 
с его помощью можно, например, соз¬ 
дать весьма реалистичный анимацион¬ 
ный ОшскТіте-фильм с восходящим, 
огромным — вполнеба — Юпитером. 
Генерируемые КебЗЫЙ цветные фото¬ 
реалистические трехмерные картины 
Космоса не содержат и намека на ус¬ 
ловность, они порой выглядят реальнее 
настоящих космоснимков. И помимо 
всего прочего, они просто красивы. 

О бъявленный осенью 1993-го, 
КебЗЫЙ очень быстро начал 
набирать обороты. Еще не про¬ 
шло и года, а он успел собрать большой 
урожай наград и призов: «СЭ-КОМ 
года — 1993» по опросам ІпГогтаііоп 
ѴѴогІсі Кеѵіеѵѵ, приз Европейского Кос¬ 
мического Агентства — 93, приз ВІМА 
за 1994 год. Специальный приз жюри 
на конкурсе в Канне, Золотую медаль 
I ПѴІ8ІОП журнала ІМеѵѵ Месііа за 1994 год. 
И темпы его продаж продолжают расти. 


Вслед за оригинальной версией для 
Макинтоша (а разрабатывался КесіЗЫЙ, 
естественно, на Макинтоше) был выпу¬ 
щен и \Ѵіпсіоѵѵ5-вариант. КесіЗЫЙ ока¬ 
зался в числе первых продуктов, вы¬ 
шедших в паііѵе версии для РоѵѵегМас, 
причем — по моему, впервые — дейст¬ 
вительно решена задача переносимо¬ 
сти: теперь на одном СО живут и рабо¬ 
тают сразу три версии для трех плат¬ 
форм, используя общую базу данных. 


Следует еще отметить, что вычисли¬ 
тельные возможности РоѵѵегМас позво¬ 
лили обеспечить значительно более 
плавный ход времени — даже в случае 
сложных выводимых картин скачков, 
вызванных задержкой на рендеринг, 
почти не заметно (по оценкам разра¬ 
ботчиков, «трехплатформенный» Кеб- 
5ЫЙ 1.2 на РоѵѵегМас 6100/60 работает 
чуть быстрее, чем на РепІіит/90 и при¬ 
мерно вдвое быстрее, чем на Оиасіга 



840аѵ/40). Цена КесіЗЫЙ — 99 долларов 
— для продукта такого класса совсем 
невелика: к примеру, мультимедиа-эн¬ 
циклопедии Сотріоп и Огоііег (моно- 
платформенные) стоят далеко за 100 
долларов, профессиональные базы 
данных — еще дороже. 

Что бы еще я мог пожелать, как 
пользователь КебЗЫЙ? Например, на¬ 
прашивается идея сделать на базе рабо¬ 
тающей модели Вселенной космиче¬ 


скую игру в реальном окружении, с пи¬ 
лотированием космических кораблей и 
челноков, прилунениями. Странника¬ 
ми или мисликами — путешествие- 
абѵетиге по мотивам «Стажеров» или 
Пиркса, или даже обычную стрелялку, 
но с сообщениями, привязанными к 
реальным звездам и координатам и с 
расчетами реальных орбит. Неделя та¬ 
кой игры — и расположение созвездий, 
звездные координаты, спутники пла¬ 
нет, основы космонавигации будут не¬ 
заметно выучены назубок. Заманчиво 
было бы также сделать интерфейс «ма¬ 
шины» КесіЗЫЙ открытым, чтобы она 
могла работать со стандартными р1и&- 
іп, подобно Ріюіозйор. И тогда пользо¬ 
ватель — владелец «машины» сможет 
докупать на дискетах или СО-КОМ до¬ 
полнительные модули, посвященные 
специфическим разделам астрономии 
или же оперативно выпускаемые к «со¬ 
бытиям года» — падению кометы Шу- 
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Компьютеры, 

которые 







НР РС ѴЬ2 
Компьютеры 

массового спроса 

- Процессор Іпгеі 486 5Х, 0X2, 
0X4, РепПшп. 

- РАМ 2 Мб-64 Мб. 

- Жесткий диск 106М6-340М6. 

- Слоты расширения І5А или 
РСІ/І5А. 

- Контроллер жесткого диска 
ІОЕ или Разі ІОЕ. 

- Видеоконтроллер ИСТРА ѴСА 
на локальной шине. 

- Гарантия 3 года. 






НР РС N2 





Компьютеры для 

работы в сети 

- Процессор ІпСеІ 5Х, 0X2. 

- РАМ 2М6-96М6. 

- Жесткий диск 106М6-340М6. 

- Слот расширения І5А. 

- Встроенный 16-битовый 
интерфейс ЕгЬегпсД 10Вазе-Т. 

- Контроллер жесткого диска 
Раз* ІОЕ. 

- Гарантия 3 года. 





НР РС хи 

РепЬиш® 

компьютеры высокой 

производительности 

- Процессор РепПшп 90 с 
возможностью подключения 
2 процессора. 

- РАМ 8М6-256М6. 

- Жесткий диск 270 Мб-1Гб. 

- Слоты расширения І5А и 
РСІ/І5А. 

- Контроллер жесткого диска 
5С5І, Раз* ГОЕ. 

- Встроенный 32-битовый 
интерфейс Е*Ьегпе* (шина РСІ). 

- Гарантия 3 года. 




НР РС ХМ2 
Многофункциональные 

компьютеры для профессионалов 

- Процессор Іп*е1 ОХ4. 

- РАМ 8М6-96М6. 

- Жесткий диск 210М6-540М6. 

- Слоты расширения І5А и РСІ/ІЗА. . 

- Контроллер жесткого диска 
Раз* ГОЕ. 

- Инфракрасный интерфейс для связи с 
портативными компьютерами. 

- Встроенный 32-битовый сетевой интерфейс 
ЮВазе-Т. 

- Гарантия 3 года. 



ЕМ РОШГПОМ РВЕѴЕМТЕЙ 



репііит 

ІРВ0СЕ550Р 


Свяжитесь с официальным дилером 
Неѵѵ1е**-РаскагсІ, чтобы выбрать 
Вашу модель компьютера! 

Телефон НР в Москве 
(095) 928-68-85 


ПЯШ НЕѴѴЬЕТТ 
ѢіТЛ РАС КАПО 


МР V ЕСТ КА РС. Качеством надежность 













































• Живая Вселенная, или Новая из Подлипок 



мейкера-Леви или запуску «Викинга», с 
полным моделированием всего гряду¬ 
щего полета. На этом же механизме 
ріи^-іп можно было бы реализовать и 
игры. Про интерфейс для ѴК я уже 
упоминал. 

Хотя сейчас и рановато делать столь 
далеко идущие выводы, мне все же ка¬ 
жется, что мы стали свидетелями рож¬ 
дения «классики жанра» — произведе¬ 
ния мультимедиа, на которое будут 
ссылаться долгие годы, которому будут 
пытаться подражать — причем не толь¬ 
ко концептуально, но и «тематически», 
увидев выигрышность космической те¬ 
матики. Думаю, однако, успех ждет 
«подражателей» только в других «пред¬ 
метных областях» — в астрономии же 
тягаться с КесІБіііГі сейчас вряд ли име¬ 
ет смысл, слишком высоко поднята 
планка с первой же попытки. Тут все в 
руках разработчиков из Магія 
Миііітесііа: если они будут и дальше с 
той же оперативностью, с какой выпу¬ 
стили версии для ѴѴіпсІоѵѵя и РоѵѵегМас, 
следовать за развитием технологий, 
своевременно выпускать на базе соз¬ 
данной «машины» новые версии с улуч¬ 
шенным видео, со звуком, с элемента¬ 
ми ѴВ, а также расширять «содержа¬ 
тельную» часть продукта — Вес15ЫГ1 
выдержит множество изданий, не усту¬ 
пит завоеванной ниши — и станет не 
только классикой мультимедиа, но и 
классикой астрономии. 


II. 

«Колоссально! — воскликнул горбоносый. 

— Программист! Нам нужен именно 
программист. Слушайте, бросайте ваш 
институт и пошли к нам!» 
«...Понятно, — сказал я.— Что- 
нибудь с космосом?» — «И с космосом 
тоже»,— сказал горбоносый. 

Л.Стругацкий, Б.Стругацкий. 
«Понедельник начинается в субботу» 

еперь попробуем проанализиро¬ 
вать составляющие успеха 
ВесіБЬіГі — и попутно познако¬ 
мимся с командой. 

Самое интересное, что никто из его 
разработчиков раньше дела ни с СО¬ 


КОМ, ни с мультимедиа не имел, рав¬ 
но как и владелец Магія Миііітесііа, 
житель Англии, грек по национально¬ 
сти г-н Николас Марис, до сих пор 
весьма успешно руководивший извест¬ 
ной судоверфью, строящей дорогие ях¬ 
ты, и вдруг решивший попробовать си¬ 
лы в высоких компьютерных техноло¬ 
гиях. И вот — такой взлет с первым же 
диском. Дебютант опередил продукты 
гигантов индустрии, много лет работа¬ 
ющих на этом рынке фирм — Ѵоуа§ег, 
Тіте ѴѴагпег, Оіясія, Сгеаііѵе Миііітесііа 
и других! И еще один интересный для 
наших читателей факт: хотя Магія 
Миііітесііа — фирма английская, ее 
разработческий коллектив живет и ра¬ 
ботает в подмосковном Калининграде, 
и КесІЗНій целиком спроектирован и 
разработан в России. (Вы можете поз¬ 
накомиться с командой поименно — 
выбрав «АЬоиІ КесіЗИіЙ...» в меню под 
яблочком.) Так что среди команд-звезд 
на мировом мульти мед и а-небос воде 
зажглась Новая — над нашими 
Подлипками. 

Здесь пришло время сделать не¬ 
большое лирическое отступление. 

Л егенду о «сильных советских 
программистах» последние годы 
склоняют тут и там, то со зна¬ 
ком плюс, то — минус. Скептиков все 
больше, поскольку занавес открыт дав¬ 
но, но как-то коротковат список гром¬ 
ких достижений на мировом рынке — 
Пажитнов с Тетрисом, ПараГраф с рас¬ 
познавалкой и играми для №\ѵіоп’а... 
Добавлю еще РісіигеМап от «Стоика» — 
это, пожалуй, единственный заметный 
пример готового и отдельного коммер¬ 
ческого продукта из России, который 
встречается в рейтингах и рекла¬ 
мах. (Веселов с ЛЕКСИКОНом — это 
все-таки в основном внутренний 
рынок.) 1 

Если попробовать заглянуть в исто¬ 
рию, то вроде действительно не очень 
понятно, с чего бы это выпускники на¬ 
битых новейшей вычислительной тех¬ 
никой МІТ или Стэнфорда должны бы¬ 
ли проигрывать нашим «прикладным 


1 Мне кажется, в ближайшее время еще по 
крайней мере два продукта из России должны 
занять достойные места на рынке - но будучи че¬ 
ловеком суеверным (и имея печальный опыт на 
сей счет) - я пока воздержусь от их упоминания. 


математикам», вообще не знавшим, что 
такое «сотриіег ясіепсе» и часто впер¬ 
вые видевшим живой компьютер уже 
после распределения в ВЦ. Дело, по- 
моему, в том, что наших программи¬ 
стов из многих областей (и прежде все¬ 
го — космической) начиная с 60-х го¬ 
дов жизнь все время заставляла прыгать 
выше головы, в попытках на М20 
угнаться за IВ М/360, а потом на ЕС и 
БЭСМ-6 — за Сгау, проявляя в борьбе 
со скудными машинными ресурсами и 
постоянно сбоящей техникой чудеса 
изобретательности, абсолютно ненуж¬ 
ные обеспеченным западным коллегам. 
Как пел быковский Айболит (66): «Это 
даже хорошо, что сейчас нам плохо», — 
дарвинские законы сыграли свою роль 
и действительно выковали генерацию 
сильных программистов. И еще один 
фактор: потогонная система Форда и 
принципы структурного программиро¬ 
вания, обязательные к исполнению 
сверху донизу, не довлели над ними — 
очень часто в их распоряжении был це¬ 
лый компьютер или даже ВЦ, по край¬ 
ней мере ночами, почти полная свобо¬ 
да творчества при решении поставлен¬ 
ных задач (если таковые имелись), 
плюс (иногда счастливое) незнание чу¬ 
жих достижений и канонов из-за ин¬ 
формационной оторванности и от За¬ 
пада, и от соседнего «ящика», плюс га¬ 
рантированная зарплата, никак не кор¬ 
релированная с результатами труда. То 
есть выпускник института часто оказы¬ 
вался в положении «свободного поиска 
на полном обеспечении» (что за бугром 
могли себе позволить немногие, тяж¬ 
ким трудом и совершенными открыти¬ 
ями заработавшие на склоне лет звание 
«Реііоѵѵ» от ІВМ). Некоторые, конечно, 
в таком режиме заболачивались, навсе¬ 
гда застревали на стадии «шлифовки 
оружия», так и не найдя дела, где мож¬ 
но его применить — но не все. 

В последние годы повсеместный 
переход на персоналки, снятие различ¬ 
ных занавесов и ограничений выравня¬ 
ли условия здесь и на Западе, а прекра¬ 
щение выплат прожиточного содержа¬ 
ния в НИИ и КБ окончательно разру¬ 
шило экологическую нишу, и сегодня 
воспроизводство этой популяции прак¬ 
тически прекратилось. Однако все же 
«русские суперпрограммисты» — это не 
миф, нужно только знать, где их ис¬ 
кать. И как использовать. 



6. Зак. 182 
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Ш Специальный выпуск 

О ба этих условия наилучшим об¬ 
разом удалось выполнить г-ну 
Марису. 

Тема. Отсутствие приличного обучаю¬ 
щего компьютерного продукта по ас¬ 
трономии удивляло очень давно, рынок 
перезрел. И тема это очень выигрыш¬ 
ная, можно сделать чрезвычайно краси¬ 
вый и наглядный продукт, не зря же 
столько есть на рынке игр на космиче¬ 
ские темы. 

Место и Время. Не знаю, что было пер¬ 
вичным, повлекло за собой другое — 
желание ли сделать СО-КОМ о Кос¬ 
мосе привело г-на Мариса в Калинин¬ 
град или же дислокация фирмы в Кали¬ 
нинграде натолкнула на идею именно 
космического СО-КОМ — но этот ду¬ 
плет оказался снайперски точным. А 
лучшего места и времени для решения 
этой задачи, чем Калининград начала 
90-х — специально невозможно было 
бы придумать. Там, как известно, рас¬ 
положены ведущие космические орга¬ 
низации, и концентрация программи¬ 
стов особенно высока, причем про¬ 
граммистов высшей квалификации. 
Команда. Для них, прошедших школу 
ЦУПа, терминология, законы небесной 
механики, расчеты сложных траекторий 
и орбит были не в новинку, привычен 
им и постоянный напряженный ритм 
работы со сверхжесткими сроками. 
Подготовки к запускам, слежение за 
объектами, коррекции траекторий, об¬ 
работка поступающей телеметрии с 
большого числа находящихся в полете 
станций — все это требует непрерывно¬ 
го программирования, настроек, расче¬ 
тов — без права на ошибки и задержки. 
(Когда-то я работал в академическом 
ИКИ и помню, как ВЦ и весь институт 
«стояли на ушах» перед запуском или 
посадкой очередной несчастной «Вене¬ 
ры». А ведь там и количество отслежи¬ 
ваемых объектов, и требования к реаль¬ 
ности времени, и ответственность были 
на два порядка ниже.) Может быть, и 
набралась бы вторая команда сравни¬ 
мого класса для подобного продукта — 
в Пасадене, Калифорния, в НАСА. Но 
они там заняты своей непосредствен¬ 
ной работой. У нас же к началу 90-х 
резко сократилось число космических 
программ, летающих объектов, срезано 
финансирование — и не появись под 
боком МагІ8 Мийітесііа с космически¬ 
ми же задачами, пришлось бы ребятам 


«Мир Нрріе» 


уходить писать какие-нибудь бухгалте¬ 
рии или вообще переквалифицировать¬ 
ся в бизнесмены. 

Инвестиции и компетенции. Тут мне то¬ 
же есть с чем сравнить — мне при¬ 
шлось участвовать однажды в ранней 
стадии переговоров по проекту совме¬ 
стного СЭ-КОМ с зарубежной фирмой, 
назовем ее X, уже выпустившей не 
один диск. Так вот, подход отличается 
разительно по всем позициям. Фирма X 
прислала факс с предложениями в том 
смысле, что для разработки, вообще-то, 
конечно, требуются Макинтоши, но 
если у вас их нет, то сойдут и РС. Луч¬ 
ше бы 486, но если нет, и 386 сгодят¬ 
ся. Нужен сканер — но можно пересы¬ 
лать слайды нам, мы их сами соскани¬ 
руем. Видео мы тоже сами оцифруем, а 
уж авторинг, сборка — и подавно на¬ 
ше дело, вон сколько уже выпустили 
дисков. Так что вы там у себя в России 
информацию собирайте, вбивайте в 
компьютер и нам шлите — дальше мы 
сами справимся. (Кажется, максимум, 
на который фирма все же решилась в 
конце концов разориться, — был набор 
расширения МРС). Естественно, при 
таком подходе ни на какое новое каче¬ 
ство рассчитывать не приходится, да и 



уважающие себя программисты в такие 
игры играть не пойдут.* 

Не так у Мариса. Серьезный проект 
требует соответствующих инвестиций. 
Раз Макинтош — оптимальная плат¬ 
форма для разработки, то студия осна¬ 
щается Макинтошами (причем отлично 
укомплектованными, и парк постоянно 
обновляется) и всей необходимой пе¬ 
риферией. Все стадии работы, от про¬ 
ектирования до заключительного тести¬ 
рования, выполняются здесь, единой 
командой. Естественно, приобретаются 
и все необходимые, лучшие из имею¬ 
щихся на рынке, программные инстру¬ 
менты, если же и они не способны 



обеспечить задуманных уникальных ка¬ 
честв продуктов — финансируются 
серьезные разработки своих инстру¬ 
ментальных средств. 

Столь разные подходы определили 
столь же разную степень успеха проду¬ 
ктов и команд в целом — сегодня и в 
перспективе. 

Информационное наполнение. Часто пы¬ 
таются сэкономить на нем и все сделать 
сами, как в натуральном хозяйстве, 
чтобы не платить владельцам информа¬ 
ции, фотографам и т.п. — в результате 
это ведет к потерям времени (опозда¬ 
ние на рынок может в итоге обойтись 
гораздо дороже), часто — к заметному 
отпечатку любительства на продукте, а 
иногда и к вольному или невольному 
нарушению чужих прав. При разработ¬ 
ке КебЗЫЙ вся необходимая информа¬ 
ция, фотоматериалы, алгоритмы немед¬ 
ленно приобретались или получались 
иным способом в первоисточниках — 
космических центрах, обсерваториях, 
университетах — с полным соблюдени¬ 
ем прав, со всеми положенными ссыл¬ 
ками и благодарностями. Команде раз¬ 
работчиков оставалось лишь оптималь¬ 
ным образом включить данные матери¬ 
алы в общую структуру продукта. 
Общий уровень продукта. Здесь нужно 
отметить еще одну важнейшую состав¬ 
ляющую успеха КесіЗйій. Это удержа¬ 
ние содержательной части на высоком 
профессиональном уровне — при том, 
что продукт способен «повести за со¬ 
бой» пользователей всех возрастов и 
уровней подготовленности, от ребенка 
и пенсионерки до астронома-профес- 
сионала. За любым вроде простеньким 
Сиібесі Тоиг’ом всегда чувствуется кос¬ 
мическая бездна еще непознанной ин¬ 
формации. Общение с КесІЗйій инте¬ 
ресно большинству — подобно тому, 
как всегда интересно поговорить с на¬ 
стоящим профессионалом в своей об¬ 
ласти, даже и далекой от вашей специ¬ 
альности. Создатели счастливо избежа¬ 
ли уклона в упрощенчество, адаптиро¬ 
вание, свойственное многим мультиме¬ 
диа-продуктам — например, я наблю¬ 
дал примерно следующую снисходи¬ 
тельную реакцию на знакомство с эн¬ 
циклопедией Сгоііег — «ну, Детская 
энциклопедия, плюс какие-то мульти¬ 
медиа-штучки...». 

Фантазия и гибкость при разработке сра¬ 
зу бросаются в глаза. Множество прие- 
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мов и хитростей в управлении КесІЗЫЙ 
и представлении информации, очевид¬ 
но, невозможно было спланировать за¬ 
ранее. Они явно родились в процессе — 
когда создан и начинает работать ос¬ 
новной механизм, всегда открывается 
множество уже относительно просто 
реализуемых функций и навешиваемых 
улучшений и «ук¬ 
рашений» на его 
основе. И здесь 
надо отдать долж¬ 
ное как програм¬ 
мистам, придумы¬ 
вавшим этот бу¬ 
кет усовершенст¬ 
вований, так и ру¬ 
ководителям про¬ 
екта, не «стояв¬ 
шим над душой», 
позволявшим и 
даже приветство¬ 
вавшим эти экс¬ 
перименты и не 
боявшимся отсту¬ 
пать от первона¬ 
чальных планов, 
вносить динами¬ 
чески порой кардинальные изменения 
в структуру продукта — не в ущерб его 
цельности и срокам готовности (в част¬ 
ности, так родилась и была принята 
идея встроенного Моѵіе Кесогсіег’а). 
Возможно, именно этот набор нетриви¬ 
альных приемов, интерфейсных нахо¬ 
док, выделяющихся на фоне уже скла¬ 
дывающихся на рынке традиций обще¬ 
ния с СО-КОМ, послужил одним из 
главных двигателей успеха КесІБЫЛ. 

И это еще один урок прошлым и 
будущим работодателям наших про¬ 
граммистов: они требуют свободы твор¬ 
чества и лишь тогда действительно про¬ 
являют себя. Будучи же загнанными в 
условия жесткого вертикального проек¬ 
тирования и блочного кодирования, 
они теряют свою особость и часто ус¬ 
тупают даже гораздо менее классным 
западным коллегам. Увы, Черенков так 


и не смог сыграть в свою силу в ко¬ 
мандах Лобановского. 

Может быть, неучет этого субъек¬ 
тивного фактора и является одной из 
главных причин отсутствия программ¬ 
ных продуктов из России в рейтингах. 
Степана Пачикова часто спрашивают — 
на примере возглавляемого им Пара- 


Графа — о методах проникновения на¬ 
ших команд на их рынки. И однажды 
он рассказал, как знаменитый Реджис 
МакКенна (Ке§і$ МсКеппа), создавший 
имидж не одной фирмы (в том числе и 
Арріе), побывав в калифорнийском 
офисе Параграфа, понаблюдав за сти¬ 
лем отношений в фирме — в том числе 
и за неспешным появлением програм¬ 
мистов в первой половине дня, и за их 
добровольными поздними вечерними, а 
то и ночными бдениями, сказал, что 
ведущие компьютерные фирмы обяза¬ 
тельно имеют свои лица, и нигде в 
мире не спутаешь офис Іпіеі с офисом, 
например, Арріе, — так вот, Степану 
удалось создать фирму нового типа, не 
похожую совершенно ни на кого. Увы, 
на большинство наших программистов 
пока не нашлось своих Пачиковых и 
Марисов. (Или же им не хватило целе¬ 


устремленности, увлеченности и уве¬ 
ренности в своих силах маленькой ко¬ 
манды «Стоиков».) 

И еще один сугубо субъективный 
фактор — хотя, возможно, это уже мои 
домыслы — мне кажется, что успеху 
именно такого продукта, как КесІЗЫЙ, 
способствовало место, которое занима¬ 
ло все творчество 
братьев Стругацких 
в культурном кон¬ 
тексте того поколе¬ 
ния наших про¬ 
граммистов. 2 Тема 
КесІБЫГі, путешест¬ 
вий по Солнечной 
системе, немедлен¬ 
но должна была 
включать ассоциа¬ 
тивную память: Юр¬ 
ковский, Быков, 
«Тахмасиб», овер- 
сан, Амальтея... Ва¬ 
ше отношение к ра¬ 
боте будет особо 
трепетным, если вам 
вдруг выпадает воз¬ 
можность материа¬ 
лизовать такие с детства знакомые 
картины: 

Амальтея, пятый и ближайший 
спутник Юпитера, делает полный обо¬ 
рот вокруг своей оси примерно за трид¬ 
цать пять часов. Кроме того, за двенад¬ 
цать часов она делает полный оборот во¬ 
круг Юпитера. Поэтому Юпитер выпол¬ 
зает из-за близкого горизонта через ка¬ 
ждые тринадцать с половиной часов. 

Восход Юпитера — это очень краси¬ 
во... Бывает, что низко над хребтом ви¬ 
сит пятнистый серп Ганимеда, или сере¬ 
бряный диск Каллисто, или они оба, хотя 
это бывает довольно редко... А когда над 
горизонтом Солнце — круглое пятнышко 
слепящего пламени, равнина голубеет, 
тени становятся черными и на льду вид¬ 
на каждая трещина. 

- и далее, как руководство к действию: 

Директор в последний раз взглянул на 
бурый размытый купол Юпитера и поду¬ 
мал , что хорошо бы поймать момент, 
кода над горизонтом висят все 4 больших 
спутника — красноватая По, Европа, 
Ганимед и Каллисто, а сам Юпитер в 
первой четверти, наполовину оранже¬ 
вый, наполовину бурый. 

(А.Стругацкий, Б.Стругацкий. 

«Путь на Амальтею»). й 


2 Вспомните, что первое Собрание сочинений Стругацких было «народным», стихийным, набрано на 
ЭВМ на рубеже 80-х, во время бума «народного электронного книгопечатания», неизвестными програм- 
мистами-энтузиастами — и распространялось на магнитных лентах ЕС ЭВМ. Форматные книги, распе¬ 
чатанные ночами на АЦПУ (без строчных букв!) и самостоятельно переплетенные, многие хранят до сих 
пор, даже когда все уже «легально» издано по многу раз. Кстати, вспомним и обычный состав такой 
ленты, отражающий чистый и бескорыстный «выбор народа»: это несколько — кто сколько успел со¬ 
брать — повестей Стругацких, Булгаков, Мандельштам, Пастернак, Цветаева, Ахматова! Знатоки при¬ 
помнят, что часто присутствовало еще что-нибудь типа «Веток персика» — но не следует забывать, что 
программисты делили машинное время с юной и симпатичной популяцией операторов ЭВМ третьего по¬ 
коления (также уходящей ныне в Лету), у которых тоже были свои интересы и предпочтения. 
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начало на стр. 100 

Работая с цифровой камерой, такой, 
как ОиіскТаке 100 фирмы Арріе, вы от¬ 
щелкиваете нужное количество кадров, 
соединяете камеру специальным прово¬ 
дом ком с последовательным портом 
любого компьютера — и получаете в 
нем файлы-"фотографии и ! При исполь¬ 
зовании цифровой камеры нет расходу¬ 
емых материалов — фотопленки и хим- 
реактивов, не нужен сканер, не нужно 
вставлять в компьютер дополнительные 
платы. Скорость получения снимка 
сравнима с аппаратом Роіагоісі, но при 
этом отснятый кадр вам ровно ничего 
не стоит. Вы можете отснять и ввести в 
компьютер любое количество кадров- 
"дублей", внимательно рассмотреть их 
на экране, выбрать из них лучший, и 
лишь его вывести на печать — цветную 
или полутоновую. Любой снимок мож¬ 
но предварительно подкорректировать, 
играя цветами, яркостью, контрастно¬ 
стью и другими параметрами, пропус¬ 
тить через всевозможные фильтры, 
вмонтировать в любую композицию 
(именно так, с помощью ОиіскТаке, 
Макинтош 1X475 и А(іоЬе РЬоЮ$Іюр, 
был подготовлен коллаж фотографии 
автора). Конечно, печать на цветном 
принтере — дело тоже не дешевое, од¬ 
нако и качество полутоновых "отпечат¬ 
ков" формата А4, моментально получа¬ 
емых на любом нецветном лазернике, 
для оперативных целей устроит многих, 
а в ряде случаев это просто незамени¬ 
мая вещь. Если же ваша цель — полу¬ 
чить изображение только в компьюте¬ 
ре, для презентаций или компьютерных 
изданий, для подготовки печатных ма¬ 
териалов — вы платите вообще только 
один раз: при покупке камеры. 

В отличие от сканера, цифровые 
камеры портативны и автономны, не 
требуют постоянного подключения к 
компьютеру. Однако качество изобра¬ 
жения — если не говорить о самых до¬ 
рогих камерах — пока уступает скани¬ 
рованному и РйоіоСО. 

Как все, но немного лучше... 

Камера ОиіскТаке 100, выпушенная в 
начале 1994 года, стала не только родо¬ 
начальником новой линии цифровых 
камер фирмы Арріе. Она очень точно 
попала в пустующую еще нишу на рын¬ 
ке, установив новое соотношение каче¬ 
ства и стоимости — и это определило ее 


успех у покупателей. Интересно, что 
Арріе, фирма, производящая компью¬ 
теры и системное программное обеспе¬ 
чение, прочувствовала потребность в 
устройстве подобного класса раньше и 
японских гигантов бытовой электрони¬ 
ки, и столпов кинофотоиндустрии вро¬ 
де Еа$ітап Косіак. О других подходах и 
конкурентах позже, но прежде чем пе¬ 
рейти непосредственно к ОиіскТаке, 
скажем, что перед нами не только оче¬ 
редной пример точности предвидения 
"визионеров" Арріе, но и лишнее дока¬ 
зательство того, что именно компьютер 
становится интегратором и средоточи¬ 
ем всех аудиовизуальных технологий и 
сред. 

ОиіскТаке 100 очень проста в ис¬ 
пользовании. Всего пять кнопок и два 
разъема: один для внешнего источника 
питания, другой — последовательный 
порт. Камера может работать от батарей 
или аккумуляторов 
размера АА (3 шту¬ 
ки). При замене 
батарей отснятые 
снимки не исчеза¬ 
ют. Технические 
эксперты Арріе га¬ 
рантируют сохран¬ 
ность изображений 
в памяти камеры с 
вынутыми бата¬ 
рейками в течение 
года. Энергонеза¬ 
висимая память 
камеры (Р1а$1і 
ЕР КОМ) может быть стерта командой с 
компьютера или кнопкой "сброс" на са¬ 
мой камере (кнопка защищена от слу¬ 
чайного нажатия). 

Качество снимков сравнимо с ви¬ 
деоизображением вещательного качест¬ 
ва — ОиіскТаке 100 позволяет получать 
изображения формата 640 на 480 в 24- 
битном цвете. (Комплект из аналоговой 
цветной 8ІІ11 ѵісіео-камеры и платы-ди¬ 
гитайзера для получения в компьютере 
изображения с таким же разрешением 
стоит около 4000 долларов.) В памяти 
камеры можно хранить 8 снимков с 
разрешением 640 на 480. Пожертвовав 
разрешением (320 на 240) можно увели¬ 
чить количество хранимых кадров до 
32. Кадры различных форматов можно 
сочетать в памяти камеры произволь¬ 
ным образом, помня, что один кадр вы¬ 
сокого разрешения стоит четырех низ¬ 


кого. Впрочем, камера сама подсказы¬ 
вает, сколько еще кадров в данном раз¬ 
решении можно сделать. Сразу после 
съемки кадр сжимается кодаковским 
алгоритмом компрессии, благодаря че¬ 
му экономится место в памяти камеры 
и на диске компьютера, а передача дан¬ 
ных через последовательный порт зани¬ 
мает меньше времени. Запись всего со¬ 
держимого памяти камеры в компьютер 
занимает несколько секунд на Макин¬ 
тоше и около 4-х минут на РС под 
\Ѵіпс1о\ѵ$ (из-за более медленного пос¬ 
ледовательного порта). 

Можно сразу сбросить все содержи¬ 
мое памяти камеры на диск, а можно 
сначала просмотреть на экране малень¬ 
кие "иконки" сделанных снимков и 
отобрать те, которые нужно загружать в 
компьютер. После этого, выдав коман¬ 
ду на очистку памяти, вы подготавлива¬ 
ете камеру к новому циклу работы. 


Размеры ОиіскТаке 145мм х 125мм х 
50мм при весе около 400 граммов. 
Очертаниями, размером и весом она 
напоминает аналоговые зіііі-камеры 
Сапоп. Благодаря удобному дизайну с 
камерой можно работать одной рукой, 
легко удерживая ее на весу; разумеется, 
есть и крепление для штатива. Встроен¬ 
ный жидкокристаллический индикатор 
показывает состояние батарей, режимы 
работы камеры и количество кадров. 
Помимо автономного использования, 
ОиіскТаке может быть подключена к 
компьютеру и управляться с него, одна¬ 
ко она не превращается при этом в ви¬ 
деокамеру, снимает только в покадро¬ 
вом режиме. После съемки каждого 
кадра камере требуется 4 секунды для 
подготовки к следующему (7 секунд для 
кадра со вспышкой). Вспышка встрое¬ 
на в камеру и использует энергию тех 


Режимы работы вспышки 
«Включена», «автоматически» 
и «включена» 



Выбор разрешения и счетчик 
оставшихся кадров. В зависи¬ 
мости от выбранного разрешения 



изменяются показания счетчика. 
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камеры. Очистка памяти 
занимает около 3-х секунд. 

В течении этого времени индика¬ 



Индикатор включения таймера 

10 секунднвя задержка 
позволяет позиционировать 
самому себе 

тор мигает и ни один из органов 
управления камерой не работает. 
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же батарей, что и логика камеры. Пол¬ 
ностью заряженных никель-кадмиевых 
батарей хватает примерно на 120 сним¬ 
ков, из них половина со вспышкой. 
Возможны три режима работы вспыш¬ 
ки: «автоматический», «включена» и 
«выключена». В камере используется 
однолинзовый объектив, не требующий 
наводки на резкость. Это очень упро¬ 
щает обращение с камерой, но может 
разочаровать некоторых профессиона¬ 
лов от фотографии — тем более, что на 
объективе, к сожалению, не предусмот¬ 
рены посадочные кольца для фильтров 
или дополнительных линз. 

Программное обеспечение, постав¬ 
ляемое с ОиіскТаке 100, позволяет при¬ 
нимать снимки из камеры (все или на 
выбор), обрабатывать полученные фай¬ 
лы, записывать их в различных форма¬ 
тах и управлять камерой, присоединен¬ 
ной к компьютеру, но для ретуширова¬ 
ния нужен уже пакет помощнее. 

Комплект поставки для Макинтоша 
и \Ѵіпс 1 о\ѵ 5 различается типом последо¬ 
вательного кабеля и программным 
обеспечением. В \Ѵіпс1оѵѵ$ драйвер ка¬ 
меры оформлен как ОБЬ. Программное 
обеспечение на Макинтоше поддержи¬ 
вает Со1ог8упс — для правильной кали¬ 
бровки цветов. Камера имеет встроен¬ 
ные часы/календарь и протоколирует 
каждый кадр, но, в отличие от видеока¬ 
мер, не впечатывает время в изображе¬ 
ние, а записывает в информационное 
поле кадра, которое можно считать с 
компьютера. Американская цена 
ОиіскТаке 100 — 699 долларов. 

Почти такие же, но... 

Приведем для сравнения альтернатив¬ 
ные варианты ввода изображений в 
компьютер. 

Видеокамера/камкордер/ 

видеомагнитофон 

Для ввода изображений можно исполь¬ 
зовать "комплект" из видеокамеры и 
платы-дигитайзера. Качество изображе¬ 
ния, получаемого бытовыми видеока¬ 
мерами ѴН 8 или Ѵіс1ео8, которые стоят 
примерно столько же, сколько Оиіск¬ 
Таке, более соответствует низкому ее 
разрешению, 320x240; только исполь¬ 
зование существенно более дорогих 
Ні -8 или 8 -ѴН 8 дает результат, сравни¬ 
мый с высоким разрешением 
ОиіскТаке. Самые дешевые платы ввода 
— 8 ирегМас Ѵісіео 8 рІ 801 (429 долларов) 


и Оі§іІа 1 ѴІ 5 Іоп СотриІегЕуез Рго (400 
долларов). Владельцам компьютеров 
Макинтош АѴ дополнительная плата 
не нужна, можно подключать камеру 
прямо на видеовходы машины. 

Захватывать изображение можно 
специальными утилитами, поставляе¬ 
мыми вместе с платами, либо из таких 
распространенных программ, как 
АсіоЪе Ргетіеге и РИоЮзЬор — при на¬ 
личии драйверов плат. 

Преимущества этого подхода — воз¬ 
можность работы с кинограммой, сери¬ 
ей последовательных кадров — при 
этом можно, например, "поймать" не¬ 
повторимые нюансы выражения лица 
(хотя для качественной оцифровки ки¬ 
нограмм с разрешением 640x480 требу¬ 
ются более дорогие видеоплаты). В слу¬ 
чае камкордера можно также отложить 
непосредственный ввод в компьютер 
"на потом", сохранив отснятую видео¬ 
ленту. Недостатки — цена и, в случае 
"отложенного" ввода, более сложный 
процесс поиска и захвата кадров. 

81ІІІ ѵісіео-камеры 

Это аналоговые камеры, которые могут 
записывать изображения на внутрен¬ 
ний носитель, например, 2 -дюймовую 
дискету (до 50 кадров), и показывать их 
на экране телевизора. Для ввода изо¬ 
бражения в компьютер также требуется 
плата ввода и оцифровки видео (иногда 
она поставляется вместе с камерой). 
Подобным образом работают камеры 
Сапоп КС-250, -360 и -570, стоимостью 
от 1,2 до 4 тыс. долларов; их главное 
отличие друг от друга — обеспечивае¬ 
мые разрешение и цветность. 

Косіак РНоІоСІ) 

Фирмой Косіак через сеть специальных 
студий предлагается выпуск компакт- 
дисков с электронными фотографиями 
на основе отснятых пленок (только 
пленок фирмы Косіак). Данный спо¬ 
соб дает наилучшие результаты по ка¬ 
честву изображений из всех рассматри¬ 
ваемых. К сожалению, этот сервис по¬ 
ка не доступен в Москве. 

Цифровые фотоаппараты Косіак 
Эта фирма выпускает и свои собствен¬ 
ные профессиональные фотокамеры. 
ЭС8-200 базируется на камере Ыікоп 
8008в. Вместо пленки в нее помещена 
светочувствительная матрица, а снизу к 
корпусу крепятся блок логики, жесткий 
диск и аккумуляторы. Жесткий диск 
позволяет хранить большее количество 


кадров, но требует более осторожного 
обращения. С этой фотокамерой мож¬ 
но использовать весь набор аксессуа¬ 
ров, предлагаемых ІЧікоп — различные 
насадки, линзы, объективы, лампы- 
вспышки и т.д. ЭС8-200 дает сущест¬ 
венно лучшее качество, чем ОиіскТаке, 
за счет большего числа элементов све¬ 
точувствительной матрицы (примерно в 
5 раз). Однако она сложнее в эксплуа¬ 
тации, тяжелее и гораздо дороже (при¬ 
мерно 8000 — 10000 долларов в США). 
БеаГ 8у5Іегп5 Битіпа 
И уж совсем оригинальное решение ис¬ 
пользовано в камере Битіпа фирмы 
БеаГ 8 у 5 іет 5 , в ней фоточувствительная 
матрица подвижна, как в сканере. За 
три минуты матрица совершает полный 
пробег от одного края кадра до другого, 
давая разрешение, эквивалентное 
9 180 000 элементов. Камера подсоеди¬ 
няется к Макинтошу через 8С81-порт и 
не имеет средств внутреннего хранения 
данных. Битіпа может быть использо¬ 
вана как замена сканеру, при наличии у 
вас специального стенда и навыков ос¬ 
ветителя. Цена - 7500 долларов. 
Цифровые $ШІ-камеры 
Именно к этому классу следует отнести 
ОиіскТаке. Наиболее известны здесь 
Бо§іІесй Роіотап и Эусат Мосіеі 1 — 
Мосіеі 4 — все это камеры, работающие 
через последовательный порт и не тре¬ 
бующие дополнительной карты. Боль¬ 
шинство таких камер пока черно-бе¬ 
лые. Для съемки цветных изображений 
к камере Эусат Мосіеі 3 можно приоб¬ 
рести набор цветных фильтров и про¬ 
граммное обеспечение, собирающее 
цветную картинку. Качество снимков 
ниже, чем у ОиіскТаке 100, разрешение 
496x395. Мосіеі 4 — вероятно, наиболее 
близкий аналог ОиіскТаке на рынке. 
Она работает уже в цвете (24 бита, ана¬ 
логично ОиіскТаке), разрешение 
496x395. 

Стоимость Роіотап Ріиз ^гаувсаіе — 
650 долларов, Эусат Мосіеі 3 — 895 дол¬ 
ларов, Мосіеі 4 —1450 долларов. Помимо 
преимущества в разрешении, у ОиіскТаке 
есть важнейшая "психологическая" фора 
перед Мосіеі 4: ее 699 долларов попадают 
в диапазон цен на бытовую аппаратуру, в 
то время как Оусат’овские 1450 лежат 
уже за гранью, й 

Примечание. Не менее половины 
фотографий авторов спецвыпуска 
сделаны с помощью ОиіскТаке 100. 
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Щ Ольга Киссель закончила матмех ЛГУ, с 1982 года работает 
в Государственном Русском музее, занимается музейной 
информатикой. Сначала разрабатывала автомати¬ 
зированный музейный каталог на ІВМ-совместимых 
персональных компьютерах. С 1990 года занимается 
применением компьютерных технологий в обучении 
истории искусств и в музееведении. Кандидат 
педагогических наук. Преподавала информатику в 
Институте Культуры. Сейчас Ольга отвечает за Арріе центр 
мультимедиа в Русском музее. 

Я был в Центре один раз, осенью прошлого года — но до сих пор при 
воспоминании об этом визите сразу возвращается хорошее настроение, ощущение 
легкости и душевного комфорта, которое там испытал. Это было, пользуясь 
определением Гая Кавасаки, Правильное место. Представьте себе: Мраморный Дворец 
рядом с Эрмитажем. Просторная комната-зала с огромными окнами на две стены, 
выходящими на Неву. Прямо напротив — Петропавловка, дальше — стрелка 
Васильевского, и прозрачный-прозрачный солнечный и ветреный день золотой осени. 
В этом правильном месте стояли правильные компьютеры, которые ничего не портили, 
не вносили диссонанса, а лишь подчеркивали ощущение пространства и чистоты, а на 
их экранах были тоже чистые и прозрачные картины Нестерова, Врубеля — в полной 
цветовой палитре. И там работали правильные — увлеченные и бескорыстные — люди, 
влюбленные в русское искусство и вот уже больше года — в Макинтош. 


й Ярріе в музее 

начало на стр. 102 

три внешних устройства чтения СО. 
Компьютеры и лазерный принтер объе¬ 
динены сетью АррІеТаІк, из программ¬ 
ного обеспечения выделю авторские 
пакеты АиіНопѵаге РгоГеззіопаІ и 
Эігесіог фирмы МасгоМебіа. 

Теперь я хочу вкратце остановиться 
на направлениях деятельности нашего 
центра. 

Педагогическая. Сейчас мы работаем 
над проектом «Виртуальный музей для 
школьников». Он включает набор обу¬ 
чающих компьютерных программ по ис¬ 
тории искусств, дает понятие о базовых 
музееведческих и искусствоведческих 
понятиях, знакомит с шедеврами миро¬ 
вого искусства, основываясь на коллек¬ 
циях не только Русского музея, но и му¬ 
зеев мира. Первая программа из этой се¬ 
рии — «Ты пришел в музей». Она пред¬ 
назначена для детей 6-12 лет и предста¬ 
вляет собой экскурсию с гидом по уста¬ 
новленному маршруту «воображаемого 
музея» и свободную, по выбору ребенка, 
прогулку. Реализована она на 
Аибюпѵаге РгоГе$5Іопа1. Вторая програм¬ 
ма носит название «Картина». Она зна¬ 
комит школьника с понятием жанра и 
взаимосвязи искусств (музыки и живо¬ 
писи). Для этого мы также использова¬ 
ли Ашйогѵѵаге РгоГеззіопаІ. Данный па¬ 
кет представляется нам чрезвычайно 
удобным и простым для создания не¬ 
больших интерактивных обучающих 
программ. Мы планируем не только 
снабжать школы такими мультимедий¬ 
ными программами, но и привлекать 
наиболее интересующихся школьников 
для создания собственных программ. У 
нас есть РС-версия АшЬопѵаге РгоГез- 
зіопаі — что позволит достаточно широ¬ 
ко распространить программы в школах 
Санкт-Петербурга, вне зависимости от 
того, оснащены они Маками или РС. 
Учителя информатики, с которыми я 
разговаривала, проявили живейшую за¬ 
интересованность. Таким образом, мы 
надеемся, что школьники помогут нам 
компьютеризировать музей, а мы ока¬ 
жемся им полезны, приобщая их к ис¬ 
кусству через мультимедиа и к совре¬ 
менным технологиям — через искусство. 
Издательская. В настоящее время все 
макеты изданий Русского музея (альбо¬ 
мы, каталоги, плакаты, пригласитель¬ 
ные билеты, афиши) создаются на 
Оиабга 800 в ОиагкХРгезз. 


Рекламно-информационная. К столе¬ 
тию Русского музея планируется боль¬ 
шое число выставок. К каждой из них 
мы будем выпускать печатный каталог 
и диск СЭ-РОМ. Вот темы некоторых 
из них: «Романтизм», «Интерьер», «Мо¬ 
дерн». Один из первых СЭ мы делаем 
по выставке»Агитация за счастье» (то¬ 
талитарное искусство 30-х — 80-х го¬ 
дов. Следующий СЭ — «Шедевры Рус¬ 
ского музея». При разработке мы бу¬ 
дем использовать Масготебіа ЭігесЮг. 

Очевидно, что «библиотека» по музею 
на дисках СЭ-РОМ — это и прекрас¬ 
ный образовательный материал, и заме¬ 
чательный помощник специалисту, по- 
зволюший проследить искусствоведче¬ 
ские тренды по музеям мира. Нам 
представляется, что применение муль¬ 
тимедиа в музее может совершить пере¬ 
ворот в искусствознании — как в свое 
время изобретение фотографии приве¬ 
ло к появлению анализа стилей Вельф- 
линга. Пока применение мультимедиа в 
музее достаточно традиционно, однако 
появление в ближайшем будущем баз 
изображений на СО принесет уникаль¬ 
ную возможность приобщения к миро¬ 
вому искусству. Мультимедиа уже сей¬ 
час делает доступным для искусство¬ 


ведческого анализа собрания музеев, 
находящихся в разных частях света. Од¬ 
нако возможности мультимедийной 
технологии в музееведении далеко не 
исчерпаны. И то, что мы работаем на 
технике Арріе, дает нам и нашим ис¬ 
кусствоведам возможность работать на 
передовом уровне возможностей этой 
технологии. Так, в настоящее время 
Арріе готовит к выпуску систему 
ОиіскТіте ѴР, которая позволит осма¬ 
тривать музейные экспонаты со всех 
сторон, под любым углом, даже сверху 
и снизу, поворачивая их перед собой 
нажатием кнопки мыши — что даст 
возможность изучать на экране компь¬ 
ютера скульптуры столь же детально, 
как сегодня можно работать с живопи¬ 
сью и графикой. ОиіскТіте ѴР позво¬ 
лит также «входить» в залы виртуально¬ 
го музея и плавно «поворачивать голо¬ 
ву», меняя направление взгляда — 
и можно будет подробно изучать и ин¬ 
терьеры, и реальные музейные экспо¬ 
зиции, а возможно, и проектировать их. 
Наши друзья из Арріе Іта§іп§ Сгоир 
продолжают свое шефство — в ближай¬ 
шее время мы должны получить Оиабга 
840аѵ. Мы очень благодарны фирме 
Арріе за бескорыстную помощь нашему 
музею и русской культуре в целом, й 
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Фирма «Экспосервис» 
при поддержке 

Ассоциации российских банков 


БАНК 



ВТОРАЯ ВЫСТАВКА-ПРЕЗЕНТАЦИЯ 



марта 1995 года 
павильон №4 
Москва ВВЦ 


РлЗИОзбрЗЗНЫЗ у 3^\]^^'Л бзЛХ.ОЗ 
различных рзгиолзз Рзззнн 0 
'олнхілзго и л ллънзго зару'бзхіьл,, 
зззрзызллыз 'банх.зззх.нз-гзхнзлзгнн. 


Экспонентами выставки могут выступить банки, финансово-промышленные компании и 
корпорации, аудиторские и консалтинговые организации в области банковского дела, 
фирмы, разрабатывающие и реализующие программно-аппаратное обеспечение для 
банков, средств защиты, банковское оборудование, оргтехнику, мебель, а также 
организации, издающие специальную литературу, занимающиеся подготовкой кадров для 
банковской системы. На стендах может быть организована продажа акций, 
валютные торги, размещение депозитных вкладов и т.д. 

Экспоненты имеют возможность представить информацию: 

-* об основных клиентах, видах услуг, инвестиционных программах и проектах банка; 

-> ликвидности и курсе акций банка, тенденциях роста дивидендов; 

-* скорости межрегиональных и межгосударственных расчетов, осуществляемых банком; 

-> сети корреспондентских счетов в других банках; 

-* средствах связи и технологиях, которые используются для ускорения расчетов; 

-* возможностях проведения факторинговых, лизинговых и трастовых операций, 

размещении депозитных счетов с дифференциацией сумм вкладов, сроков и процентов; 
-> о технологии выдачи кредита и покупке денежных ресурсов и т.д. 


Стоимость 1 кв. м оборудованной площади — 

от 150 до 350 ЦБР. 


Оформление договоров осуществляет фирма «Экспосервис» по адресу: 
Москва, Кузнецкий мост, д.20/6, телефоны: 921-06-59, 924-70-72 



Ш Специальный выпуск «Мир Нрріе» 



Основы программирования на 

Макинтоше 


Аркадий Мооейнис 


Часть 3 


Менеджер событий 

Менеджер событий обеспечивает взаи¬ 
модействие программы с пользовате¬ 
лем. Когда пользователь нажимает кла¬ 
вишу мышки, нажимает клавишу на 
клавиатуре или вставляет дискету в 
дисковод, программа получает сообще¬ 
ние о происшедшем в системе собы¬ 
тии (сѵспі). Обычно программы, напи¬ 
санные для Макинтоша, управляются 
потоком событий (еѵепі-сігіѵсп). Это оз¬ 
начает, что программа крутится в цик¬ 
ле, ожидая сообщения об очередном 
событии, после получения которого 
вы иол 11 яст соответствующее де йствис. 

Хотя менеджер событий в основном 
используется для отслеживания дейст¬ 
вий пользователя и передачи сообще¬ 
ний об этих 
событиях в 
программу, 
он может 
служить и 
удобным 
механизмом 
для переда¬ 
чи внутри- 
программных и межпрограммных со¬ 
общений. Например, менеджер окон 
посылает программе сообщения об ак- 
тиваиии/дсактиваппи и перерисовке 
окон в случае изменения положения 
окон в результате работы программы. 
Для реализации межпрограммных со¬ 
общений служат события высокого 
уровня (1іі§й-ІсѵеІ сѵспія): при реали¬ 
зации такого рода сообщений програм¬ 
мист может определить свой протокол 
обмена или использовать стандартный 
протокол АррІсЕѵепІя. 

Большинство событий по поступле¬ 
нии попадают в очередь событий (сѵспі 
чиеис) — за это отвечает менеджер со¬ 
бытий операционной системы. Проце¬ 
дуры запроса очередного события воз¬ 
вращают следующее событие либо из 
очереди, либо сгенерированное другим 
менеджером: например, менеджером 
окон — сообщение о необходимости пе¬ 
рерисовки одного из окон программы. 
События возвращаются не обязатель¬ 
но в том порядке, в котором они про¬ 
изошли. так как некоторые события 
имеют более высокий приоритет, чем 
другие. Существует несколько типов 
событии, программист может наложить 
фильтр на некоторые процедуры ме¬ 
неджера событий с тем, чтобы они 
возвращали информацию о событиях 
только определенного типа. 


Типы событий 

Итак, программа получает информацию 
о разнообразных событиях. К их чис¬ 
лу относятся сообщения о действиях 
пользователя, сообщения от менеджера 
окон или от других программ. Неко¬ 
торые события обрабатываются систе¬ 
мой перед тем, как их получает про¬ 
грамма, некоторые события передаются 
программе безо всякой предваритель¬ 
ной обработки. 

Все события делятся на три большие 
групп ы: 

- события низкого уровня; 

- события операционной системы; 

- события высокого уровня. 

Сообщение о событии хранится в 
структуре типа ЕѵепіКесоп! 


іуребе? $іпіс{ { 
зЬогі шйа*; // вид события 
Іопд теззаде; // зависит от вида события 
Іопд ыИеп; // время в тиках с момента загрузки 
// системы 

РоігП ыйеге; // координаты мышки в глобальных 
//координатах 

$1юг* тосПГіегз; // состояние клавиш- 
//модификаторов 

} Еѵепійесогсі, 

События низкого уровня 

События низкого уровня включают в 

себя: 

- нажатие (тоияе-сіоѵѵп) и отпускание 
(пюияс-ир) клавиши мышки — про¬ 
исходит, как понятно, в момент на¬ 
жатия или отпускания клавиши мыш¬ 
ки пользователем. Если время меж¬ 
ду нажатием и отпусканием клави¬ 
ши мышки (определяемое по значе¬ 
нию поля ѵѵііеп) меньше, чем неко¬ 
торое заранее заданное значение, 
значит пользователь произвел двой¬ 
ной щелчок (сІоиЫс-сІіск); 

- нажатие (кеу-с1о\ѵп) и отпускание (ксу- 
ир) клавиши на клавиатуре — поль¬ 
зователь нажимает и отпускает кла¬ 
вишу, авто-клавиша (аиіо-кеу) — в 
программу приходит сообщение о 
том, что пользователь нажал клави¬ 
шу и держит ее нажатой на протя¬ 
жении некоторого периода времени 
(либо садится на клавиатуру в момент 


разговора с другим пользователем). 
Адрес клавиатуры используется в том 
случае, если к компьютеру подклю¬ 
чено несколько клавиатур; 

- вставление диска в дисковод (сііяк- 
іпясгііоп) — сообщение о том, что 
пользователь вставил дискету в дис¬ 
ковод. Если старшее слово поля тся- 
яа$е нс равно поЕгг, значит в ком¬ 
пьютер вставлена либо неотформа¬ 
тированная, либо испорченная дис¬ 
кета. В этом случае рекомендуется 
вызвать процедуру ІЭІВасіМоипІ, про¬ 
изводящую дальнейшую обработку 
ошибки или форматирование диске¬ 
ты; 

- активация/деактивация (асііѵаіе/сіе- 
асііѵаіс) окна — сообщение, генери¬ 
руемое менеджером окон в том слу¬ 
чае, когда 
пользователь 
переключает¬ 
ся между ок¬ 
нами про¬ 
граммы (на- 
пример, 
щелкнув 
мышкой в 

одно из нижних в визуальной иерар¬ 
хии окон). Эти события обычно про¬ 
исходят попарно: то есть, одно окно 
активируется, а другое деактивиру¬ 
ется. Поле тсяяа^с в этом случае со¬ 
держит указатель на структуру окна, 
а в поле іпобіПсгя значение 0 бита оп¬ 
ределяет, произошла ли активация 
или деактивация окна; 

- перерисовка (ирбаіе) окна — сообще¬ 
ние, генерируемое менеджером окон 
в том случае, когда программе необ¬ 
ходимо перерисовать содержимое 
окна. Обычно происходит после от¬ 
крытия/закрытия, активации/дсакти- 
вации или перемещения окон на эк¬ 
ране. Поле тсяяазе в этом случае так¬ 
же содержит указатель на структуру 
окна; 

- пользовательские события. Програм¬ 
мист имеет возможность определять 
свои типы событий для осуществле¬ 
ния взаимодействия между различ¬ 
ными частями своей программы; 

- пустое (пиіі) событие — это сообще¬ 
ние приходит в том случае, если ме¬ 
неджеру событий больше нечего ска¬ 
зать программе. 

При запросе очередного события 
менеджер событий возвращает событие, 
имеющее более высокий приоритет, из 
очереди событий. Приоритеты событий 
распределены следующим образом: 



0-7 кол сиѵвола 
8-15 код клавиши 
16-23 адрес клавиатуры 
не определено 
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- активация/деактивация окон (причем, 
одно окно становится неактивным, 
прежде чем другое становится актив¬ 
ным); 

- нажатие/отпускание клавиши мыш¬ 
ки, нажатие/отпускание клавиши на 
клавиатуре, вставление диска, поль¬ 
зовательское событие (в порядке 
поступления); 

- авто-клавиша; 

- перерисовка окна (в порядке, соот¬ 
ветствующем визуальной иерархии); 

- пустое событие. 

Активация/деактивация и перерисовка 
окна — это “искусственные’' события, 
реально не помещаемые в очередь со¬ 
бытий. Менеджер событий, перед тем 
как заглянуть в очередь событий, об¬ 
ращается к менеджеру окон, чтобы уз¬ 
нать, нет ли у него чего-нибудь, о чем 
можно сообщить программе. После за¬ 
проса очередного события оно удаля¬ 
ется из очереди событий. Очередь со¬ 
бытий обычно в состоянии содержать 
20 событий; если очередь событий пе¬ 
реполняется, то более древние собы¬ 
тия начинают удаляться из очереди. 

Системные события 

В текущей версии операционной сис¬ 
темы Макинтоша реализована так на¬ 
зываемая кооперативная многозадач¬ 
ность. Это означает, что одновремен¬ 
но может быть запушено несколько 
программ, но переход управления от 
одной програм¬ 
мы к другой 
п р о и с х о д и т 
только в резуль¬ 
тате явного вы¬ 
зова процедуры 
переключения. 

Та программа, 
которой при- 
надлежит 
управление, на¬ 
зывается актив¬ 
ной програм¬ 
мой, все осталь¬ 
ные — фоновыми. Активная програм¬ 
ма получает сообщения о всех собы¬ 
тиях низкого уровня, фоновые програм¬ 
мы — сообщения о пустых событиях и 
событиях высокого уровня, адресован¬ 
ные данной программе. Для того что¬ 
бы сделать ту или иную программу ак¬ 
тивной, пользователь, как правило, 
должен явно сделать некоторое дейст¬ 
вие: щелкнуть мышкой в одно из окон 
фоновой программы или выбрать про¬ 
грамму из меню программ. При пере¬ 
ходе управления от одной программы 
к другой происходит переключение всех 
программно-зависимых структур (соп- 
іехі-зѵѵіісНіп^). В меню-строке появля¬ 
ется меню активной программы, кар¬ 


тинка программы становится заголов¬ 
ком меню программ, происходит пе¬ 
реключение таблицы прерываний, спи¬ 
ска ресурсных файлов, глобальных пе¬ 
ременных программы (арріісаііоп &Іо- 
ЬаІ$) и операционной системы (Іоѵѵ- 
іпстогу ёіоЬаІз) и т.д. 

Передача управления от одной про¬ 
граммы к другой может произойти в 
момент вызова процедуры ѴѴаііЫехІ- 
Еѵепі, посылка фоновым программам 
сообщения о пустом событии проис¬ 
ходит в момент вызова процедуры 
ѴѴаіі№хіЕѵепі или ЕѵепіАѵаіІ. Хорошо 
написанная макинтошевская программа 
вызывает \Ѵаіі№хіЕѵепі достаточно 
часто для того, чтобы дать пользова¬ 
телю возможность перейти в другую 
программу (если он этого пожелает), 
а также для того, чтобы дать возмож¬ 
ность фоновым программам проделать 
очередную порцию порученной рабо¬ 
ты (если она у них есть). Таким обра¬ 
зом любой длительный процесс (напри¬ 
мер, упаковка данных или рисование 
сложного изображения) обычно разби¬ 
вается на порции, каждая из которых 
выполняется при получении очередного 
пустого события. При получении фо¬ 
новой программой пустого сообщения 
происходит переключение операцион¬ 
ного контекста (таблицы прерывании, 
глобальных переменных и т.д.), но не 
происходит переключение пользова¬ 
тельского окружения (меню-строка и 
т.д.). При переходе управления от од¬ 
ной программы к другой операцион¬ 


ная система посылает этим програм¬ 
мам соответствующее сообщение. 

К системным событиям относятся 
следующие события: 

- переход программы в фоновый ре¬ 
жим, выход из фонового режима (8ігя- 
репсі/геяігтс). 

Какое именно событие (переход в 
фоновый режим или выход из нею) 
произошло, определяется но значению 
бита 0 поля теяза^е. 

- движение мышки за пределом ука¬ 
занного региона. Одним из парамет¬ 
ров функции ѴѴаі^схіЕѵспІ програм¬ 
мист может указать непустой реги¬ 
он, при выходе курсора за пределы 
этого региона программа будет по¬ 


лучать сообщения об этом до тех пор, 
пока курсор нс окажется опять в пре¬ 
делах региона. Это событие исполь¬ 
зуется либо для тою, чтобы изменять 
форму курсора в зависимости от того, 
на какой объект он указывает, либо 
для того, чтобы отслеживать движе¬ 
ние курсора. В последнем случае дос¬ 
таточно указать в качестве парамет¬ 
ра функции \Ѵаіі№хіЕѵспІ регион, не 
включающий точку, соответствую¬ 
щую текущему положению курсора. 
- сообщение о завершении программы. 
Оно приходит в том случае, если 
ваша программа запустила другую 
программу. Сообщение приходит в 
любом случае: как если программа за¬ 
вершилась благополучно, так и если 
программа завершилась в результа¬ 
те системной ошибки. 

События высокого уровня 

Начиная с Системы 7, менеджер собы¬ 
тии поддерживает работу с событиями 
высокого уровня, событиями, предна¬ 
значенными для организации межпро¬ 
граммных сообщений. Событие высо¬ 
кого уровня — это сообщение, которое 
одна программа может послать другой 
программе для передачи информации, 
для запроса информации или для за¬ 
каза на выполнение программой необ¬ 
ходимою действия. 

События высокого уровня помещают¬ 
ся в особую очередь событий (отлич¬ 
ную от очереди 
событий низко¬ 
го уровня), раз¬ 
мер которой ог- 
ран ич и вается 
только разме¬ 
ром доступной 
для программы 
памяти. 

Для того что¬ 
бы программа 
поддержи вала 
работу с собы - 
тиями высокого 
уровня, необходимо определить клас¬ 
сы событий, поддерживаемых програм¬ 
мой, и реализовать процедуры, осуще¬ 
ствляющие посылку и прием событий. 
В общем, не существует никаких ог¬ 
раничений на протокол обмена сооб¬ 
щениями между программами, однако, 
для того чтобы облег чить процедуру об¬ 
щения между программами, написан¬ 
ными разными людьми, фирма Арріс 
поддерживает набор стандартных про¬ 
токолов АррІеЕѵспІя. Протоколы Ар- 
рІсЕѵспІя описывают стандартные клас¬ 
сы объектов и методы доступа, кото¬ 
рых хватает для подавляющего боль¬ 
шинства задач. Классы объектов и ме¬ 
тоды доступа объединены в группы 


поле шодіГіегз 


^ - активация/деактивация окна (1/0) 


клавиша мышки (1=нажата, 0=отпущсна) 
модификатор команд (Соттапсі) 
модификатор репіетра (5ЫГН 
фиксатор регистра (Сар$Ьоск) 
модификатор варианта (Орііоп) 
модификатор управления (Сопігоі) 



і : : і и м и : : : : і 
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($иіІс) по функциональному признаку: 
существуют группы работы с графиче¬ 
скими объектами, с таблицами, база¬ 
ми данных, текстовыми редакторами и 
даже такими вещами, как программы 
проверки орфографии. События высо¬ 
кого уровня будут предметом для от¬ 
дельного обсуждения в одной из сле¬ 
дующих статей. 

епілп { 

// значение поля а* в структуре ЕѵепіНесогб 
пцІІЕѵепі = 0, // пустое событие 
тоцвеОоип = 1, // нажатие клавиши мышки 
люцзеіір = 2, // отпускание клавиши мышки 
кеуЭоып = 3, // нажатие клавиши на клавиатуре 
кеуЦр = 4. // отпускание клавиши на клавиатуре 
аіДоКеу = 5, // авто-клавиша 
црсІаІеЕѵ^ = 6. // перерисовка окна 
бізкЕѵІ = 7, // вставление диска 
асІіѵаІеЕѵ* = 8. // активация/деактивация окна 
аррЗЕѵі: = 14. // пользовательское событие 
озЕѵ* = 15, // системное событие 
кНідЫеѵеІЕѵеп* = 23, // событие высокого уровня 
// значения фильтров для 
//маскирования событий 
тОоипНазк = 2, // нажатие клавиши мышки 
тІІрМазк = 4, // отпускание клавиши мышки 
кеуОошпМазк = 8. // нажатие клавиши на 
//клавиатуре 

кеуІІрМазк = 16, // отпускание клавиши на 
//клавиатуре 

аіНоКеуМазк = 32, // авто-клавиша 
ирсІаіеМазк = 64, // перерисовка окна 

(ЛзкМазк = 128, // вставление диска 

асІіѵИазк = 256, // активация/деактивация окна 
бідМеѵеІЕѵепІМазк = 1024, // событие высокого 
//уровня 

}; 

епшп { 

еѵегуЕѵепі = -1, // принимать все события 

// маски для поля теззаде 
сйагСогіеМазк = ОхООООООРР. // код символа при 
//клавиатурном событии 

кеуСобеМазк = ОхООООРРОО, // код клавиши при 
//клавиатурном событии 
айЬАрргМазк = ОхООРРОООО, // адрес клавиатуры 

//при клавиатурном событии 
озЕѵіМеззадеМазк = ОхРРОООООО,// код системного 
//события 

тоіізеМоѵебМеззаде = ОхРА, // движение мышки 




Аркадий Морсйнис окончил в 1989 году ВМК МГУ 
начал работать в НИВЦ МГУ — еще на РС. В 1990 
году впервые увидел Макинтош — и остался с ним 
навсегда. В 1990 году с командой единомышленни¬ 
ков организовал фирму Масзітит и стал ее гене¬ 
ральным директором. Аркадий — автор цикла статей 
(наверное, уже можно сказать — курса) по програм¬ 
мированию для Макинтоша (КомпьютерПресс №№ 6, 
7, 9’94). Я хотел бы, пользуясь случаем, извиниться 
перед читателями за недостаточно регулярное появ¬ 
ление этих статей на наших страницах — чему ви¬ 
ной только постоянная нехватка журнальной пло¬ 
щади, поскольку Аркадий с завидной регулярностью 
и аккуратностью предоставляет очередные материалы. 

И еще. Выявляется интересная закономерность: вот уже второй автор, к 
которому мы обращаемся с просьбой написать статью, начинает это дело, 
работая в одной фирме, а гранки получает, уже будучи в команде Арка¬ 
дия. Так что среди авторов этого выпуска уже трос — из Масвіігшш. На¬ 
верное, Аркадию действительно удалось создать и поддерживать в фирме 
истинный Дух Макинтоша. А может, это проявления еще не открытой 



зцзрепбНезитеНеззаде 


0x01, // переход/выход из 
//фонового режима 


// маски для поля тобШегз 
асиѵеПад = 1, // бит активации/деактивации 
Ып$Ше = 128, // бит нажатой клавиши мышки 
сябКеу = 256, // бит модификатора команд 
зЬШКеу = 512, // бит модификатора регистра 
аірьаі-оск = 1024, // бит фиксатора регистра 
орііопКеу = 2048, // бит модификатора вариантов 
соп*го1Кеу = 4096, // бит модификатора 
//управления 

}; 

ІуресІеТ Іопд КеуМар[4]; // раскладка клавиатуры, 
//один бит соответствует 
//одной клавише 

Вооіеап ИаШех*Еѵеп*(због* еѵепШзк, 

ЕѵепіВесогб •НіеЕѵеп*. 
цпзідпесі Іопд зіеер, 

НдпНамЛе тоизеНдп); 

// ожидать следующего события 


Вооіеап ЕѵепіАѵаі1(због{ еѵепШзк, 

ЕѵепіНесогй **беЕѵеп*).‘ 

//проверить очередь событий 
ѵоіб Се1Моизе(РоШ *пюизе1.ос); //получить 

//координаты мышки 

Вооіеап ВиПоп(ѵоіб); // нажата ли клавиша мышки? 
Вооіеап $ШЮо*п(ѵоі(1); // не отпустили ли 
//клавишу мышки? 

Вооіеап МаиНоизеОр(ѵоісі); // ждать пока не 

//отпустят клавишу мышки 
ѵоігі Се1Кеуз(КеуИар *беКеуз); // получить 

//состояние клавиатуры 

цпзідпеб Іопд ТіскСоипКѵоіб); // сколько тиков 
//прошло со времени 
//загрузки 

05Егг Роз*Еѵеп{(5богі еѵепіНіш, Іопд еѵепШд); 

//поставить пользовательское событие в 
//очередь 

ѵоіб 5еіЕѵепіИазк(зИогІ ІЬеИазк); //определить 

//фильтр для 
//получения событий ^ 


В сердце Вашего компьютера 

. і 

Локальные сети па базе 

процессоры 5^АМ5^NС 

АТ РС РЕ/ѴТТ17М , 4X6 , 3X6 


^ Компьютеры 

• АТ РЕ1МТШМ 66 РСІ 

• АТ 486 ОХ2/66ѴІ.В І8А 

• АТ 486ОХ-50 ѴЬВ І8А 

• АТ 4868Х - 33 І8А 

• АТ 386ЭХ - 40 І8А 


V Винчестеры 

^ лгоыо 




КЕСАКВ - ТОІШ 

г.Москва факс{095) 272 - 6725 тел.(095) 272 - 4224 
г.Рязань тел. 93-0281; 93-0459. г. Липецк (0740) 41-1171 


^ Источники бесперебойного 
питания: 

ВАСК-ІІР8 штштшш 8МАКТ-ІР5 
250ѴА - $140 250ѴА - $276 

400УА- $201 400ѴА- $362 

600ѴА - $299 2 года 600ѴА - $430 

900ѴА - $512 гарантии 900ѴА - $690 


• ЕТНЕКіЧЕТ ^-2000 сагй 
ІбЬіІ / 8Ы( (гарантия 1.5 года) 

• СОАХГАЬ саЫе (ішрогС) 

50 ОЬт 1т КС58 

• ВООТ КОМ ЕТІІЕККЕТ 


ЫеМбге 

Теяесскхі 

Арргоѵегі 


$29 

$0.65 

$6 
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Фирма "ЛААЛЬ' 

ІЧОѴЕЬЬ №гіѵогкіп§ РагіЬег 


N О V Е І_ Ь 


Компьютеры 

386ОХ-40/387, 4КАМ/2ЮНОО, 5ѴСА/5ѴСА.884$ 

4865Х-33, 4КАМ/2ЮНОО, 5ѴСА/5ѴСА..978$ 

486ЭХ-40, 4КАМ/2ЮНОО ѴЫШ5, 5ѴСА/5ѴСА.1039$ 

486ЭХ2/50, 4КАМ/210НЭО Ѵ1-ВУ5, 5ѴСА/5ѴСА.1070$ 

486ОХ-50, 4КАМ/2ЮНОЭ ѴЬ-ВУ5, 8ѴОА/8ѴСА.1375$ 

4860X2/66, 4КАМ/2ЮІШО ѴЬ-ВУ5, 8ѴОА/8ѴОА.11858 

Репііит 60, 16КАМ/540НОО, 5ѴСА/5ѴСА(ІМВ ѴЬВ).2466$ 

Рспііит 90, 16КАМ/1СВ ЬШО, 8ѴОА/8ѴОА.3890$ 

Серверы и графические станции 

■ ■ |*на основе 486ЭХ 2/66 и Рспііит; КАМ от 4 до 

ІП Т^ЧІ 384Мб; НЭО от 340 до 8 Гб; шины ЕІ8А, ѴЬ-ВУ5, 
РСІ; зеркальные диски и серверы; кэш-контроллеры; 
корпуса 81іт, Міпі-, Ві§-Тоѵег. Графические станции с монито¬ 
рами 15", 17", 20", 28", 33". 

Возможна поставка любых заказных 
_конфигураций компьютеров!_ 


№і\Ѵаге 3.11 Киз. 10/20/50 изегз.941/1316/1871$ 

Ыеі^Ѵаге 3.12 Киз. 10/25/50 изегз .1271/1871/2471$ 

№іАѴаге 3.12 Еп 6 . 10/25/50 изегз .1871/2771/3746$ 

Кегіѵаге 4.01 Еп§. 10/25/50 изегз.2556/3756/5036$ 

ІЧсМагс 8РТ III 3.11 10/20/50 изегз.3196/4236/5996$ 

ШѴѴагс Соппссі 1.0 2/8 рогі.595/2195$ 

№і>Ѵаге Ассезз 8егѵісез 1.3.1916$ 

Меі>Ѵаге ОІоЬаІ МН8 20/50/100 изег.436/788/1316$ 

КеіѴѴаге 5(ЗЬ 5/10/20из.715/1165/1975$ 

Ьап Аіугег Гог АѴіпёстз.1345$ 


Серверы фирмы СОМРАО. 

РгоЬіапі Рашііу 1000, 2000, 4000 — новый стандарт высокого ка¬ 
чества серверов для сетей рахшчного назначения: 

- до 4-х процессоров Репііит с частотой до 100 МГц; 

- оперативная память расширяется до 512Мб; 

- до 8 ЬШБ объемом до 2.10 Гб Разі-8С8І-2; КАЮ уровня 0, 2, 5; 

- уникальная автономная система диагностики и контроля. 
РгоЗі^піа Ратііу — наиболее эффективный сервер для сетей сред¬ 
него размера. 

РгоЬіпеа и РгоЬіпеа МТ Гапіііу — 

оптимальный выбор для офиса, легко 
модернизируется до Рспііит техноло¬ 
гии. 

Пезкрго Ратііу — эффективная работа 
с прикладными и графическими зада¬ 
чами. 

8гаагі5іаг1 — автоматическая установка 
Кеі\Ѵаге, 8СО ШІХ или ^іпсіоѵѵз ТМТ. 

Гарантия — 3 года! 


Сетевые операционные системы 

Регзопаі №і\Ѵаге 1/5 изегз.99/395$ 

ипіазііс 6.0 1/5/10/25из...115/474/825/1695$ 

ѴѴіпскпѵз ІМТ Асіѵапсесі 8егѵег.1495$ 

ОЕ5К Ѵіемг/Х. 230$ 

Ьапз Йіавпозііс.50$ 



Атепсап Р<у*ег Солѵсг»іол 


Источники бесперебойного 


т 



Сетевое оборудование 

ЗС509 ЕіНсгІіпк III (ТР).130 (130)$ 

ЗС579 ЕІ8А..288$ 

Ьіпк Виіісіег РМ8 ТР 12 НиЬ.772$ 

Ідпк ВиіІОсгТР 12 НиЬ.469$ 


ІЧЕ-2000, В.\С/УТР, Вооі Кот .60$ 

Росксі асіаріег, В1ЧС/УТР.195$ 

АгсЫсі 16 Ьіі, 8іаг/Виз.48$ 


питаниі 

Васк УР5 250/400/600/900/1250ѴА..135/210/308/526/678$ 

8таП УР8 250/400/600/900/1250/ 

2000 ѴА..291/379/465/720/955/1535$ 

Адаптеры Ро>ѵег СЬиІе ріиз Гог ЫОѴЕЬЬ/ 

УР$ Мопііогіп^ Воагб .78/75$ 

Маігіх 3000ѴА..3629$ 

Маігіх 5000ѴА.4987$ 

Факс-модемы 2уХЕЬ 

Высоскоростныс, программируемые факс-модемы 
с речевыми возможностями: 

У 1496 Е Ріиз 19200/14400.460$ 

і; 1496 Е 16800/14400.348$ 

11 1496 В Ріиз 19200/14400.433$ 

V 1496 В 16800/14400.333$ 

I) 1496 Ріиз 19200/14400.693$ 

У 1496 Р 16800/14400.497$ 


і^'ХТТГ'Т' КЕ-2000, Іитрегіезз, ВЫС (ТР).38(36)$ 

СЛ>И/1 ЕіЬетеі НиЬ 8 роп (12 рол) .175(295)$ 

ЕіЬстсі Ьосаі Вгісі^е.1708$ 

ГѴІ К18С-Ьазс(1 Ьосаі Впф»с >ѵііН 8ЫМР.2074$ 

кж Адтѵ Ксто1с , ІІ&Ь 5рсс(1 Вт[а&с 8КМ р.2394$ 

Более 2000 наименований сетевого оборудования! 
Установка сетей любой конфигурации под ключ! 



Более 500 лицензионных 
продуктов, включая сете- 
ПО и утилиты. Спс- 


Принтеры и сканеры 


а 


НЕѴѴЬЕТТ 

РАСКАРй 


ІШГ 


НР ЬІ4Ь. 

.740$ 

ЬС 15. 

.270$ 

ЬХ 100. 

.190$ 

нр и 4Р . 

....1170$ 

ЬС 20. 

.150$ 

ЬС) 100. 

....220$ 

нр и 4+ . 

.1880$ 

ХВ24-250. 

.695$ 

ЬО 1170. 

....730$ 

НР 51 ПІР. 

.660$ 

ЬС24-2011.... 

....250$ 

РХ 1170. 

...500$ 

НР 01 520. 

.390$ 

51-144. 

.680$ 

Зіуіиз 1000. 

....560$ 

НР ОІ 560. 

.720$ 

Ь5-5. 

.800$ 

ОРХ 8000.... 

.2860$ 


ІЧоІеЬоокз 

ІВМ ТЫпк Рай 750с 4860X4/75 

16КАМ/520НОО, 10,4 м Соіог Асііѵе Маігіх .6200$ 

ІВМ ТЫпк Рай 700 486 ЭХ2/50 

16КАМ/120НОЭ 10,4" Соіог Асііѵе Маігіх.4200$ 

ІВМ ТЫпк Рай 350 4865ЬС2/50 

4КАМ/120НОО 9,3" Соіог Оиаі 5сап.2700$ 

Сотрая Аего 4865Ьі-33 

4КАМ/200НОЭ, Соіог Оиаі 5сап.2900$ 

Сотрая Сопсегіо 4860X25 

4КАМ/250НОО Мопо ЬСО.2200$ 

Сотрая Ые Еіііе 4860X2/50 

4КАМ/2ЮІШО Соіог А/М.4450$ 

5Нагр РС-8650 4860Х-33 

4КАМ/200НОО Соіог А/М.3800$ 

ЗНагр РС 8150 4860Х-33 

4КАМ/200НОО, Соіог 0/5.2700$, 

а также более 50-ти других моделей 
МоІсЬоокз рахличной конфигурации! 


Программное обеспечение 
МІСЮЗОЛ Зушапіес 
■ ** Аиіойезк 

Ф а Ф ^ вое пи и утилиты, ипс- 

гпррі ли к АІсІиз ,іиальныс ,існы на ру си - 

СОКЕ1_ ШШО фицированные версии! 

В О Г I а П (і Оригинальные прикладные программы: 

- для офисов и магазинов программа ав¬ 

томатизации торговой деятельности, 
учета движения товаров 5НОР (много- 
складовая; сборка/разборка).300$ 

- программа распознавания текста, вво¬ 

димого со сканера (в частности кирил¬ 
лицы), ТЕХТКА Э05/\\™.50/65$ 

- проірамма автоматизации прямой по¬ 
чтовой рекламы ОМС.50$ 

- Карта Москвы: схемы, справки.50$ 

- База данных РАУ ПРЕСС .100$ 


ЕР8СЖ 


ОЕЯТРА 

ОРаее 2400«ірі....2850$ 

ОехігаРаІт НР.115$ 

ОехігаРаІт ОР.165$ 

ОехігаРаІт СР.350$ 


М 


и$1ек 


Б 




РгіпЗсап 105.115$ 

РгіпЗсап Соіог..399$ 
Іта^еАгіізі 

800/64. 

СгауАгіізІ 


ІОСІПСН 

$сапМап32.200$ 

ЗсапМап 256...320$ 
ЗсапМап 

.120$ Соіог.750$ 

РЬоІоМап+.820$ 


800/256.210$ РЬоІоМап.390$ 


Тел./факс (095) 273-56-71, 
273-02-86, 918-14-60 
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Специальный выпуск «Мир йрріе» 







■ 



Модные нынче в компьютерном 
мире названия из двух слепленных 
вместе английских слов часто на¬ 
столько похожи, что в них путают¬ 
ся даже специалисты — поэтому мы 
попросили сотрудников отдела но¬ 
вой техники КІЛ подготовить для 
читателей КомпьютерПресс этот 
краткий словарь. 

А/іах — Псевдоним — средство 
Системы для получения альтернатив¬ 
ного пути доступа к объекту-ориги¬ 
налу (программе, документу, папке, 
диску). Внешне на экране выглядит 
как объект, псевдонимом которого 
является. Особенно удобен, когда 
объект находится на другом компь¬ 
ютере вашей сети — в этом случае 
при обращении будет автоматически 
установлено соединение и выбран 
объект-оригинал. 

АОСЕ — Арріс Орсп СоІІаЬогаІіоп 
Епѵігоптспі — Открытая Среда Взаи¬ 
модействия Арріс — новая техноло¬ 
гия, обеспечивающая интеграцию 
программ передачи сообщений, под¬ 
держки различных каталогов и опе¬ 
рационной системы — для того, что¬ 
бы все возможные способы переда¬ 
чи сообщений могли быть доступ¬ 
ны из любой программы. Для реа¬ 
лизации указанных возможностей 
существуют клиентская часть 
АОСЕ — Ро\ѵсгТаІк и серверная часть 
АОСЕ — Ро\ѵсг$1іагс. 

Арр/е Сиісіс — Путеводитель по 
Макинтошу — качественно новая 
информационная служба, позволяю¬ 
щая пользователю быстро и наглядно 
изучить работу различных программ, 
выполнение конкретных действий 
или получить информацию о каком- 
либо термине, связанном с работой 
на Макинтоше. Помимо подробных 
описаний Арріс Оиісіс содержит под¬ 
робные пошаговые инструкции но 
вы пол нению различных действий 
пользователем. 

АррІеЕѵепГ — событие операцион¬ 
ной системы компьютера Макинтош. 

АррІеЫпк — глобальная информа¬ 
ционная сеть, объединяющая поль¬ 
зователей, разработчиков и произ¬ 
водителей, связанных с Арріс. Пре¬ 


доставляет возможности электронной 
почты, электронной конференции и 
ВВ5 (или РТР-ссрвсров). Особенно¬ 
стью почтовой системы АррІеЬіпк 
является работа с сервером напря¬ 
мую, минуя промежуточные серве¬ 
ры, что обеспечивает время достав¬ 
ки почты порядка секунды. 

АррІеМаі/ — часть технологии Ро\ѵ- 
сгТаІк, обеспечивающая возможно¬ 
сти системы электронной почты. К 
ее особенностям можно отнести тес¬ 
ную интеграцию с операционной 
системой и наличие многочисленных 
шлюзов в другие почтовые системы. 

АррІеЕсгірг — новая технология, 
которая представляет собой макро¬ 
язык операционной системы Макин¬ 
тошей. При помощи АррІсЗсгір! 
можно автоматизировать выполне¬ 
ние некоторых часто повторяющихся 
или трудоемких действий. Причем 
нс требуется специального изучения 
этого языка: АррІеЗсгірі отслеживает 
последовательность действий поль¬ 
зователя и системные события (Арріс 
Еѵспііі) и запоминает начальное и 
конечное состояния системы, после 
чего формирует соответствующий 
макрос. 

АррІеЕеагсІі — Средства доступа к 
серверу, обеспечивающие поиск и 
передачу информации. Организовано 
по принципу “клиснт/ссрвср”. Обес¬ 
печивает возможность подписки на 
новые версии документа, имеет раз¬ 
витый язык запросов, автоматически 
обновляет все индексные файлы при 
поступлении новых документов. 
Может работать с трансляторами 
документов ХТЫС), что позволяет 
хранить в базе данных документы, 
созданные практически любыми 
приложениями. 

АррІеЕНаге — технология Арріс, 
обеспечивающая доступ к удаленным 
файлам по сети и имеющая собст¬ 
венный протокол обмена. 

АррІеТаІк — общее название сете¬ 
вых интерфейсов Арріс. 

А НА — Арріс Кстоіс Ассс$$ — тех¬ 
нология и основанный на ней про¬ 
граммный продукт, обеспечивающие 
доступ удаленных пользователей к 


локальной сети. Поставляется в вер¬ 
сиях для клиента, сервера и много¬ 
портового (>2) сервера. Пользова¬ 
тель, подключившийся через модем 
к серверу, получает — с помощью 
установленного на его компьютере 
клиента — абсолютно прозрачный 
доступ ко всем ресурсам сети (вклю¬ 
чая все серверы и принтеры), при¬ 
чем все операции выполняются при¬ 
вычным образом, как если бы он был 
подключен через обычный БосаІТаІк. 
Имеются все средства конфиденци¬ 
альности и разделения доступа. 

СоІогЕкаге — технология, обеспе¬ 
чивающая совместное использование 
нссстсвых принтеров всеми пользо¬ 
вателями сети. Является дальнейшим 
развитием технологии СгауЗІіагс. 

СоІогЕупс — технология обработ¬ 
ки цветных изображений для полу¬ 
чения наибольшего соответствия цве¬ 
тов на мониторе и при цветной пе¬ 
чати. 

Сопігоі РапеІ — Пульт — модуль, 
обеспечивающий расширение воз¬ 
можностей Системы. В отличие от 
Расширения, Пульт обычно предос¬ 
тавляет средства для изменения ка¬ 
ких-либо своих параметров. Проце¬ 
дура установки Пульта ничем нс от¬ 
личается от процедуры установки 
Расширения. 

Оехкгор — Стол — основное рабо¬ 
чее пространство пользователя, то, 
что он видит на экране монитора 
(мониторов). На Столе находятся 
картинки элементов, с которыми 
пользователь работает: папки с до¬ 
кументами, программы, просто от¬ 
дельные документы, жесткий диск. 
Корзина. Если к компьютеру под¬ 
ключены внешние диски (а это могут 
быть СО-КОМ, магнитооптические 
диски, внешние жесткие или гибкие 
диски, диски файловых серверов), то 
их картинки также появятся на Сто¬ 
ле. 

Огац апсі Огор — технология, обес¬ 
печивающая перенос и копирование 
объектов путем простого их переме¬ 
щения мышкой. Макинтоши в на¬ 
стоящий момент позволяют работать 
подобным образом нс только с фай- 
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лами и папками, но и с текстом, 
звуком, роликами ОиіекТіте, опи¬ 
саниями пользователей и т.д. Напри¬ 
мер, вы можете провести полный 
монтаж “в стык” видеоролика Оиіек- 
Тітс только средствами системы и 
только при помощи мышки. 

ЕгкегТаІк — скоростной сетевой 
интерфейс для работы компьютеров 
Макинтош в сети Еііісгпеі. Обеспе¬ 
чивается аппаратной частью (стан¬ 
дартно встроенной в компьютеры 
Оиабга, РоѵѵегМас и РоѵѵсгВоок 500 
серии) и программной (системное 
расширение). 

Ехіепііоп — Расширение — про¬ 
граммный модуль, обеспечивающий 
расширение возможностей Системы. 
Для установки Расширения достаточ¬ 
но перенести курсором пиктограм¬ 
му этого Расширения на пиктограм¬ 
му Системной папки, дождаться кон¬ 
ца копирования и перезапустить 
компьютер. 

СгауЕНаге — технология, обеспе¬ 
чивающая совместное использование 
несетевых принтеров всеми пользо¬ 
вателями сети. Ориентирована на 
черно-белые принтеры, хотя может 
работать и с цветными. 

Кеу СІіаіп — Цепочка ключей — 
часть технологии Ро\ѵсгТа1к, обеспе¬ 
чивающая доступ к различным под¬ 
системам по единому, запрашивае¬ 
мому в начале сеанса, паролю. 

іосаІТаІк — стандартный встроен¬ 
ный во все Макинтоши интерфейс 
локальной сети, нс требующий для 
работы компьютеров в сети допол¬ 
нительных аппаратных или про¬ 
граммных средств. Сама сеть стро¬ 
ится обычно на базе коннекторов Бо- 
саІТаІк производства Арріс или, 
чаще, РІюпеІМсі фирмы РагаІІоп, 
которые используют для соединения 
стандартный телефонный провод с 
разъемом Ю-11. Сеть конфигуриру¬ 
ется динамически, в процессе рабо¬ 
ты, и любой “воткнувшийся” в нес 
компьютер немедленно становится 
виден всем компьютерам сети и 
доступен в качестве сервера — в тоіі 
степени, как это задал хозяин ком¬ 
пьютера в системном Пульте “Об¬ 
щий доступ”. 

Мае05 7.5 — то же, что и 5у8Іст 
7.5. 

МАЕ — МасіпЮ8Іі Арріісаііоп Еп- 
ѵігоптеШ — новый сложный продукт, 
который в двух словах можно оха¬ 
рактеризовать как “Виртуальный 
Макинтош для ІД NIX”. Пользователь 
получает не только обычный Маков¬ 
ский сісвкіор в Х-окнс, но и может 
выполнять любые приложения для 
семейства МасііПозІі 680x0. При этом 
остаются доступны маковскис СО¬ 
КОМ и флоппи-диски, все тсхноло- 
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гии 5у$1ет 7.5, плюс работа с фай¬ 
ловой системой СІ NIX ЫР8 и раз¬ 
деление Ро$і5сгірі-иринтеров — все 
это через стандартный интерфейс 
Макинтоша. Существуют версии 
МАЕ для 5 ЕІ N $РАКС8ІаІіоп/$о1агІ8 
2.3 и старше, НР 9000 серии 700/НР- 
ЕІХ 9.0 и старше, поддерживаются 
X ѴѴіпсіоѵѵ 5уз1ет ѵегяіоп 11.4. Мо- 
ІіГ, Н РѴЕ1Е, ОРЕЫ БООК. 

ОрепОос — новая обьектно-ориен- 
тированная технология, позволяю¬ 
щая составлять документы из объ¬ 
ектов, редактируемых из различных 
программ, причем ОС компьютера 
будет сама управлять взаимодейст¬ 
вием объектов и соответствующих 
прикладных программ. 

Р/юГоСгас/е — технология аирок- 
симации черно-белых изображений 
для получения наилучшего качест¬ 
ва печати. 

РошгВоок — зарегистрированная 
торговая марка семейства перенос¬ 
ных компьютеров Арріс. 

РомсгВкаге — серверная часть но¬ 
вой технологии АОСЕ, которая пред¬ 
назначена для поддержки различных 
почтовых служб в сети. Использо¬ 
вание Ро\ѵег51іагс, кроме того, до¬ 
бавляет возможности передачи тра¬ 
фика Ро\ѵсгТа1к по сети в зашифро¬ 
ванном виде, посылки почты “с про¬ 
межуточным хранением” на серве¬ 
ре, обеспечивается работа крупных 
сетей. 

РоуѵегТаІк — клиентская часть тех¬ 
нологии АОСЕ. Обеспечивает инте¬ 
грацию программ передачи сообще¬ 
ний, поддержки различных катало¬ 
гов и операционной системы для 
того, чтобы все возможные спосо¬ 
бы передачи сообщений могли быть 
доступны из любой программы. Воз¬ 
можно использование Ро\ѵсгТа1к как 
без Ро\ѵсг51іагс, так и совместно с 
н и м. 

РиЫЫі аші ЕиЬхсгіЬе — механизм 
совместного использования данных 
в Мае ОС. Любая программа может 
заявить о том, что она готова пере¬ 
давать (“публиковать”) данные для 
других программ, которые имеют 
возможность “подписаться” на них. 
13 этом случае при внесении первой 
программой каких-либо изменений 
в “опубликованный” документ имен¬ 
но модифицированная версия его 
автоматически и немедленно начи¬ 
нает использоваться всеми програм¬ 
мами и проектами, на этот документ 
подписанными. Крайне полезное 
свойство для редакционно-издатель¬ 
ских систем при работе над больши¬ 
ми мультимедиа-проектам и. В ѴѴіп- 
бо\ѵ$-мире близким аналогом явля¬ 
ется ІЮЕ (Эіііашіс Оаіа Ехсііапес). 
Особенностью Р135 является то, что 



она уже довольно давно поддержи¬ 
вает межмашинное взаимодействие. 

( }иіскОги\ѵ — встроенная техно¬ 
логия работы ОС с графическими 
объектами. 

ОиіскОгам СХ — новая техноло¬ 
гия печати документов, которая 
включает в себя использование 
шрифтов новой архитектуры с регу¬ 
лируемыми параметрами, создание 
новых документов для печати — пе¬ 
реносимых документов, и значитель¬ 
но упрощает процесс отправления 
документа на печать. 

ОиіскМаіІ — программа офисной 
электронной почты фирмы СЕ 5оГ(- 
\Ѵагс, позволяющая пользователям 
обмениваться как текстовыми, так 
и звуковыми сообщениями, прикла¬ 
ды вать к сообщениям различные 
приложения. Существует возмож¬ 
ность подключения (ЗиіскМаіІ-сср- 
всра к серверу другой почтовой служ¬ 
бы для обеспечения их взаимодей¬ 
ствия. 

ОиіскТаке — цифровая цветная 
фотокамера Арріс. 

О и і с к Ті т е — м ул ьт и м с д и й н ы й 
стандарт Арріс, который интегрирует 
в себе поддержку звука, графики и 
анимации. Обеспечивается систем¬ 
ным расширением. 

Зухіет 7.5 — последняя из вышед¬ 
ших в свет версия системы для Ма¬ 
кинтошей (как на процессорах 
РоѵѵегРС, так и на 68К). 

ТокепТаІк — скоростной сетевой 
интерфейс, обеспечивающий рабо¬ 
ту компьютеров Макинтош в сети 
ТокспКіи^. Обеспечивается сетевой 
платой ТокепКіп" и соответствую¬ 
щим системным расширением. 

Тгахк — Корзина — обязательный 
элемент на Столе, который предна¬ 
значен для ненужных документов, 
программ. Для того чтобы удалить 
какой-либо элемент, нужно перемес¬ 
тить представляющую его пиктограм¬ 
му в Корзину. Если вы передумали 
и хототс снова использовать поме¬ 
щенный в Корзину элемент, нужно 
вытащить его из Корзины. Для окон¬ 
чательного удаления элементов нуж¬ 
но выбрать в меню “Сервис” команду 
“Очистить Корзину”; перед выпол¬ 
нением команды выдастся диалог с 
запросом подтверждения удаления, 
после получения которого элемен¬ 
ты, содержащиеся в Корзине, уда¬ 
ляются с диска. 

Словарь подготовили М.Гоно- 
данов, С.Кальянов, Л.Крашенин¬ 
никова и О.Фоминов 
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Оаіа 

Тгапзіаііоп 
Месііа 100 

Нелинейный видеомонтаж 
на Макинтоше 


Владимир Лошкарев 


В продолжение нашей “мультимедиа темы-94” — знакомст¬ 
ва с системами нелинейного монтажа — мы возвращаемся 
на платформу Макинтош, которую не успели рассмотреть, 
обсуждая ІЧАВ-94. Сегодня вы познакомитесь с системой Ме¬ 
діа 100, которая была объявлена фирмой Оаіа Тгапзіаііоп из Сан- 
Франциско в конце 1991 года и с самого начала рекламирова¬ 
лась как оп-Ппе система — едва ли не первой на рынке. Однако 
в нашей стране она была, пожалуй, наименее известна — хотя 
постоянно присутствовала в “обоймах''-перечислениях в зару¬ 
бежных обзорах систем /Ѵ/./Г, где она обычно занимала проме¬ 
жуточное положение между настольными системами “корпо¬ 
ративного видео ” и профессиональными вещательными систе¬ 
мами. С апреля Медіа 100 представлена и в России: В.Лошкарев — 
после командировки на тот же NАВ — закрыл еще две “вакан¬ 
сии ” в списке зарубежных мультимедиа-фирм, и теперь доу 
Сотрапу представляет здесь и Оаіа Тгапзіаііоп, и ІтМіх. По¬ 
скольку системы, о которых нам осталось поговорить, только 
выходят на наш рынок, мы будем предоставлять слово тем, кто 
сегодня владеет наиболее полной информацией — их поставщи¬ 
кам, оставив сравнение на долю читателя. (С.Н.) 


Что такое МЕОІА 100 ? 

Мссііа 100 представляет собой одно 
из самых дешевых технических ре¬ 
шений среди профессиональных сис¬ 
тем цифрового нелинейного монта¬ 
жа, обеспечивающих вещательное ка¬ 
чество сигнала. Фирма Оаіа Тгапз- 
Іаііоп имела 20-лстний опыт в об¬ 
ласти контроллеров видсоввода/вы- 
вода и управления видеомагнитофо¬ 
нами и в конце концов обратилась 
к нелинейному монтажу. Разработан¬ 
ная сю система Мссііа 100 состоит 
из двух плат, на которых реализо¬ 
вана аппаратная часть для обработ¬ 
ки и компрессии видео- и аудиосиг¬ 
налов, программного обеспечения 
для видео- и аудиорсдактирования, 
спецэффектов и титров, и набора ка¬ 
белей. Система работает на любом 
компьютере Арріс Масіпіозіі семей¬ 
ства Оііасіга, имеющем два пустых 
слота N 11 Виз. 

Мссііа 100 может оцифровывать 
(ввод и запись на твердый диск), 
проигрывать п записывать на видео¬ 
магнитофон (с жесткого диска) пол¬ 
ноцветное видеоизображение в ре¬ 
альном времени (25 кадров и 50 
полей в секунду с разрешением 
768x576 для РАЬ и соответственно 
30/60/640x480 для ЫТ8С) и обеспе¬ 
чивать широкий набор видеоэффек¬ 
тов с одновременной поддержкой 
двух видсодорожск (каналов) и до 
четырех аудиодорожек (каналов) СП- 
качества (16 бит, 44,1 КГц, регули¬ 
ровка каналов независимая). При 
внутреннем цифровом формате 4:2:2 
ѴГІѴ встроенный энкодср/дскодср 
поддерживает одновременно три ка¬ 
нала на входс/выходс (Сотрозііс, 
5Ѵіс1ео, СотропсіП). Обеспечивается 
моментальный прямой доступ к тре¬ 
буемому видеосюжету, кадру или 
аудио фрагменту, склейку с различ¬ 


ными эффектами перехода, микши¬ 
рование и т.п. Система позволяет 
мгновенно воспроизводить редакти¬ 
руемый видеофрагмент в окне и на 
полном экране профессионального 
видео монитора в реальном време¬ 
ни при разрешении 32 бит/пикссль 
с совершенной синхронизацией ау¬ 
дио и видеоинформации. Мссііа 100 
воспринимает традиционные маков- 
скис форматы файлов РІСТ, РІСТ 2, 
()іпскТітс, Мссііа Рііс и позволяет 
осуществлять розі-р гос! іісIіоп обработ¬ 
ку компьютерной графики и анима¬ 
ции, изготовленной на базе любых 
маковских программ. Система управ¬ 
ляет видеомагнитофоном и обеспе¬ 
чивает запись с точностью до кад¬ 
ра. При удобном и легко осваивае¬ 
мом пользовательском интерфейсе 
(нам удалось это сделать за два дня) 
Мссііа 100 предоставляет мощный и 
совершенный оп-Ііпс комплекс для 
производства конечной видеопродук¬ 
ции профессионального качества. 

В зависимости от выбранного ре¬ 
жима работы (система поддержива¬ 
ет как чсрновой/оГГ-Ііпс, так и чис- 
товой/оп-ііпс монтаж) пользователь 
выбирает устраивающий его уровень 
компрессии, который фактически оп¬ 
ределяет выходное качество видео¬ 
сигнала и объем хранимого видсо- 
и аудиоматсриала. Мссііа 100 ѵ.І.З. 
допускает задание пользователем 
уровней .ІРЕО-компрсссии (Оупатіс 
Каііо) от 8:1 до 230:1 (в версии 2.0 — 
от 4:1 до 230:1). При наличии одного 
встроенного диска Мае обеспечивает 
подключение до 7 дисков емкостью 
от 1 до 9 Гбайт каждый. Полные дан¬ 
ные об объеме хранимого видео- и 
аудиоматсриала при чистовом и чер¬ 
новом режиме в расчете на 1 Гбайт 
приведены в таблице. 

Система обеспечивает прямой дос¬ 
туп к любому кадру в любой момент 


времени, монтаж видеокадров и 
фрагментов в любой последователь¬ 
ности. Одновременно система вы¬ 
водит на экран 4 аудиоканала и 2 
видсодорожки, одна из которых мо¬ 
жет быть использована и как канал 
титров и графики. Полноцветное ви¬ 
деоизображение постоянно отобра¬ 
жается в процессе редактирования 
нс только в маленьком окошке на 
экране компьютерного монитора, но 
и на полном экране видеомонито¬ 
ра, обеспечивая режиссеру удобст¬ 
во при монтаже видеоклипа. Исход¬ 
ные видеофрагменты (видеокадры и 
видеопоследовательности, как озву¬ 
ченные, так и нс озвученные, пред¬ 
варительно введенные/оцифрован¬ 
ные с видеомагнитофона на жест¬ 
кий диск компьютера) также доступ¬ 
ны режиссеру в любой момент вре¬ 
мени и отображаются в специаль¬ 
ном меню на экране компьютерного 
монитора в виде картинок (как пра¬ 
вило, наиболее характерный кадр из 
введенной видеопоследовательно¬ 
сти). Достаточно указать курсором 
на любую картинку, чтобы, захва¬ 
тив, перенести (олицетворяемую сю 
видсопослсдоватсльнось) в меню ре¬ 
дактирования в соответствующую 
аудио- или видсодорожку и в же¬ 
лаемый времен ной интервал (опре¬ 
деляемый по тайм-коду: текущее 
значение тайм-кода по каждой до¬ 
рожке постоянно отображается на 
экране). При этом “склейка” видео¬ 
фрагментов происходит мгновенно 
и может осуществляться как в стык, 
так и с интервалом или с наложе¬ 
нием. Тут же двукратным нажати¬ 
ем кнопки мыши (далее “клик”) 
можно посмотреть в реальном вре¬ 
мени полученное полноцветное ви¬ 
деоизображение на экране ком¬ 
пьютера и видеомонитора. Для соз¬ 
дания цифровых видеоэффектов од- 
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ним “кликом” вызывается меню 
Тгапзіііопз (РХ Орііоп), содержащее 
более 60 типов эффектов (\ѵірез, 
Гасісз, 0І55ОІѴС5, Ігаіі8ІІіоп8, Іипі ра§- 
С8, 8оГі-сс1§сс1 Ьогсісгз и др.). Указа¬ 
нием курсора желаемый тип эффекта 
накладывается на выбранную “склей¬ 
ку”. Меню эффектов сразу же при 
указании типа эффекта начинает в 
реальном времени демонстрировать 
эффект в микроокошке и предостав¬ 
ляет пользователю возможность рас¬ 
смотреть и оценить выбранный эф¬ 
фект, задать длительность эффекта 
(то есть число кадров) и скорректи¬ 
ровать сам эффект. Например, для 
эффекта “сворачивание страницы” 
можно изменить направление сво¬ 
рачивания, задать любой из углов, 
откуда начинается сворачивание, 
сворачивание можно преобразовать 
в разворачивание (инверсия направ¬ 
ления эффекта). Сворачиваемая стра¬ 
ница может быть при этом прозрач¬ 
ной или непрозрачной с бликом све¬ 
та на сгибе. 

Для различных типов эффекта 
(шторки, растворение и др.) точка на¬ 
чала раскрытия эффекта (или центр 
эффекта) может быть передвинута в 
любую часть экрана (кадра). В версии 
2.0 эффекты типа растворение, исчез¬ 
новение, стирание осуществляются в 
реальном времени. Другие требуют 
несколько секунд для просчста/рснде- 
ринга. Поворачивающийся кубик, не¬ 
сущий на своих сторонах “живое” ви¬ 
деоизображение, открывающееся по 
часовой стрелке “живое" видео, про¬ 
являемое как бы мазками акварели 
изображение и множество других эф¬ 
фектов — библиотека эффектов Месііа 
100 не только широка и оригинальна, 
но и легко расширяема эффектами из 
других пакетов, использующих архитек¬ 
туру эффектов АсІоЬс Ргетіегс. 

Отдельный программный модуль 
создания титров и графики (СО ор¬ 
ііоп) обеспечивает вещательное ка¬ 
чество при наложении графики на 
видео, скроллинг и разнообразные 
эффекты перемещения, включая 
наиболее современные особенности 
дизайна и настройки шрифтов с ви¬ 
деоэффектами (полный антиэлай- 
зинг, многослойные объектно-ори¬ 
ентированные планы, видео- и цве¬ 
товой градиент, кернинг шрифтов и 
многое другое). Поддерживает АсІоЬс 
и ТшсТурс-фонты (как видите, нет 
никаких ограничений для любых на¬ 
циональных шрифтов). 

Базовый модуль системы поддержи¬ 
вает ввод-вывод 5- Ѵісіео и Соіпро8Ііе 
РАБ сигнала. Дополнительно может 


быть приобретен модуль (Сотропспі 
Орііоп) для ввода/вывода аналог-ком- 
понентного видеосигнала (У,Сг,СЬ). 

О чем спрашивают и что 
отвечают? 

В дополнение к тому, что я уже ска¬ 
зал, мне хотелось бы заранее отве¬ 
тить на несколько традиционных во¬ 
просов, которые чаще всего задают 
специалисты, интересующиеся харак¬ 
теристиками Месііа 100. 

Что такое уровень качества? 
Уровень качества (0-фактор) выби¬ 
рается пользователем и показывает, 
какая память должна отводиться на 
один видеокадр. О-фактор может из¬ 
меняться от 7,5 до 110 Кбайт с ин¬ 
тервалом 5 Кбайт (см. таблицу). Но¬ 
вая версия Мсбіа 100 ѵ.2.0 (АП-Оп- 
Опс Ма 8 ісгііі 2 ) даст возможность под¬ 
няться на самый высший уровень 
качества благодаря использованию 
компрессии 4:1. В отличие от мно¬ 
гих других систем, Месііа 100 может 
монтировать видеофрагменты, кото¬ 
рые были введены с различными 
значениями О-фактора. Эта особен¬ 
ность системы позволяет значительно 
сэкономить дисковое пространство 
на внешнем НПО и обеспечивает 
высокую универсальность комплекса. 
Может ли Месііа 100 формировать 
лист монтажных решений, если 
пользователь хочет производить 
монтаж в режиме оГГ-1іпе? 

Если вам требуется еще большее ка¬ 
чество на выходе, чем обеспечива¬ 
ет система Месііа 100 в режиме оп- 
11 не, или необходимо обработать 
большой объем видеоинформации 
(мин и мал ьн ы й 
О-фактор), вы 
можете приобре¬ 
сти дополнение 
ЕЭБ Орііоп. Мо¬ 
дуль ЕПБ позво¬ 
ляет управлять 
видеомагнитофо¬ 
ном через ЗМРТЕ 
КЗ-422 и обеспе¬ 
чивает вывод лис¬ 
та монтажных ре¬ 
шений в стан¬ 
дартном формате 
СМХ, Сга88 Ѵаі- 
1 су, ВѴЕ (Зону, 

Аіпрсх, Рапа 80 іііс, 

Сга88 Ѵаіісу). 

Какие диски 
могут быть 
использованы 
с Месііа 100? 


13 отличие от систем фирмы Аѵіб, ко¬ 
торые вынуждают вас приобретать 
специальные дисководы (типа Мі- 
сгоро1І8 со специальным паролем 
АѵіеГа) по более высоким ценам, 
Месііа 100 позволяет использовать 
любые стандартные диски. Эти диски 
должны иметь интерфейс 5С31-2 с 
временем доступа нс более 10-14 мс 
и скоростью обмена порядка 
3,5 Мбайт/с. Наблюдающаяся тен¬ 
денция снижения цен на дисково¬ 
ды делает Месііа 100 системой, даю¬ 
щей пользователю более гибкие воз¬ 
можности вложения средств при 
комплектации студии. 

Месііа 100 использует окно редакти¬ 
рования размером 160x120, а Аѵісі 
Месііа Зиііе Рго (М5Р) - 320x240. 
Означает лн это, что система М8Р 
лучше? 

Система Месііа 100 использует окно 
160x120 потому, что в отличие от 
МЗР, она имеет дополнительный 
(параллельный!) видеовыход на пол¬ 
ный экран видеомонитора. Это оз¬ 
начает, что, вместо попыток оценить 
создаваемые монтажные решения и 
эффекты перехода в окне 320x240 
(как это делает МЗР), вы можете 
сразу видеть результаты вашей ра¬ 
боты на любом видеомониторе! 
Какое качество выходного сигнала 
поддерживает Месііа 100? 

Качество получаемого выходного 
сигнала при сжатии 4:1 соответст¬ 
вует стандарту ІЗсІасат ЗР, при этом 
для получения выходного сигнала 
формата (Ѵ,К-Ѵ,В-Ѵ) пользователь 
может заказать Сотропспі Орііоп. 
При выборе максимального значе¬ 
ния С}-фактора, качество на выходе 
значительно превосходит качество, 


Размер кадра 
(0-факт) 

Уровень 

компрессии 

Объем хранении 
на 1 Гбайт 
(видео + 

2 аудиодорожки) 

Объем хранении 
на 1 Гбайт 
(видео + 

1 аудиодорожка) 

ОГГ-Біпе Ес1і1іп§ 

7,5 Кбайт 

230:1 

45 мин 

59 мин 

12,5 Кбайт 

138:1 

'33 мин 

40 мин 

20,0 Кбайт 

86:1 

24 мин 

27 мин 

Ои-Ьіпе Е(1і1іп§ 

Размер кадра 

Уровень 

компрессии 

Объем хранения 
на 1 Гбайт 
(видео + 

4 аудиодорожки) 

Объем хранении 
на 1 Гбайт 
(видео + 

2 аудиодорожки) 

110 Кбайт 

8:1 

5 мин 16 с 

5 мин 34 с 

90 Кбайт 

10:1 

6 мин 16 с 

6 мин 16 с 

75 Кбайт 

11:1 

7 мин 20 с 

7 мин 16 с 

55 Кбайт 

15:1 

9 мин 28 с 

10 мин 16 с 
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Специальный выпуск «Мир Ярріе 


/■/Г 




В;іадііімир_ Лошкареа_одним из первых в стране 

_ серьезно занялся настольным видео, и его посто- 

яннои активности мы обязаны ускорением выхода 
на наш рынок многих известных мультимедиа-фирм. 
Он окончил МВТУ в 1981 году, в 1983 защитил дис¬ 
сертацию, с 1985 - начальник отдела НИИ КМТП 
МВТУ, с 1987 - зам. директора завода САМ по внеш- 
неэкономическим связям; имеет 26 авторских сви- 
ІЩШ' ||||&, дстсльств. В 1990 году стал зам. ген. директора СП 
** І|||||^ которое начало поставки в страну элемсн- 

* * ’х ЯШ тов видеокомпьютерных технологий. (Помню, еще 
■; в конце 1991 года я поразился, увиден объявление 
о семинаре, организованном ЕКЕМ и “2x2” на 
ВДНХ, со словами “тиііітссііа”, “настольное видео” - это было как первый 
сигнал от братьев по разуму, еще до начала массированного наступления Зіесріег 
Огар1ііс$ Огоир.) С конца 1992 года Лошкарев - президент іоу Сотрапу, ко¬ 
торая является дилером или дистрибьютором многих фирм, от Аііаз КезеагсН 
до Зресиіаг Іпі. В области нелинейного монтажа іоу вплоть до февраля 1994 
представляла “настольные”, Іоѵѵ-епсі продукты Аѵісі (Мссііа 5иііс Рго, ѴісІсоЗНор), 
а после NАВ-94 стала поставлять системы Оаіа Тгапяіаііоп и ІтМіх - остав¬ 
шись на платформе Масіпіозіі. 

Владимир организовывал “компьютерный видеотеатр” на Графи Кон-92, 
на котором впервые появились компьютеры Зііісоп Сгарііісв. Затем, уже ра¬ 
ботая в іоу, основал, совместно с ВГИК, ежегодный фестиваль компьютер¬ 
ной графики и анимации Аниграф и школу графики и анимации АниКоГраф. 


достигаемое в М8Р фирмы Аѵісі. Ве¬ 
щательное качество на выходе — 
одно из самых сильных преимуществ 
Мссііа 100. 

Что такое открытая система? 

Ключевой вопрос при покупке сис¬ 
темы нелинейного монтажа: “Как 
много придется заплатить за допол¬ 
нительные специализированные ап¬ 
паратные средства?” В случае при¬ 
обретения систем фирмы Аѵісі вы бу¬ 
дете вынуждены покупать нс толь¬ 
ко дорогие дисководы, но и тиііі- 
яупс-мониторы с частотой горизон¬ 
тальной развертки 13,5 КГц. Месііа 
100 использует стандартную перифе¬ 
рию, что гарантирует ей меньшую 
общую стоимость комплектации сис¬ 
темы (по сравнению с комплектаци¬ 
ей Аѵісі). Если вы уже имеете часть 
необходимою компьютерного и ни - 
дсооборудования, вам остается лишь 
приобрести и установить Мссііа 100 
для получения видсомонтажного 
комплекса. 

Что означает А(1оЬе-архитектура? 

Способ построения эффектов пере¬ 
ходов заимствован по лицензии из 
АсіоЪс Ргетісгс, что означает отлич¬ 
ную совместимость с продукцией 
этой фирмы и гарантирует неогра¬ 
ниченный выбор из постоянно рас¬ 
ширяемой библиотеки АсІоЬс-эффек- 
тов! 

Каковы требования 
к оборудованию? 

Минимальная конфигурация: Мае 
Оиасіга 800, ѴісІсоКАМ 2 Мбайт, 
КАМ 40 Мбайт, 5С5І-2 НПО 
1 Гбайт, Соіог Мопііог 13 м , видео¬ 
монитор, Арріс Зузіст 7.1, Оиіск- 
Тітс 1.6. Фирма Оаіа Тгапзіаііоп ре¬ 
комендует использование компью¬ 
теров Масіпіояіі Оиасіга 800, Оиасі- 
га 840АѴ и РоѵѵсгМасіпЮзІі. Мож¬ 
но использовать и Мае Оиасіга 950, 
но она чуть медленнее Оиасіга 800. 
Для сравнения — системы фирмы 
Аѵісі включают, как минимум, 4 
платы и, следовательно, могут быть 
установлены пока только на Мае 
Оиасіга 950. Если вы хотите исполь¬ 
зовать мониторы высокого разреше¬ 
ния, то вы можете установить до¬ 
полнительную видеокарту-акселера¬ 
тор. Системе необходим также ви¬ 
деомагнитофон для ввода исходной 
видеоинформации в Мссііа 100 и за¬ 
писи ютовой финишной видеопро¬ 
граммы из Мссііа 100. Тип (ѴН8/ 
5ѴН5/ ЕІМАТІС/ ІЗЕТА/ ПЕТА 5Р) 
выбирается исходя из задач поль¬ 
зователя. Для выбора конкретной 
модели магнитофона (Зону, Рапаяоп- 
іс и т.и.) желательна консультация 


в іоу Сотрапу, представителе Оаіа 
Тгапхіаііоп в России. 

Каковы основные преимущества 
Мссііа 100? 

Качество видеоизображения. Качество 
выходного видеоизображения может 
соответствовать качеству Всіасат 5Р. 
Пользователь сам имеет возможность 
выбирать уровень качества, задавая 
соответствующий уровень ІРЕО-ком- 
прсссии (от 4:1 до 230:1). 

Простота. Простой и привычный для 
видеоинженера пользовательский ин¬ 
терфейс и логичная организация де¬ 
лают систему легкой и освоении и 
удобной в использовании. Дополни¬ 
тельным аргументом является обще¬ 
известная простота и дружествен¬ 
ность (как для видеоинженера, так 
и для аниматора) интерфейса Мас’а. 
Открытость системы. Могут исполь¬ 
зоваться стандартные программы и 
компоненты оборудования третьих 
фирм, что благоприятно сказывается 
на цене и на возможностях замены, 
ремонта и модернизации. 
Невысокая цена и комплексность. 
Система при цене ниже стоимости 
одного профессионального видеомаг¬ 
нитофона (типа Всіасат $Р Зону 
РѴѴѴ-2800) обеспечивает возможно¬ 
сти трехпостовой профессиональной 
видеомонтажной со спецэффектами, 
титрами, уникальными морфингом, 
компоузингом, 20- и ЗО-графикой 
и анимацией. 


Перспективы развития 
Месііа ІОО 

Эаіа Тгапзіаііоп анонсировала к вы¬ 
пуску версию МеЛа 100 ѵ.2.0 

А11-Оп-Опе Ма§1сгт§, предоставляю¬ 
щую пользователю совершенно но¬ 
вый комплексный уровень возмож¬ 
ностей и качества, при котором про¬ 
блема выбора между цифровой сис¬ 
темой нелинейною монтажа Мссііа 
100 и обычным аналоговым видео- 
оборудованием однозначно решается 
в пользу Мссііа 100. Система вклю¬ 
чает все профессиональные переде¬ 
лы: черновой просмотр и монтаж с 
хранением нескольких десятков ча¬ 
сов оцифрованного видео- и аудио- 
материала, чистовой монтаж с веща¬ 
тельным качеством, видео- и аудио- 
спецэффекты, титры и компьютер¬ 
ная графика и анимация, полностью 
цифровой внутренний протокол 4:2:2 
для видео и цифровое аудио, мно- 
гоканальный/мноюдорожечный мон¬ 
таж, стандартный ЕЕ)Ь, полностью 
открытая система для подключения 
продукции третьих фирм. Анонси¬ 
рованы также два новых расшире¬ 
ния системы. 

Роѵѵег Орііоп предлагает широкий 
набор последних достижений в об¬ 
ласти профессиональною монтажа 
(легкая регулировка видео с прямым 
доступом к эффектам РіЫо-Рі1І/Ра$1 
Моііоп/51оѵѵ Моііоп или к эффек- 
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ту временных искажений, покадро¬ 
вая перемотка для киноредактиро¬ 
вания, прецизионный тримминг, за¬ 
даваемое пользователем командное 
или командно-файловое управление, 
автоматическая переоцифровка по 
журналу входных/выходных тайм- 
кодов, возможность одновременно 
видеть кадры входа и выхода для 
точного подбора при склейке или 
наложении и многое другое). Когда 
пользователю необходимо оцифро¬ 
вать на диск несколько десятков 
часов видео- и аудиоматсриала, он 
выбирает режим чернового монта¬ 
жа. После завершения чернового 
монтажа система автоматически 
выбирает и производит псрсоциф- 
ровку и чистовой монтаж только 


отобранного пользователем финаль¬ 
ного материала, включая титры, 
спецэффекты и прочее. В обоих слу¬ 
чаях монтажа (черн./чист.) система 
позволит пользователю элегантно 
управлять оптимизацией дисково¬ 
го пространства и видеокачеством. 
Переоцифровка финишного мате¬ 
риала будет осуществлена в реаль¬ 
ном времени — подготовленная во 
время чернового монтажа 20-минут¬ 
ная видеопрограмма будет пере- 
оцифрована за 20 минут. Ро\ѵсг 
Орііоп будет выполнена в виде про¬ 
граммного и аппаратного ир§габе од¬ 
ной из плат, входящих в состав Мс- 
сііа 100. 

Ашііо Орііоп — это дальнейшее про¬ 
граммное развитие разносторонних 


возможностей многодорожечного ре¬ 
дактирования и микширования с ши¬ 
роким набором эффектов, фильтров 
и эквалайзеров. 

Указанные расширения ориенти¬ 
рованы на пользователя самого выс¬ 
шего уровня (как по качеству фи¬ 
нишной продукции, так и по тех¬ 
ническим возможностям), не желаю¬ 
щего значительных затрат, которые 
обычно сопровождают приобретение 
сравнимых по возможностям тради¬ 
ционных видеокомплексов на базе 
аналогового оборудования, й 

Тел.: .Іоу Сотрапу (095) 187-75-38, 
тел./факс: (095) 187-75-60 


КАКИЕ ПРОГРАММЫ РЕКОМЕНДУЮТ ДЛЯ 
КОМПЛЕКСНОЙ КОНФИГУРАЦИИ СТУДИИ? 


Как и другие системы цифрового нелинейного монтажа на платформе 
МасіпіозИ, Месііа 100 прекрасно стыкуется и дополняется пакетами для 
2Э- и 30-графики и анимации, композиции, морфинга и спецэффектов. 
Среди них: 

АсІоЬе РІіоІозНор. Помимо традиционных возможностей обеспечивает 
подключение дополнительных фильтров (“ріид-іп"). 

Хао$ Тооіз РаіпТ АІсЬету. Уникальный инструмент для создания ори¬ 
гинальных графических спецэффектов. Используя АІсЬету, вы можете 
распространить по изображению зыбь, подобную каплям дождя на пруду, 
придать изображению образ мозаики или преобразовать в написанный 
акварелью холст. 

Хао$ Тооіз Теггагго. Библиотека разнообразных алгоритмов для соз¬ 
дания неподражаемых эффектов типа калейдоскопа из любого изобра¬ 
жения или его части. Даже из простого текста названия вашей фирмы 
Тегга 220 за доли секунды создаст красочный рисунок и предложит вам 
возможность рассмотреть еще десятки вариантов. (Продукция Хаоз не¬ 
повторима на любой платформе! Л.В.) 

Н5С Каі Роѵѵег Тооіз. Сложные спецэффекты на основе фрактальной 
технологии для создания фантастических узоров, картин, фонов и тек¬ 
стур. 

Ргасіаі Оезідп Раіпіег. От современного дизайна до классического 
стиля традиционного искусства, Раіпіег предлагает бесконечное разно¬ 
образие инструментов, спецэффектов и текстур для создания высоко¬ 
художественных работ. 

Зресиіаг СоІІаде. Многослойный компоузинг и совмещение сущест¬ 
вующих РІСТ, ТІРР или Ріюіозіюр файлов с использованием эффектов 
прозрачности, тени, альфа-канала, наложением масок и РІіо1о$Ііор-со- 
вместимых фильтров и легкость при перемещении объектов в любой мо¬ 
мент времени как в одном слое, так и между слоями. 

СгурЬоп МогрЬ. Дешевая и простая программа, дающая хорошие ре¬ 
зультаты при морфировании статических и динамических изображений. 
Еіазііс РеаІіЧу ЕІазйс Пеаійу. На сегодня самый популярный на Мае 
профессиональный морфинг и варпинг третьего поколения, включая особо 
привлекающий всех “тогрЫпд-іп-тоІіоп". 

Зресиіаг Іпйпі-О. Прекрасная анимация с мощными и удобными сред¬ 
ствами для создания и оживления 30-моделей. Морфирование объек¬ 
тов с произвольным количеством вершин. Высококачественный фото¬ 
реалистичный рендеринг, включающий эффекты преломления света, от¬ 
ражения, тени и т.д. Использовался при создании таких фильмов, как 
Тазонокосильщик", “Воспоминания человека-невидимки" и др. 
Зресиіаг І-одоМоІіоп. Создание 3-мерных летающих логотипов. При 
крайне низкой цене - это истинная находка для создания быстрых и ори¬ 


гинальных заставок. ЬодоМобоп предоставляет даже неопытному пользо¬ 
вателю полную свободу действий в процессе создания 30-анимации. Все¬ 
возможные источники света и типы освещения, летающие камеры, коме¬ 
ты, северное сияние, прыгающие мячики и многое другое из широкой биб¬ 
лиотеки готовых алгоритмов анимации. 30-морфинг. 

Зресиіаг Реріісаз. Десять разнообразных библиотек для оперативной 
подготовки анимации, графики и видеосюжетов, содержащих готовые тек¬ 
стуры, 30-модели и интерьеры (офисное оснащение, текстуры древеси¬ 
ны и мрамора; типы емкостей, тары и упаковки, 30-модели транспорт¬ 
ных средств людей и животных. 

Аііаз ЗкеісЫ Уникальный пакет для 30-иллюстраций и дизайна, обладающий 
мощными и скоростными “силиконовскими" математическими алгоритма¬ 
ми и методами моделинга, рендеринга и гауігасіпд (перенесенными из 30- 
анимационного пакета Аііаз Роѵѵег Апітаіог для компьютеров Зііісоп Сгаріі- 
іс$). Позволяет создавать 30-модель на фоне видеоизображения и встраи¬ 
вать в любое плоское изображение с автоматическим подбором перспек¬ 
тивы, с установкой источников света, теней, текстур и др. 

ЕциІіЬгіит ОеВаЬеІігег. Универсальный конвертор статических и дина¬ 
мических графических файлов в различные форматы компьютеров: Арріе 
Масіпіозіі, Зііісоп СгарЫсз, Атіда и ІВМ РС АТ. Незаменим при использо¬ 
вании различных компьютерных платформ при создании видеографиче¬ 
ской продукции. Обеспечивает возможность написания сценария для об¬ 
работки последовательности видеографических файлов в автоматическом 
режиме через фильтры РІюІозЬор. 

Ыпкег Апітаііоп 5!апс1. Профессиональный пакет для создания клас¬ 
сической 20-мультипликации. Поддерживает работу с многослойными 32- 
битными изображениями при максимальном разрешении 1600x1600 пик¬ 
селей. Встроенные возможности по синхронизации со звуковыми фраг¬ 
ментами и управлению видеоустройствами (ЗѴНЗ или Веіасат ЗР, циф¬ 
ровые диск-рекордеры типа Зіегга и АЬеказ). Идеален для совмещения и 
композитинга анимационных и видеоматериалов. 

Со$А АКег ЕКесІз. В сочетании с Месііа 100 дает наиболее мощное и 
уникальное решение при создании студии цифрового нелинейного мон¬ 
тажа. Наиболее многогранный инструмент для создания динамической гра¬ 
фики, видеокомпозиций и спецэффектов профессионального качества. Эаіа 
Тгапзіаііоп и СоЗА разработали программу для установления прозрачной 
связи между Месііа 100 и АИег ЕГСесІз. Эта связь обеспечивает СоЗА АЙег 
ЕКесІз прямой доступ к медиа-файлам Месііа 100 и возможность сохра¬ 
нять анимацию и композицию, подготовленные в СоЗА АИег ЕКесІз в формате 
медиа-файлов Месііа 100. 

Владимир Лошкарев 
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ПРЕДПРИЯТИЕ «РОС К» ПРЕДЛАГАЕТ 


ЛИТЕРАТУРА ПО РЕМОНТУ 
ІВМ РС АТ/286/386/486 

КНИГА «РЕМОНТ И ЭКСПЛУАТАЦИЯ ПЕРСОНАЛЬНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ». Подробное описание установки, конфигу¬ 
рирования, эксплуатации и ремонта компьютеров семейства 
ІВМ РС/ХТ/АТ/Р5/2. Книга полезна в качестве руководства 
при ремонте и обслуживании системы, а также в качестве 
справочника для понимания взаимодействия и работы 
компонентов системы. Стоимость — 25 000 руб.+ 23% 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «РЕМОНТ 
БЛОКОВ ПИТАНИЯ КОМПЬЮТЕРОВ, МОНИТОРОВ И 
ПРИНТЕРОВ». Описание схемотехники блоков питания 
импортных ІВМ-совместимых компьютеров типа ХТ, АТ, 
АТ-Зоб, и 486, видеомониторов СОА, ЕОА и ѴОА, а также 
принтеров. Схе-мы более десяти блоков питания различных 
фирм-изготовителей. Методики поиска и устранения типич¬ 
ных неисправностей блоков питания. Рекомендации по 
замене импортных элементов отечественными. Книга 
окупается после первого ремонта блока питания. 

Стоимость — 45 000 руб.+ 23% 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК 
«ВИДЕОМОНИТОРЫ И ВИДЕОАДАПТЕРЫ ЕОА, ѴОА 
и ЗирегѴОА». Схемотехника видеомониторов и видеоадап¬ 
теров различных фирм-изготовителей — описание функцио¬ 
нирования, сигналов, цоколевки микросхем, внутренняя 
структура, входные и выходные сигналы. 

Стоимость — 45 000 руб. + 23% 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «Накопители 
на дисках в ІВМ РС ХТ/АТ и их контроллеры».Структурные 
и функциональные схемы контроллеров и накопителен на гиб¬ 
ких и жестких дисках. Описаны ряд однокристальных контрол¬ 
леров НГМД и НЖМД, другие СБИС, используемые для 
построения контроллеров. Стоимость — 45 000 руб.+ 23% 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ-СПРАВОЧНИК «РЕМОНТ 
МАТРИЧНЫХ ПРИНТЕРОВ». Приемы устранения типовых 
неисправностей. Стоимость — 45 000 руб. + 23% 

АЛЬБОМ ПРИНЦИПИАЛЬНЫХ СХЕМ ПЕРСОНАЛЬНЫХ 
КОМПЬЮТЕРОВ ЛИНИИ ІВМ РС АТ/286/386/486, включаю¬ 
щий в себя схемы материнских плат ІВМ РС АТ 286; 
5ирегАТ-386 и АТ-486, в том числе и собранных на сверхболь¬ 
ших чипах; различные схемы: адаптеров мониторов, контрол¬ 
леров коммуникационных портов ввода-вывода, контролле- 
ов НАВЭ- и РЮРРѴ-дисков, аналоговые платы НАВЭ- и 
ЮРРѴдисков, видеомониторов, клавиатур, манипуляторов 
«мышь», принтеров и блоков питания (всего 328 страниц 
формата АЗ). Стоимость — 130 000 руб. + 23 % 

СПРАВОЧНИК 5ТАЫОАВЭ ІВМ РС. 

Стоимость — 25 000 руб. + 23% 

СПРАВОЧНИК ПО СТАНДАРТУ ШИНЫ І5А. Сигналы, 
осциллограммы, назначение выводов и пр. 

Стоимость — 23 000 руб. + 23% 

СПРАВОЧНИК РОМ ВІОЗ. Справочник по прерываниям 
стандартного ВЮ5 ІВМ-совместимого компьютера. 

Стоимость — 23 000 руб. + 23% 

СПРАВОЧНИК ПО КОДАМ ОШИБОК САМОТЕСТИРОВАНИЯ 
КОМПЬЮТЕРОВ ІВМ РС/ХТ/АТ. Расшифровку более 500 
кодов и сообщений об ошибках выводимых на экран 
при самотестировании ПЭВМ-аналогов ІВМ РС/дТ/АТ. 
Стоимость —20 000 руб.+23% 

СХЕМОТЕХНИКА ІВМ РС АТ. На примере классической 
схемы компьютера ІВМ РС/АТ подробно описано устройство 
систем этого класса. Стоимость — 23 000 руб.+ 23% 

СПРАВОЧНО-УЧЕБНОЕ ПОСОБИЕ ПО МИКРОСХЕМАМ 
КОМПЛЕКТА ІЫТЕІ_. Информация по микросхемам, применя¬ 
емым в компьютерах, совместимых с ІВМ РС/АТ. Цоколевки 
микросхем с описанием сигналов и комментариями. Внутрен¬ 
ние блок-схемы, принципы функционирования, типовые 
включения. Стоимость — 42 000 руб. + 23% 

КАРТЫ ПОИСКА И УСТРАНЕНИЯ НЕИСПРАВНОСТЕЙ 
КОМПЬЮТЕРОВ ІВМ РС/ХТ/АТ. Пошаговые процедуры 
поиска и устранения неисправностей в компьютерах 
ІВМ РС/ХТ/АТ. Поставляется на дискете. 

Стоимость — 20 000 руб.+ 23% 

КОМПЛЕКТ ДИАГНОСТИЧЕСКИХ ПРОГРАММ ДЛЯ ІВМ- 
СОВМЕСТИМЫХ ПЭВМ. Ремонтно-диагностические програм¬ 
мы проверяют исправность монитора, дисководов, винчесте¬ 
ра, памяти, клавиатуры. Незаменимы при покупке и ремонте 
дорогостоящей техники. Стоимость — 28 000 руб.+23% 


СПЕЦКОНТРОЛЛЕРЫ ДЛЯ ІВМ РС/АТ 

СТРИМЕРЫ 1 Гбайт и 2 Гбайта НА БАЗЕ ЛЮБОГО 
ВИДЕОМАГНИТОФОНА ПРОСТЫ И НАДЕЖНЫ В РАБОТЕ. 
Стоимость— 160$. 

КОНТРОЛЛЕР ТЕЛЕТЕКСТА для ІВМ РС. Вы подключаете 
к ІВМ РС телевизионную антенну и принимаете телетекст. 
Программа поддержки позволяет накапливать страницы, 
формировать файлы и записывать их на винчестер. 
Стоимость —150$. 

ТЕЛЕФОННЫЙ СЕКРЕТАРЬ-МЕНЕДЖЕР — автоответчик, 
определитель номера, автоинформатор, факс, модем, 
база данных — все на одной плате для ІВМ РС. 

Стоимость— 100$. 

ПЛАТА ѴОА-ТѴ. Выводит стандартное ѴОА-изображение 
на экран любого телевизора с ВОВ-выходом без переде¬ 
лок. Стоимость— 100$. 


ДИАГНОСТИЧЕСКИЕ ПЛАТЫ 

ДЛЯ РЕМОНТА ІВМ РС/ХТ/АТ/286/386/486 

ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА «ВОМ-ЭІАО» — полный 
аналог РС-ДОКТОР, ТЕСТИРУЕТ ВСЕ КОМПЬЮТЕРЫ ЛИНИИ 
РС от ХТ с процессором 8088 до мощных 80486! Работает 
с любыми мониторами и без монитора со своими индикато¬ 
рами. При работе с монитором вьщает текстовые сообще¬ 
ния об ошибках. Стоимость — 160$. 

ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА ВАСЕК. Мощное диагности¬ 
ческое устройство для ремонта материнских плат. Постав¬ 
ляется в комплекте с технологическим сменным ВІОБ. 
Самое глубокое тестирование неисправностей компьюте¬ 
ров от ХТ до 80486! Стоимость — 160$. 

ЮЕ-ТЕ5ТЕВ — стенд для ремонта винчестеров с интерфей¬ 
сом ЮЕ. Низкоуровневое форматирование, восстановление 
паспорта диска, входной-выходной контроль и пр. 

Стоимость — 200$. 

АНАЛИЗАТОР ШИНЫ. Анализатор позволяет осуществлять 
останов по обращению к любому адресу памяти или порта, 
устанавливать пошаговый режим работы и индицировать 
состояние адресных шин, шины данных и некоторых 
идентификаторов (ІОВ, ІОѴ/, МЕМВ, МЕМѴѴ). 

Стоимость— 160$. 

ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПЛАТА «СЛОТ-ТЕСТЕР» для ПЭВМ 
типа ІВМ РС/АТ-286/386. Стоимость — 90$. 

ПРОГРАММАТОР «ТУРБО» — подключается через 
параллельный порт к любому ІВМ-совместимому компь¬ 
ютеру. Позволяет программировать все УФ-ПЗУ от 2716 
до 274000, электрически программируемые ПЗУ и однок¬ 
ристальные ЭВМ. Стоимость— 160$. 


НОВИНКИ! 

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ 

РЕМОНТНО-ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ ПРОГРАММА 
«$у${ет 5ІеиіЬ рго(е$$іопаІ» и «СНекіі Рго». 
Стоимость — 38 000 руб.+23% 


Цены ориентировочные. 

Возможно получение счета 
на оплату по факсу. 

При покупке за наличный 
расчет — скидка до 20%. 

Москва, 129010, а/я 837 «РОСК» 
тел. 150-56-72 с 11 до 17 часов. 














• Где купить Макинтош: рО шт О 


Ві§Мас 

Москва Тел. (095) 235 1667 

4 МасТесН-$і.Ре{ег$Ьиг|* 

С Петербург Тел. (812) 314 3432 

ІЫТЕЯМІСНО 

Москва Тел. (095) 264 2865 

* КІЯ ВаШс- Кіёа 

Рига Тел. (0132) 225 509 

Аг Викі Ргезб 

Тольятти Тел. (8469) 375 841 

й Зеріеш 

Москва Тел. (095) 231 1949 

ІЫТ 

Москва Тел. (095) 915 6292 

* ѴСІ. 

Владивосток Тел. (4232) 317 111 

1.АМР0РТ 

Москва Тел. (095) 207 4129 

« І.Т. Соттипісаііоп 

Клайпеда Тел. (01261) 133 96 

МасМазІег 

Уфа Тел.(3472)239 071 



ЗА 

Москва Тел. (095) 196-9831 

й 1.ВІ. Сотриіегз 

Москва Тел. (095) 259-3772 

АЬгІ8-АІрНа 

Москва Тел. (095) 962-1475 

4 иічт 

Казань Тел. (8432) 769-447 

Ассогсі 

Москва Тел. (095) 188-0775 

4 Масег 

Волжский Тел. (84459) 754-11 

Ай МасСепІге 

Москва Тел. (095) 955-2720 

4 МасіпІесК 

Омск Тел. (3812) 311-756 

АМХ 

С.Петеобѵог Тел. (812) 315-8041 

4 МасКѵѵіпіу 

Волгоград Тел. (8442) 792-214 

АІехІ&ог 

Москва Тел. (095) 365-3070 

4 МасМедіаІ_аЬ 

Томск Тел. (3822) 492-781 

АКа 5оЛ 

Иваново Тел. (0932) 340-560 

4 МасРиззіа 

Москва Тел. (095) 257-3010 

Агпегісот 

Москва Тел. (095) 941-8700 

4 Масзітит ид 

Москва Тел. (095) 939-2327 

АМОЗ 

С.Петеобѵог Тел. (812) 119-1091 

4 МасТіте МСМАТЕР Ростов-на-Донѵ Тел. (8632) 635-097 

АР5 МиІІітедіа 

Москва Тел. (095) 133-2040 

* МАК-Магке* 

Москва Тел. (095) 159-9602 

Аііко 

Тобольск Тел. (34511) 292-07 

4 Мапа^ег Зегѵісе 

Москва Тел. (095) 242-8927 

ВаІсИиё СШісе СІиЬ 

Москва Тел. (095) 125-5450 

4 Махіта 

Екатеринбург Тел. (3432) 449-549 

Веіу Ѵеіег 

Москва Тел. (095) 928-4319 

* МібМу-991 

Москва Тел. (095) 277-0849 

ВегІНоІд & ЗІетреІ 

Москва Тел. (095) 315-3465 

* МІКОР 

Самара Тел. (8462) 225-837 

ВІКАР Со ид. 

Москва Тел. (095) 246-4630 

4 Мозргоіес* 

Москва Тел. (095) 251-9996 

ВІЗ 

Омск Тел. (3812) 334-323 

4 ОрСот ид. 

Москва Тел. (095) 258-9664 

ВОЗЗ 

Минск Тел. (0172) 269-295 

4 Раѵіпег 

Омск Тел. (381) 225-5552 

Сотііпе 

Москва Тел. (095) 177-8208 

* РАРТѴА Согр. 

Москва Тел. (095) 135-9020 

Сотдаіа 

Москва Тел. (095) 978-3718 

4 РНАРОО Мапабтепі 

Москва Тел. (095) 316-8843 

Сотри*егІ_апд 

Москва Тел. (095) 200-6773 

4 РгетіегЗѴ 

Москва Тел. (095) 974-1343 

Сотігаде 

Екатеоинбѵог Тел. (3432) 555-519 

4 КАІЧІВО 

Москва Тел. (095) 240-7047 

Сопііпиоиз 

Саратов Тел. (8452) 264-745 

4 КОМО 

Новотроиик Тел. (35376) 246-19 

Оеер Арріе 

Москва Тел. (095) 203-8233 

4 ЗакМпіо Ид Южно-Сахалинск Тел. (42400) 336-05 

ОіаІо^иеЗіЬегіа 

Красноярск Тел. (3912) 445-131 

4 ЗЕШОМ 

Москва Тел. (095) 267-4428 

РІХІ + 

Пермь Тел. (3422) 315-054 

4 Зеѵегпауа Когопа 

Архангельск Тел. (8182) 497-114 

ЕЮО 

Москва Тел. (095) 131-5555 

4 ЗМкоІпік 

Новороссийск Тел. (86134) 302-09 

ЕТТО 

Москва Тел. (095) 333-9020 

4 ЗІоІ 

Кемерово Тел. (3842) 550-710 

Саіаіеа 

Тверь Тел. (08222) 313-78 

4 Бтагі Согрогаііоп 

Москва Тел. (095) 939-0056 

СІоЬаІ І^А 

Москва Тел. (095) 244-1646 

4 Зосіоп 

Таганрог Тел. (86344) 616-01 

СогзНкоѵ & Со. 

Ростов-на-Донѵ Тел. (8632) 645-545 

4 ЗоѵО’кеу 

Москва Тел. (095) 927-1263 

І.З.Р.А. 

Москва Тел. (095) 956-1826 

4 Зіаск 

Томск Тел. (3822) 232-788 

Іпсаг 

Москва Тел. (095) 203-0095 

4 Тегет 

Москва Тел. (095) 925-6021 

Іпсога 

Казань Тел. (8432) 384-409 

4 ТорЗ 

Москва Тел. (095) 253-7069 

Іпоѵех 

Москва Тел. (095) 150-8840 

4 ТРІѴО 

Москва Тел. (095) 916-8915 

Іпіеггпісго-ТЬіІі$і 

Тбилиси Тел. (8832) 982-386 

4 Т2М0І 

Тюмень Тел. (3452) 210-365 

Іпіегргоіесі 

Москва Тел. (095) 978-4460 

4 ІЖОМ 

Тольятти Тел. (8469) 220-951 

ІРШЗ 

С-Петербѵрг Тел. (812) 239-5543 

4 ѴеІЬів 

Калининград Тел. (0112) 214-821 

.Іоу Сотрапу 

Москва Тел. (095) 187-7538 

4 ѴІада 

Воронеж Тел. (0732) 557-570 

КЮ 

Москва Тел. (095) 932-2694 




АМН С алават Тел. (347263) 43^60 

АпІОП И жевск Тел.(3412)231-867 

АгкО Пермь Тел. (3422) 552-421 

СотрігіегЕапд-Ріба Рига Тел. (0132) 228-266 

СотриіегЬапсІ-ѴіІпіи$ 

Вильнюс Тел. (0122) 618-364 
Оеііа Ново сибирс к Тел. (3832) 642-264 


ЕІіор Саратов Тел. (8452) 643-462 

ІП*егтІСГО-МІП8к Минск Тел. (0172) 363-247 
ІПѴІІ Уфа Тел. (3472) 354ЧХЮ 

МасСотрІех Москв а Тел. (095) 917-5200 

Масго Че лябинск Тел. (3512) 334-124 

МасТес!і-МІП$к Минск Тел. (0172) 65-14-25 
РІИ5 Владивосток Тел. (4232) 229-719 


5ЕРТ Москва Тел. (095) 155-4049 

5«агІ_еН Рига Тел. (0132) 228013 

ТаМІк Гомель Тел.(0232)572-418 

Тѳ$* ид Нижн.Новгород Тел. (8312) 371-356 

ІКа $у$іет$ Уфа Тел. (3472) 431-870 

ЫТЕ5-5*уІе С амара Тел. (8462) 325-839 

ѴоІхНапка Нижн.НРДГОДДА Тел. (8312) 680-951 
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Насколько Вы знакомы с Макинтошем 


работаю как программист □ 

работаю как пользователь □ 

сам нс работаю, но у нас в организации есть □ 

видел □ совсем не знаком □ 


Какие материалы об Арріе наиболее 
интересны для Вас 


рассказ о новых тенденциях и технологиях □ 

знакомство с сегодняшними компьютерами 
и устройствами Арріе □ 

знакомство с аппаратурой третьих фирм 
для Маков □ 

программирование и авторинг на Макинтошах □ 

аппаратные особенности Макинтошей, 
их модернизация и ремонт □ 

информация об опыте использования 
Макинтошей в разных прикладных областях □ 


типичные программно-аппаратные конфигурации 
для различных применений (каких) 


Какую бы модель (модели) Макинтоша 
Вы купили, исходя из 

желания, симпатии __ 

реальных возможностей _ 

что Вас удерживает от этого _ 

Чего, на Ваш взгляд, не хватает платформе 
Макинтош в целом 

глобально _ 

лично для Вас - 

Чего не хватает Макам в России 

вообще _ 

лично для Вас _ 


Какие программы должны быть 
локализованы или написаны для России 
в первую очередь? 


Мак в школе □ 

Мак как домашний и игровой компьютер О 

рыночные аспекты □ руководства покупателя □ 

Сколько страниц в каждом номере 
КомпьютерПресс (из 144) Вы бы отвели 
под рубрику Арріе 

оа ю □ 2о □ зо □ >зоа 

Если бы выходил отдельный журнал 
на русском зыке, посвященный Арріе, 
я бы 

подписался □ покупал бы в розницу □ 

просматривал □ совсем нс интересовался □ 

Сколько приблизительно Макинтошей 
у Вас в пределах близкой досягаемости, 
каких моделей, их области применения 
и основные используемые программные 
пакеты 


Назовите главные, на Ваш взгляд, 
преимущества и недостатки операционных 
сред и интерфейсов Макинтош и Ѵ\ПпсІож$ 

Мак + _ 

Мак - - 

\Ѵіп + _ 

ѴѴіп - _ 

Несколько слов для журнала 
КомпьютерПресс 


Несколько слов для Арріе в России 
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Несколько слов для составителей Фамилия, имя, отчество _ 

спецвыпуска и Арріе-рубрики 

_ Адрес, телефон, факс, с-таіі... 


Какие материалы спецвыпуска оказались 
наиболее интересны и/или полезны 
для Вас 


Сообщите, пожалуйста, ту информацию 
о себе, которую считаете нужной 

Город _ 

Возраст - 

Образование, специальность _ 

Род деятельности _ 

Организация, в которой Вы работаете - 


Направление се деятельности 


Для тех, кто заполнил и прислал анкеты, фирмой 
КІИ предоставлены портативный компьютер фирмы 
Арріс и другие призы. Призы будут разыграны 
в Москве, на стенде КІЛ на выставке Арріс Ехро 95, 
28 апреля — в последний день работы выставки. 
Информация о результатах розыгрыша будет 
опубликована в июньском номере журнала 
и отправлена победителю. Если Вы не хотите 
сообщать своей фамилии или точного адреса. 

Вы можете заполнить два 10-значных (алфавитно- 
цифровых) номера. Первый из них участвует 
в тираже и будет опубликован, второй будет 
служить паролем для получения выигрыша. 
Постарайтесь каким-либо образом привязать эти 
номера к своим уникальным данным (телефон 
с кодом города, дата рождения или свадьбы, 
инициалы, имя любимой собаки и т.п.) — 
чтобы обеспечить уникальность номеров. 

□□□□□□□□□□ 
№2 □□□□□□□□□□ 


Как с Вами можно связаться 


Анкеты отправляйте по адресу: 113093 Москва, аб. яшик 37 
Спасибо. 




полная лингвистическая поддержка 
для русского языка 


ѴѴіпсіоѵѵз! 


^ЧЧЧЧ^?^ЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧ <: 


ОРФО 


это целый комплекс 
лингвистических программ 
для популярных приложений 
_ ѴѴіпсіоѵѵз 


Проверка правописания 


Орфографический корректор ОРФО 
позволит Вам найти ошибки в словах и 
исправить их с помощ ью уникаль- 
ного словаря в 240 ты¬ 
сяч основ слов (более 
четырех миллионов 
различных форм слов). 


Тезаурус - словарь 
синонимов и антонимов 


§ __ _ Тезаурус ОРФО лицензирован ^ 

МісгозоЦ Согр. для поставки в составе ^ 


Грамматическая и 
стилистическая проверка 


Этот модуль ОРФО — первый 
единственный в мире г рамматичес 
кий корректор для 
русского языка! 

ччччччччччччччччччччччччччі 


русской версии М5 ѴѴогР 6.0 для ^ 

$ 


Человеку свойственно оіиийаться . 
ОТ ФО не оишйается / 


1 


Расстановка переносов 


Алгоритм расстановки переносов 
ОРФО основан не только на 
формальных правилах, но также на 
специальных словарях префиксов и 
исключений. 
чЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧЧѴЧЧЧЧЧЧ^ 


ОРФО сделает Ваши тексты безупречными! 


ЩФОР^НТЖ 

ІИРОІМ4ТІС 


Адрес: 103104, Москва, 
ул. Остужева, д.7, корп.2 
Телефон: (095) 299 99 04 


ѵГ< * 
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Книжная полка 


Начало осени на книжном 
«фронте» выдалось бурное. Об 
этом позаботились конкурирую¬ 
щие издательские фирмы Моск¬ 
вы, Санкт-Петербурга и Киева, 
своевременно подготовившиеся к 
возобновлению деловой активнос¬ 
ти и возвращению читательских 
масс из отпусков. Сему факту 
можно только радоваться — книж¬ 
ный залп усыпал прилавки мага¬ 
зинов сразу многими наименова¬ 
ниями книг, посвященных самым 
свежим программным продуктам. 

Особенно повезло пользовате¬ 
лям Міегозой ОГПсс — для них 
теперь нс проблема собрать ком¬ 
плект литературы по интересую¬ 
щим их пакетам. Наиболее солид¬ 
ным изданием по Міегозой 
ѴѴогсі 6.0 стала книга В.П.Пасько 
и А.И.Марченко «ѴѴогсІ 6.0 для 
\Ѵііиіо\ѵ 5 », выпущенная ВНѴ-Кисв 
и БИНОМ. Книга написана на 
основе хорошо известной работы 
Михаила Штаркс и Ральфа Болль- 
мана «ѴѴогсі для ѴѴіпсІоѵѵз 2.0», 
выпущенной на русском языке в 
прошлом году. Ответный ход фир¬ 
мы ЭКОМ определенно заслужи¬ 
вает внимания — русский перевод 
«ѴѴогсі для \Ѵіп0о\ѵ5 6.0» Райнера 
Хасслира и Клауса Фаненштиха нс 
только легче написан, но и пос¬ 
вящен локализованной русской 
версии Міегозой ѴѴогсі 6.0. 

Обещанные фирмами ЭКОМ, 
ВНѴ-Кисв и БИНОМ издания по 
Ехссі 5.0 на момент написания 
данной статьи в магазинах нс 
появились. Вперед вырвалось из¬ 
дательство ВНѴ-Санкт-Пстсрбург 
с весьма и весьма интересной 
книгой «М5 Ехееі 5.0» — перево¬ 


дом практического курса, написан¬ 
ного известным немецким специ¬ 
алистом Олафом Кохом. Одна из 
отличительных особенностей 
книги — английские термины в 
ней сопровождаются русскими 
переводами нс спорадически, а 
постоянно. ВНѴ-Санкт-Петербург 
рекомендует свои издания для 
работы как е оригинальными, так 
и е локализованными версиями 
программных продуктов. 

Пока мне известна единствен¬ 
ная книга по СУБД Міегозой Ас- 
ссзз — она выпущена ВНѴ-Кисв 
и БИНОМ (Сильвия Бемер, Га- 
ральд Фратср «М8 Ассезз для поль¬ 
зователя»). Из комплекта Міего¬ 
зой ОГПсс, таким образом, пока 
осталась неохваченной система 
презентационной графики Міего- 
зоГі Ро\ѵсгРоііЦ. Это, видимо, свя¬ 
зано с общим невниманием к сис¬ 
темам для компьютерных презен¬ 
таций на российском рынке 1 . 

Нс забудем и о таких новин¬ 
ках, как книги К.Королькова 
«\Ѵіп(1о\ѵ8 Гог ѴѴогк^гоирз», Силь¬ 
вии Бемер «Рох Рго 2.5 для ѴѴіп- 
СІО\Ѵ5» , А.И.Петренко и других 
«Мультимедиа» (ВНѴ-Кисв — 
БИНОМ) и Вилли Кун «Ра^еМа- 
кег 5.0» (ВНѴ-Санкт-Пстсрбург). 

Остановимся подробнее на кни¬ 
ге «Мультимедиа», так как это, 
видимо, вторая книга по тематике 
мультимедиа, изданная на русском 
языке. Первая глава книги пос¬ 
вящена основам и перспективам 
мультимедиа-технологий. Во вто¬ 


1 Цикл статей «Средства компьютерных 
презентаций» помещен в Компьютер¬ 
Пресс №№7— КГ94. 


рой главе охарактеризованы аппа¬ 
ратные средства мультимедиа 
(правда, нс совсем понятно, какое 
отношение к ним имеет библио¬ 
тека графических объектов пакета 
СогсГОКАѴѴ!). Третья и четвертая 
главы посвящены разнообразному 
программному обеспечению — от 
инструментальных мультимедиа- 
систем до пакетов трехмерной 
графики и анимации. 

А теперь я спешу порадовать тех 
читателей КомпьютерПресс, ко¬ 
торые, как и я, находят наиболее 
привлекательными в нашем жур¬ 
нале материалы по аппаратному 
обеспечению, подготовленные 
Андреем Борзенко (согласно пред¬ 
варительным итогам анкетирова¬ 
ния, таких — большинство). Итак, 
больше нс нужно огорчаться, если 
вам нс удалось раздобыть один- 
два «железных» спецвыпуска 
КомпьютерПресс за прошлые 
годы; вырезать и складывать в 
отдельную папку статьи рубрики 
«Аппаратное обеспечение» тоже нс 
обязательно. Киевская НИПФ 
«Диалектика» выпустила книгу 
А.Борзенко «Практическая энци¬ 
клопедия по аппаратному обеспече¬ 
нию ІВМ РС». Проверенные прак¬ 
тикой рекомендации, материал, 
накопленный за годы прикладной 
работы и журналистской деятель¬ 
ности — все это стало доступно под 
одной обложкой. Теперь вы 
можете быть спокойны — следи¬ 
те только за появлением новых 
выпусков КомпьютерПресс, а там, 
глядишь, и второе издание 
подоспеет. 

К.Ахметов 
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64-битовый сервер. 
Он далеко обошел 
своих конкурентов. 
И поможет Вам 
уйти от своих. 
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Новый ЭІбІТАІ 5ЕВѴЕВ 2100 
надолго опередил всех 
конкурентов. 
Почему? Архитектура мультипроцессора 
АІ-.РНА АХР придает ему непревзойденное 
быстродействие и адресацию баз данных. 

Но не верьте нам на слово: 

Апсігеѵѵ Аііібол, іпзШе ІЬе Сотриіег Ыи$1гу: 

«Все, кто поддерживает 
идеологию клиент-сервер, должны обратить на 

это внимание». 

Теггу ЗИаппоп, НІитіпаіа: 
«Этот продукт — огромный шаг вперед. 

Колоссальный успех!» 

Оаѵісі Ігѵіп, Огасіе Согрогаііоп: 
«Совместные ОЯАСІ_Е7 и ЭідііаІ 2100 Зегѵег 
независимо от операционной системы 
обеспечивают наилучшее соотношение 
цена/производительность и расширение 

возможностей». 

«ІисШН ѴѴИеаШеу, ЗѴВА5Е: 
«5ѴВА5Е ЗСЛЗегѵег ™, и ЭідііаІ 2100 Зегѵег — 
идеальное сочетание для 
высокопроизводительных приложений 

клиент-сервер». 

РИМ МЫІе, Іпіогтіх: 

«Іп^огтіх ОпЫпе Эупатіс Зегѵег и Эідііаі 2100 
Зегѵег поднимут базы данных на новые высоты 

производительности». 

Вы можете подключить 2100 Зегѵег к 
ІЫОРЕЗ® или к любой другой популярной 

базе данных. 


Процессоры 

1-4 АІрИа АХР @190 МНг 

1/0 виз 

Стандартный РС! (132 МВ/5ЕС) 

Накопители 

Зіогаде ѴѴогкз (5С5І-2) 

Производительность 

от 265 ДО 662 ТР5 

Операционная система 

0ЕС ОЗР/1, Орел ѴМЗ, ѴѴіпсІо\ѵв МТ 

Гарантия 

3 года 


И он подкреплен 3-х летней гарантией — самой 
надежной среди РІЗС систем. Звоните и 
узнаете больше. Вы получите преимущество 
сейчас, а не через годы. 

те,*, в пш 



йідііаі ЕдЫртепі Согрогаііоп 1994. ОІдііаІ, лого ОідіІаІ, АХР; АІрІга, АірНа АХР, АірЬзОепегаІіоп, ОрепѴМЗ 
являются торговыми марками ОідіІаІ Еділртепі Согрогаііоп. Остальные имена являются торговыми марками или 
зарегистрированными торговыми марками их уважаемых владельцев. 
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новые 

Новая версия ѴѴіпс1о\ѵ8, извест¬ 
ная пока под кодовым названием 
СІііса^о, включает в себя множество 
новинок как для пользователей, так 
и для разработчиков. Мы уже рас¬ 
сматривали архитектуру этой опе¬ 
рационной системы ( см. Компью¬ 
терПресс № 6’94), а теперь пого¬ 
ворим о новых интерфейсных эле¬ 
ментах. 

Интерфейс среды \Ѵіпс1о\ѵ$ по¬ 
стоянно изменяется. К этому при¬ 
лагают усилия и сама фирма Мі- 
сго$оГ( (достаточно посмотреть на 
се последние продукты) и сторон¬ 
ние разработчики. Чаще всего ис¬ 
пользуются динамически загружае¬ 
мые библиотеки, в которых реали¬ 
зованы новые интерфейсные эле¬ 
менты. Так, например, в комплекте 
с \ѴіПСІОѴѴ5 3.1 поставляется стан¬ 
дартная библиотека СОМОЬС, в 
которой реализованы диалоговые 
панели общего назначения, в среде 
\Ѵіпс1о\ѵ5 Гог \Ѵогк§гоир$ появилась 
библиотека СОМСТЬ, содержащая 
такие интерфейсные элементы, как 
панель инструментов и строка со¬ 
стояния. Появление библиотеки 
СТЬЗЭ (см. КомпьютерПресс 
№ 6'94) позволило стандартным 
способом создавать 3-мерные ин¬ 
терфейсные элементы. Многие 
фирмы предлагают наборы нестан¬ 
дартных элементов управления, ко¬ 
торые наглядно отражают назрев¬ 
шие изменения в эргономических 
требованиях к современным графи¬ 
ческим средам. Очередная стандар¬ 
тизация интерфейса \Ѵіпс1о\ѵ$ на¬ 
мечена с появлением новой версии. 
Помимо стандартных средств, под¬ 
держивающих новые интерфейсные 
элементы, будет выпущено руко¬ 
водство для разработчиков, назы¬ 
ваемое ІІ5ісг ІіПсгГасс Ос$і§п Сиібс 
(«Руководство по разработке поль¬ 
зовательских интерфейсов»). 

Все новые интерфейсные элемен¬ 
ты реализованы в библиотеке 
СОМСТЬ32.П)ЬЬ, которую можно 
использовать в 32-разрядных при¬ 
ложениях, включая \Ѵіп32$ (для 
\Ѵіпбоѵѵ$ 3.1) и \Ѵіпс1о\ѵ$ ]ЧТ. Ми¬ 
нимально — предполагается под¬ 


СЬісадо: 
элементы интерфейса 


держка следующих интерфейсных 
элементов. 

Строка состояния (§(а(и$ Ьаг). 

Строка состояния — это специаль¬ 
ная область внутри окна, в кото¬ 
рой отображается информация. На 
тип информации, отображаемой в 


Мои$е рогйоп: 160, 42 


строке состояния, нс накладывается 
никаких ограничений — это может 
быть текущее время, состояние кла¬ 
виш СарзЬоск и ІМитЬоск или по¬ 
ложение курсора. 

Панель инструментов (ІооІЬаг). 
Панель инструментов — это окно, 
содержащее ряд элементов управ¬ 
ления. Обычно в панель инструмен¬ 
тов выносятся кнопки, позволяю- 

3 р[р[ч ѵН^ізді 

щие более быстро (но сравнению с 
выбором команд через меню) вы¬ 
полнять наиболее частые действия. 
Яркими примерами применения 
панели инструментов могут быть 
программы Рі 1с Манате г или ѴѴогсІ 
Гог \ѴІПСІ0\Ѵ8 6.0. 

В библиотеке СОМСТБ32 преду¬ 
смотрено использование специаль¬ 
ного средства ТооІТіря, позволяю¬ 
щего отображать краткую подсказку 
для текущего элемента. 

Стрелки (ир-(Іо\ѵп соп(гоі). Этот 
интерфейсный элемент оснащен дву¬ 
мя кнопками в виде стрелок, позво¬ 
ляющих увеличивать или уменьшать 
значение, содержащееся в строке ре¬ 
дактирования, используемой совме¬ 
стно с этим элементом. Значения, 
изменяемые с помощью этого ин¬ 
терфейсного элемента, нс обязатель¬ 
но должны быть числовыми — это 
могут быть, на- 

.-пример, назва- 

- аЬеІ I 3 ния месяцев 

года или дней 
недели. Обычно такой интерфейс¬ 
ный элемент используется совместно 
со строкой редактирования. 

Прогресс-индикатор (рго§ге$$ іп- 
(Іісаіог). Этот интерфейсный эле¬ 
мент предназначен для отображе¬ 


ния процента выполнения той или 
иной операции. Этот элемент 
управления обычно используется 
для отображе¬ 
ния процесса 

выполнен и я .- 

операций, ко¬ 
торые занима¬ 
ют длительное 

время для выполнения. Примера¬ 
ми таких операций могут быть ко¬ 
пирование файлов в программах ус¬ 
тановки или сохранение файла на 
диске. 

Регулятор ((гаек Ьаг). Этот эле¬ 
мент управления используется для 
установки определенных значений 
интуитивным образом. Внешним 
видом регу¬ 
лятор напо¬ 
минает регу- ) ( 

л я тор гром¬ 
кости быто¬ 
вой стереосистемы и состоит из по¬ 
лосы, отображающей диапазон воз¬ 
можных значений, и бегунка, ука¬ 
зывающего текущее значение. Из¬ 
менение значений возможно либо 
при помощи мыши, либо с помо¬ 
щью клавиш управления курсором. 

Строка заголовка (Неагіег \ѵіік1о\ѵ). 
Этот элемент управления также мо¬ 
жет называться строкой заголовка 

|н»ве I Ьге I 1 Г>яС.цсе| [ 

колонок. Обычно строка заголовка 
используется для именования ко¬ 
лонок в электронных таблицах или 
для отображения содержимого спи¬ 
ска. 

Список (1і$( ѵіе\ѵ). Список явля¬ 
ется окном специального типа, в 
котором отображается набор эле¬ 
ментов. Таким набором может 
быть, например, список файлов. В 


Й Л] Ѵеагіу 31а1і$1іс$ 

(ч/ ее] РіпапсіаІ Зиттагу 
□ !іГ] Затзоп Ассоипі 
Ё І_икізоп ГСеѵіеѵѵ 
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НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 


отличие ОТ СПИСКОВ В \ѴІПСІО\Ѵ5 3.1, 
этот управляющий элемент может 
отображать набор элементов раз¬ 
личными способами. 

Дерево ((гее ѵіе>ѵ). Дерево явля¬ 
ется специальным типом списка и 
позволяет отображать набор элемен¬ 
тов в виде древовидной структуры. 

[3 НІе СаЬіпеІ 
; О 3.5" РІорру (А:) 

| ЕЗ 5.25 м РІорру (В:) 

-і -О .Зое'5 НагсІ Оізк (С:) 
г О СІірЬоок 
+ --[а! МаіІЬох 
+ --(д| Ргодгатз 
" "'СИ РегзопаІ 
I СЗАгпоМ 
+ СИ І-ои 

Возможно управление отображени¬ 
ем отдельных ветвей дерева с по¬ 
мощью специальных иконок. Обыч¬ 
но этот элемент управления исполь¬ 
зуется для отображения каталогов 
файлов. 

Закладки ((аЬ). Обычно заклад¬ 
ки используются для переключения 
панелей диалога. Закладки интен¬ 
сивно используются в СЫса§о в та¬ 
ких программах, как, например, 
Сопігоі Рапсі. 

Все интерфейсные элементы реа¬ 
лизованы как дочерние окна и по¬ 
сылают нотификационные сообще¬ 
ния своим родительским окнам. Но- 

| АІдпш«пІ | Ыитйег | 

тификационные сообщения посы¬ 
лаются с помощью сообщений 
\ѴМ_СОММАЫП> и ѴѴМ1МОТІРУ. 

Классы окон 

Каждый из интерфейсных элемен¬ 
тов, описанных выше, принадлежит 
определенному оконному классу, 
описанному в библиотеке СОМ- 
СТБ32. Как и в случае обычных 
окон, интерфейсные элементы могут 
создаваться с помощью функций 
Сгсаіе\Ѵіпсіо\ѵ или СгеаІсѴѴіпсІоѵѵЕх 
или внутри панели диалога. Назва¬ 
ния классов, соответствующие рас¬ 
сматриваемым интерфейсным эле¬ 
ментам, приведены в табл. 1. 


Стили окон 

Для поддержки новых элементов 
управления введен ряд новых сти¬ 
лей окон. Эти стили перечислены 
в табл. 2, в которой также указа¬ 
ны комбинации стилей, которые ис¬ 
пользовать нельзя. 

Нотификационные 

сообщения 

Интерфейсные элементы общают¬ 
ся с родительским окном с помо¬ 
щью специального сообщения 
ѴѴМ ЫОТІРУ. Параметр ІРагат это¬ 
го сообщения содержит либо адрес 
структуры NN14ПК, либо адрес 
структуры, содержащей структуру 
КМНОК. Структура NN114ГЖ со¬ 
стоит из следующих полей: 

Ьѵгпд Ггот Ссыпка на элемент, послав¬ 
ший сообщение 

ідГгош Идентификатор интерфейсного 
элемента 

соде Нотификационный ход (см. ниже) 


Каждый интерфейсный элемент 
имеет свой собственный набор но- 
тификационных сообщений. Б 
табл. 3 приведены нотификацион¬ 
ные коды общего назначения. 

Мы кратко рассмотрели ряд но¬ 
вых интерфейсных элементов, ко¬ 
торые включены в новую версию 
МісгозоГі ѴѴіпсіо\ѵ5. Новый стандарт 
интерфейса этой среды сделает ее 
еще более удобной для пользовате¬ 
лей, а стандартизация таких интер¬ 
фейсных элементов, как панель ин¬ 
струментов и строка состояния,зна¬ 
чительно облегчит создание при¬ 
кладных программ. Помимо рас¬ 
смотренных выше интерфейсных 
элементов планируется реализация 
нового типа панелей диалога общего 
назначения, а также введение ряда 
других интерфейсных элементов. 
Мы рассмотрим их в ближайших но¬ 
мерах. 

А. Федоров 


Новости от НеѵѵІеІІ-РаскагсІ 

Компания Неѵѵіеіі-Раскагб, всемирно известный лидер среди производителей настольных сканеров, 
вместе с фирмами Содпіііѵе ТесИпоІодіез (Москва) и Весодпііа (Будапешт), анонсировали 21 сен¬ 
тября сего года новое совместное решение в области технологии оптического распознавания сим¬ 
волов (ОСВ). Теперь сочетание аппаратуры НР и программного обеспечения российской фирмы Содпіііѵе 
Тесііпоіодіез даст возможность пользователю достичь высокого качества полутонового сканирова¬ 
ния и формировать на экране компьютера различного рода документы путем их непосредственного 
включения в текст, не прибегая к утомительному компьютерному набору. 

19 сентября 1994 года в Беблингене (Германия) компания НеѵѵІеІІ-РаскагсІ представила новый 
цветной лазерный принтер НР Соіог Ьазеьіеі. 

Принтер работает по новой технологии цветной лазерной печати для настольных устройств, по¬ 
зволяющей использовать цвет при подготовке повседневной документации: электрофотографиче¬ 
ский процесс с четырьмя тонерами разных цветов (голубой, пурпур, желтый и черный) дает при 
печати миллионы оттенков; создаваемые цветные документы обладают профессиональным качест¬ 
вом; прямой перенос на формирующий изображение барабан обеспечивает превосходное сведе¬ 
ние цветов. 

//. Могучее 

ТІРРО кеуЬоаггіз в России 

Этим летом в Москве открылось представительство фирмы ТІРВО кеуЬоагбз (Словения), официаль¬ 
ного дистрибьютора фирмы СНЕВВУ. 

Кроме стандартных клавиатур СНЕВВУ, выпускаемых в Европе, производственная программа ТІ¬ 
РВО и СНЕВВУ охватывает практически все области применения клавиатур: клавиатуры со встроен¬ 
ным считывателем магнитных карточек, со встроенным устройством для вписывания и чтения ІС- 
карточек, со встроенным декодером штрихового кода, с программируемыми клавишами, цифровые, 
клавиатуры для инвалидов, промышленные, а также клавиатуры по заказу потребителя. 

Заводы СНЕВВУ и ТІРВО расположены в Германии, Чехии и Словении. Мембранные клавиатуры 
самой дешевой модели тестированы минимально на 30 млн. нажатий, имеют защищенный от про¬ 
никновения жидкости (СОРРЕЕ РВООР) пластмассовый корпус; мембранные контакты дополнитель¬ 
но защищены резиновым покрытием. 

Гарантия фирмы СНЕВВУ на самые дешевые мембранные клавиатуры - два года. На дорогие 
механические клавиатуры с золотыми контактами, каждая клавиша которых тестирована минималь¬ 
но на 100 млн. нажатий, производитель дает 3 года гарантии. 

Телефоны представительства ТІРВО кеуЬоагбз в Москве: (095) 135-53-75, 135-54-01 

Е. Кузнецова 
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Таблица 1 


Класс 

Назначение 

НОТКЕУ_СЬА55 

Используется для 
описания управляющих 

клавиш 

РКОСКЕ$$_СЬА55 

Используется для создания 
прогресс- индикатора 

5ТАТЕІ5СЕА55^МЕ 

Используется для создания 
строки состояния 

ТООЕВАКСЬАЗЗ^МЕ 

Используется для создания 
панели инструментов 

ТООЦТ I Р5_СЬА55 

Используется для создания 
и нте рфе й с но го эле мс та 
ТооІТірз, который обычно 
используется совместно с 
панелью инструментов 

ТКАСКВАКСЬАЗЗ 

Используется для создания 
регулятора 

ІІРООѴѴІ^СЕАЗЗ 

Используется для создания 
элемента «стрелки» 

\ѴС_Н ЕАПЕК 

Используется для создания 
строк заголовка 

\ѴС_Ы5ТѴІЕ\Ѵ 

Используется для создания 
сп исков 

\ѴС_ТАВСОЫТКОЬ 

Используется для создания 
закладок 

\ѴС_ТКЕЕѴІЕ\Ѵ 

Используется для создания 
деревьев 


Таблица 3 


Нотификационный код 

Описание 

ЫМ_СПСК 

Нажата левая кнопка 

мыши 

ЫМ.ОВЬСЬК 

Двойное нажатие левой 
кнопки мыши 

ЫМ_КІЕЬРОСи5 

Интерфейсный элемент 
«потерял» фокус 

ым_ясыск 

Нажата правая кнопка 
мыши 

ЫМ_ІШВІХЕК 

Двойное нажатие 
правой кнопки мыши 

^_ЯЕТ1ЖК 

Нажата клавиша Епісг 

ЫМ_5ЕТРОСШ 

Интерфейсный элемент 
«получил» фокус 


Таблица 2 


Стиль 

Описание 

СС5_АОШ5ТАВЕЕ 

Указывает на то, что 
панель инструментов 
может быть настроена 
пользователем 

СС5ВОТТОМ 

Указывает на то, что 
интерфейсный элемент 
располагается в нижней 
части клиентной области 
родительского окна и его 
ширина равна ширине 
родительского окна. 
Строки состояния 
используют этот стиль по 
умолчанию. 

СС81ЧООІѴШЕЯ 

Указывает на то, что нет 
необходимости в 
отрисовке специальной 
области (размером 

2 пиксела) 

интерфейсного элемента 

СС5ЫОНІЫТЕ 

Указывает на то, что нет 
необходимости в 
отрисовке специальной 
области (размером в 

1 пиксел) интерфейсного 
элемента. 

СС$_ГМОМОУЕУ 

Указывает на то, что 
интерфейсный элемент 
не должен перемещаться 
по вертикали в ответ на 
сообщение ѴѴМ5І2Е. 
Этот стиль игнорируется, 
если указан стиль 

СС$_ЫОКЕ5І2Е 

По умолчанию этот 
стиль используется 
строкой заголовка 

СС5_ГѵЮРАКЕМТАЫСЫ 

Указывает на то, что 
интерфейсный элемент 
нс должен перемещаться 
вместе с верхней или 
нижней областью 
родительского окна. 
Элемент с таким стилем 
остается неподвижным 
даже при изменении 
размера родительского 
окна 

СС5_МОЯЕ5І2Е 

Указывает на то, что 
размеры интерфейсного 
элемента могут 
изменяться по запросу. 

СС5_ТОР 

Указывает на то, что 
интерфейсный элемент 
должен располагаться в 
верхней части 
родительского окна, а 
его ширина должна быть 
равна ширине 
родительского окна. 
Панели инструментов 
используют этот стиль 
по умолчанию 
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ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


Н е все знают, что трудоемкость разработки систем компьютерного 
мониторинга можно сильно снизить, используя специализированное 
программное обеспечение. Мы продолжаем публикацию материалов о системах 
8САИА, начатую в КомпьютерПресс №Ю’94. 

ТКАСЕ МСЮЕ - 
АСУ без программирования 


Обычно разработчики мечтают добиться наиболь¬ 
шей графической убедительности программ верхне¬ 
го уровня АСУ. Это, однако, далеко нс всегда быва¬ 
ет возможно, так как программирование графического 
интерфейса достаточно трудоемко, ведет к замедле¬ 
нию, а соответственно и к удорожанию работ. Для 
создания в АСУ сложных графических эффектов тре¬ 
буются специализированные инструментальные сред¬ 
ства, к числу которых и принадлежит программа 
ТКАСЕ МСЮЕ фирмы АбАчІга Ясвсагсіі Сгоир, оха¬ 
рактеризованная в обзоре КомпьютерПресс №10’94. 

Ввиду своих неоспоримых преимуществ системы 
5САЭА давно и прочно вошли в мировую практику 
разработки АСУ, однако в нашей стране они исполь¬ 
зовались мало. Именно поэтому программа ТКАСЕ 
МСЮЕ проектировалась для за¬ 
падного рынка и в первое время 
продавалась практически исклю¬ 
чительно за рубежом. Только вер¬ 
сия 4 была полностью русифици¬ 
рована и подготовлена для ис¬ 
пользования в России. 

К настоящему времени ТРАСЕ 
МСЮЕ обладает мощной графи¬ 
кой и автоматизирует полный 
цикл разработки АСУ, начиная с 
настройки на устройства телеме¬ 
ханики и кончая генерацией от¬ 
четов. Все этапы разработки АСУ 
осуществляются в графических 
редакторах без использования 
языков программирования 
(рис. 1). Для отладки АСУ нс требуется покидать сис¬ 
тему или подключать контроллеры — ТРАСЕ МСЮЕ 
может эмулировать работу создаваемой АСУ. 

Разработка АСУ в ТРАСЕ МСЮЕ производится в 
три этапа. В первую очередь необходимо создание 
графического изображения объекта мониторинга. Осо¬ 
бенностью программы является наличие виртуального 
графического поля размером в 100 экранов монито¬ 
ра. На этом пространстве при помощи редактора ри¬ 
сунка изображается объект технологического мони¬ 
торинга. Большой размер графического поля связан 
с особенностью организации представления инфор¬ 
мации в реальном времени — рисунки в ТРАСЕ МСЮЕ 
могут быть масштабированы произвольным образом. 
В любой момент времени оператор АСУ имеет воз¬ 
можность вывести на экран изображение как всего 
технологического объекта, так и любой его части, при¬ 
чем в произвольном масштабе по каждой из коор¬ 
динатных осей. 


Графические средства редактора рисунка включа¬ 
ют набор из 128 пользовательских примитивов и 36 эле¬ 
ментов рисования, часть из которых основана на кри¬ 
вых Безье. Кроме того, на векторные рисунки могут 
быть наложены небольшие растровые изображения 
в формате СЫТ (Месііа СуЬсгпеПся бгНАБО) и ВМР. 
Надписи на экране осуществляются четырьмя вектор¬ 
ными масштабируемыми шрифтами пятнадцати гра¬ 
даций жирности. 

Когда рисунок объекта готов, наступает второй этап 
разработки системы — создание «базы каналов» связи 
с аппаратурой. В базовой версии системы поддержи¬ 
вается 4096 24-битовых канала, поэтому она может 
воспринимать одновременно около тысячи оцифро¬ 
ванных аналоговых сигналов. Имеющиеся в системе 
средства побитового анализа по¬ 
зволяют сильно увеличить это 
количество. 

Как для входных, так и для 
выходных каналов можно зада¬ 
вать формулы преобразования 
значений и законы управления. 
Система позволяет автоматиче¬ 
ски корректировать входные и 
выходные сигналы по восьми 
различным математическим за¬ 
конам, включающим линейную 
и полиномиальную интерполя¬ 
цию. Кроме того, ТКАСЕ МСЮЕ 
предоставляет 24 математические 
формулы преобразования значе¬ 
ний, в том числе статистические 
функции, элементы булевой алгебры и 16 законов ав¬ 
томатического управления. Если этих средств поль¬ 
зователю будет недостаточно, то он может написать 
собственные процедуры в виде резидентных программ. 

ТРАСЕ МСЮЕ поддерживает любые контроллеры 
и АЦП отечественного и импортного производства. 
Такая гибкость обеспечивается открытостью форма¬ 
та се драйвера. Фирма АбАчіга Ксчсагсіі Сгоир пре¬ 
доставляет описания и заготовки драйверов системы, 
а при желании разрабатывает их «под ключ». Откры¬ 
тость формата драйвера позволяет опытным пользо¬ 
вателям писать собственные нестандартные процедуры 
обработки информации. 

Третий этап разработки АСУ — создание динами¬ 
ческой графики — осуществляется в редакторе пред¬ 
ставления данных. 

ТРАСЕ МООЕ имеет 216 форм представления дан¬ 
ных в реальном времени, включая трехмерные гра¬ 
фики (рис. 2). Так, АСУ, созданная при помощи 



Рис. 1 
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ТКАСЕ МСЮЕ, 
предоставляет опе¬ 
ратору экранные 
«кнопки», «пол¬ 
зунки» и прочее 
для управления 
оборудованием. 
Кроме того, в сис¬ 
теме предусмотре¬ 
на возможность 
создания мульти¬ 
пликации, управ¬ 
ляемой значения¬ 
ми на каналах, причем мультипликационные серии мо¬ 
гут передвигаться по рабочему полю. Мультиплика¬ 
ция в программе позволяет отображать такие тради¬ 
ционно сложные для систем 5САГ)А объекты, как кон¬ 
вейерные и технологические линии, а также отслеживать 
движение объектов в компьютерных охранных систе¬ 
мах. 

ТКАСЕ М(ЮЕ в рабочем режиме ведет несколь¬ 
ко типов отчетов, допускающих графическую визуа¬ 
лизацию. Это значит, что пользователь АСУ может 
просматривать архив мониторинга как фильм в ре¬ 
жиме рІауЪаск, причем с заданной скоростью. Дан¬ 
ное качество является весьма ценным при разборе 
аварийных ситуаций. 

Для информации о критических превышениях из¬ 
меряемых параметров предусмотрен специальный 
отчет событий, в который заносятся также и текстовые 
комментарии оператора. 


Главной причиной, по которой инженеры всего 
мира перешли на использование систем 5САЭА, яв¬ 
ляется резкое (в 3-5 раз) повышение производитель¬ 
ности их труда, а следовательно, и оборотов фирмы, 
внедряющей автоматизированные системы. Если на 
разработку программного обеспечения для АСУ сред¬ 
ней сложности уходит 5-7 месяцев, то использова¬ 
ние такой программы, как ТКАСЕ МСЮЕ, сокращает 
этот срок до 1-2 месяцев, и большая часть этого вре¬ 
мени уходит нс на разработку, а на отладку систе¬ 
мы. 

Сокращение сроков разработки — лишь один из 
факторов повышения рентабельности фирмы. ТКАСЕ 
МСЮЕ автоматизирует сложные операции настрой¬ 
ки на аппаратуру и программирования графических 
форм отображения, поэтому разработка АСУ может 
производиться специалистами меньшей квалифика¬ 
ции. Кроме того, ТКАСЕ МСЮЕ повышает незави¬ 
симость заказчика от разработчика АСУ — он может 
сам подкорректировать уже готовую систему, убрать 
блоки или добавить новые, изменить форму и перио¬ 
дичность составления отчетов, настроить систему на 
новый принтер и так далее. 

Фирма Ас1А$іга Ксясагсіі Сгоир придерживается 
специальной ценовой политики для стран СНГ и 
поставляет для них систему ТКАСЕ МСЮЕ по ценам 
в 10 и более раз ниже мировых. 


Л.Анзимиров 


НЕ ТРАТЬТЕ ВРЕМЯ НА ПРОГ 

- ПРОСТО НАРИСУЙТЕ АСУ 

Т Я**'*-А 

• || 

ТКАСЕ МСЮЕ 4. 

ПРОГРАММА ДЛЯ РАЗРАБОТКИ СИСТЕМ ПРОМЫШЛЕННОЙ АЕ 

РАММИРОВАНИЕ 

И ЗАПУСТИТЕ ! 

р? 

10 

5ТОМАТИЗАЦИИ МИРОВОГО КЛАССА 

Москва 

(095) 252-10-82 

АдАстра 

Иваново 

(0932) 32-90-75 

Налей 


(095) 420-06-09 

Антрел 

Казань 

(8432) 75-58-71 

Шатл 


(095) 584-64-11 

КТЦ 

Миасс 

(35135) 2-79-05 

Интех 


(095) 955-74-12 

Прософт 

Минск 

(0172) 20-31-14 

Спринг 


(095) 963-11-15 

Аснико 

Нижнекамск 

(84353) 7-21-47 



(095) 273-97-62 

Прогресс 

Новосибирск 

(3832) 26-86-40 

Софтнис 

Алма-Ата 

(3272) 39-32-37 

Казпромприбор 

Оренбург 

(3532) 47-95-60 

Оптим 

Казань 

(8432) 313-680 

Татэнерго 

Ярославль 

(0852) 25-34-24 

Робокат 

АйАзІга КезеагсЬ Сгоир,Ш Москва, 107076, а/я 38 тел./факс: (095) 252-10-82 
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БАЗЫ ДАННЫХ 


Рагасіох 5.0 к>г ѴѴіпсІоѵѵз 


Вместе с выпуском в первых числах августа этого 
года новых версий СУБД СІВА5Е компания Вогіапсі 
начала поставки и новой версии Рагасіох 5.0 Гог \Уіп- 
с1о\ѵ5. Новый Рагасіох более прост в использовании, 
обладает повышенной производительностью и новыми 
мощными средствами разработки приложений. 

Эксперты Рагасіох Гог \Ѵіпс1оѵѵ$ проделают за поль¬ 
зователя большую часть наиболее сложной работы. 
С помощью Эксперта по почтовым этикеткам мож¬ 
но за несколько минут подготовить необходимую рас¬ 
сылку. Эксперт по отчетам 
проделает за пользователя 
все необходимые шаги для 
подготовки профессиональ¬ 
ных отчетов, а с помощью 
Эксперта по формам разра¬ 
ботка даже самых сложных 
форм с комплексными мо¬ 
делями данных становится 
быстрой и легкой. 

Диалоговые Учителя Ра¬ 
гасіох Гог \Ѵіпс1о\ѵ8 научат 
пользователя веем основным 
операциям, таким как соз¬ 
дание таблиц или формиро¬ 
вание запроса по образцу 
С>ВЕ. Учителя в любой мо¬ 
мент готовы дать необходи¬ 
мую подсказку, позволяющую даже неопытным поль¬ 
зователям в кратчайшие сроки научиться использо¬ 
вать все возможности новой версии. 

Менеджер Проектов новой версии Рагасіох позво¬ 
ляет организовать всю информацию базы данных в 
виде упорядоченных структур, размещенных каждая 
в своей “папке”. В рамках одной папки могут также 
присутствовать объекты базы данных, связанные с ней 
по ссылке. Такая организация позволяет создавать 
комплексные структуры информации с многократным 
использованием одних и тех же объектов. 

Меню Инспектора объектов Рагасіох даст возмож¬ 
ность в любой момент при работе в любом режиме 
по нажатию правой кнопки мыши тут же получить 
доступ ко веем командам и свойствам текущего объ¬ 
екта. 

Встроенная технология обмена объектами Вогіапсі 
ОЬіссІ ЕхсИап^е позволяет любому пользователю Ра¬ 
гасіох обмениваться информацией через системы элек¬ 
тронной почты и локальные сети. Поддерживается ши¬ 
рокий спектр протоколов транспортного уровня для 
передачи сообщений: МАРІ, МН5, \УРО, сс:Маі1 и 
ѴІМ-совмсстимыс протоколы. 


В новой версии значительно улучшены быстродей¬ 
ствие и производительность СУБД Рагасіох. Умень¬ 
шено время загрузки программы, значительно уве¬ 
личена скорость компиляции и исполнения программ 
ОЬіссіРАЬ. 

За счет новой запатентованной технологии Зрессі- 
Ріксгз увеличена скорость исполнения запросов (^ВЕ. 

В новую версию Рагасіох включена полная поддерж¬ 
ка стандарта ОБЕ 2.0, причем Рагасіох может высту¬ 
пать в роли как клиента, так и ОЬЕ-ссрвсра. Теперь 

пользователи могут включать 
ОЬЕ-объекты в формы, от¬ 
четы и таблицы Рагасіох, ре¬ 
дактируя их на месте, и даже 
вставлять таблицы Рагасіох в 
документы М5 ХѴогсІ, ЛѴогсІ- 
РегГссі или АшіРго. 

Графическая Модель Дан¬ 
ных Рагасіох, содержащая 
информацию о таблицах 
базы данных и отношениях 
между ними, теперь может 
быть сохранена в виде от¬ 
дельного объекта и исполь¬ 
зована при создании или мо¬ 
дификации других объектов 
Рагасіох. 

Новая технология фильт¬ 
ров позволяет ограничить доступ к данным только 
тем набором записей, которые удовлетворяют задан¬ 
ным критериям. При таком подходе можно редакти¬ 
ровать только определенное подмножество данных, 
например о заказчиках, живущих в определенном го¬ 
роде. 

Новые типы данных Рагасіох 
позволяют значительно расширить 
возможности пользователей и 
уменьшить время разработки при¬ 
ложений. 

Новые типы данных включают: 

Аиіоіпегетепі 
Оаіе/Тіте (Тітезіатр) 

Типе 
іо^ісаі 
Вуіе 
ВС О 

Например, данные типа ВСЭ 
позволяют хранить до 32 десятич¬ 
ных значащих цифр в числе. 

Технология Ьіѵс (Зисгу Ѵісѵѵз при 
выполнении запросов по локаль- 



Туре 


АІрЬа 
ЫитЬег 
$ (Мопеу) 

5ЬогІ 

1_опд іпіедег 
» (ВСО) 
йаіе 
Тіте 

@ (Тітезіатр) 
Мето 

РогтаПеіІ Мето 

(лгарЬіс 

ОІ_Е 

ЬодісаІ 

+ (Аиіоіпегетепі) 

Віпагу 

Вуіез 
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ным или удаленным данным предоставляет возмож¬ 
ность напрямую редактировать данные результата в 
исходных таблицах. Если в этот момент другой поль¬ 
зователь изменяет данные, то результаты немедленно 
отражают эти изменения. 

Версия Рагабох 5.0 содержит более 100 новых ме¬ 
тодов ОЬуссіРаІ и 200 новых свойств объектов, что 
значительно расширяет возможности разработчиков 
приложений. 

Среда разработки Рагасіох 5.0 позволяет качественно 
повысить продуктивность труда разработчиков при¬ 
ложений. Использование Инспек¬ 
тора Методов ОЪіссіРАЬ обеспечи¬ 
вает мгновенный доступ к нужному 
участку кода программы. 

Благодаря новому Отладчику 
программ разработчики могут от¬ 
лаживать сложные приложения в 
рекордно короткие сроки. Отлад¬ 
чик позволяет устанавливать точ¬ 
ки останова и наблюдения, про¬ 
верять значения переменных и осу¬ 
ществлять трассировку выполнения программы, а 
также сохранять все сделанные настройки для после¬ 
дующего использования. 

Все Эксперты Рагабох 5.0 реализованы на языке 
ОЬцссгРАБ, а это значит, что программисты смогут 
теперь разрабатывать и добавлять в Рагабох собствен¬ 


ных Экспертов. Для этого достаточно добавить за¬ 
пись в соответствующую таблицу Рагабох, и новый 
Эксперт становится доступен для всех пользователей 
Ра га б ох. 

Утилиты Конверторов Объектов Рагабох 5.0 позво¬ 
ляют конвертировать формы, отчеты и некоторые 
программы на РАЬ ООЗ-всрсии РагаОох и ОЬцссіѴі- 
8Іоп в соответствующие объекты \Ѵіпс1о\ѵ8-всрсии. 

Высокопроизводительные драйверы 5(ЗЬ Ілпк ис¬ 
пользуют все дополнительные возможности при ра¬ 
боте с БрЬ-ссрвсрами баз данных, напрямую обра¬ 
щаясь к АРІ-интсрфсйсу сервера баз 
данных. Такой подход способству¬ 
ет достижению максимально воз¬ 
можной производительности. Вог- 
Іапсі Ыпк8 поддерживают соеди¬ 
нения с ІпІегВазе, ІпГоппіх, 5УВА5Е, 
Огасіс и М5 Зсгѵсг. 

Встроенная в Вогіапсі ИаіаЪазс 
Еп^іпс технология ГОАРТЕК позво¬ 
ляет Рагабох 5.0 использовать для 
доступа к данным практически лю¬ 
бой драйвер стандарта СЮВС 2.0, включая драйве¬ 
ры ВТгіеѵе, А5/400 и ЭВ2. 

Технология ЕхргеззЬіпк, служащая для доступа к 
5<ЗЕ-ссрвсру Вогіапсі ІпіегВазе, позволяет достигать 
максимальной производительности и задействовать тс 
же механизмы обеспечения ссылочной целостности 






МиІІІ Месііа 

Зоипй Ѵізіоп 8/16 СоІгі-АІЗР 

ѴіОіо Ѵізіоп 

Моѵе Ѵізіоп 

СО- Рот Эгіѵез О 


"ЭЛСИ": 

Москва, Ленинский пр-т, 
35 а 

Тел.: 952-0218,952-0238. 
Факс: 958-0812. 
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БАЗЫ ДАННЫХ 


данных и блокировок, которые используются Рага- 
сіох при работе с локальными данными или данны¬ 
ми на файл-сервере. Такой подход еще более упро¬ 
щает и ускоряет перенос приложений на технологию 
клиснт/ссрвср. 

Рагабох 5.0 поддерживает выполнение 5С>Ь-опера- 
ций над локальными данными в форматах Рагабох и 
6ВА5Е, позволяя программистам на языке ис¬ 
пользовать накопленный опыт разработки приложе¬ 
ний. 

Рагабох 5.0 поставляется с набором средств 
ТооІ8, содержащих средства для разработки прило¬ 
жений клиснт/ссрвср. Теперь пользователи могут 
создавать таблицы и индексы на 5С?Ь-ссрвсрс непо¬ 
средственно из Рагабох. 

В режиме формирования запроса по образцу поль¬ 
зователе достаточно нажать кнопку для получения 
текста соответствующего БОЬ-выражения. При этом 
нс имеет значения, формировался запрос по удален¬ 
ным или локальным данным. 

Как и в предыдущей версии Рагабох, пользовате¬ 
ли имеют возможность передачи $ОЬ-выражсний не¬ 
посредственно на исполнение серверу баз данных в 
режиме “прозрачной передачи'’ (5<ЗЬ Ра88-Т1ігои^1і). 

Использование механизма Псевдонимов Рагабох 
позволяет переключать работающее приложение между 
локальными данными и 5<ЗЬ-сервсром несколькими 
щелчками мыши. Масштабирование приложений в 
архитектуре клиснт/ссрвср никогда нс было столь 
простым и быстрым, как с новой версией Рагабох 5.0 
ГОГ \ѴІПСІО\Ѵ8. 

Требования к системе: 

- ІВМ РС-совмсстимый компьютер с процессором 
Іпіеі 386 или более мощным; 

- Місго8оГі \Ѵіпсіоѵѵ8 3.1 или \Уіпс1оѵѵ8 Гог \Ѵогкіігоир8 
в расширенном режиме (ЕпЬапссб тобс); 

- 6 Мбайт оперативной памяти; 

- нс менее 15 Мбайт свободной памяти на жестком 
диске;* 

- мышь либо другое позиционирующее устройство; 

- Рагабох поддерживает работу со всеми принтера¬ 
ми и локальными сетями, 100% совместимыми с 
\УІПСІО\Ѵ8. 

Продукт поставляется в Россию и страны СНГ на¬ 
чиная с августа 1994 года. По вопросу приобретения 
следует обращаться к дилерам и дистрибьюторам ком¬ 
пании Вогіаші 

Вогіапб Іпіегпаііопаі, Іпс., 
100 Вогіапб \Ѵау, $соП8 Ѵаіісу, 
СА 95066-3249. 
Филиал в России: (095) 366-42-98 
ВВ8: (095) 366-64-97, (095) 366-51-80 
БорАГ: (095) 366-44-64 


Е. Яковлев 
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обслуживание 

Создаем дилерскую сеть 

тел.: 965-09-80,965-09-75 
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Комплексные системы для кино и ТѴ 

на базе Зіііеоп СгарІііез, Арріе МасігіоаЬ, ІВМ РС АТ 


Элегантная графика 
Аигога Зузіетз 


Триада фирмы 
Аигога Зувіешз - 
бестселлер 90-х годов 
среди интегрированных 
программных систем 
для 
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ІлЪегіу, Еа&1е, Іпсіерепсіепсе - это 
нежные краски и многослойная 
композиция, морфинг и живые 
трехмерные титры, изысканная 

анимация и универсальный файловый 
конвертер, управление вводом/выводом 
видеосигналов и киноразрешение. 


Эксклюзивный дистрибьютор 


Й <Іоу Сотрапу 

Тел. (095) 187-7638/7310 Факс. (095) 187-7580 

Поставки со склада/под коктракт/по лизингу 


Приглашаем дилеров 
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МЕЯ/8 Е / 

ѴУогШ СІа$$ ОШгіЪиНоПш 


Форум дилеров компании Мсгіясі — ЗоГГсасІі про¬ 
ходит ежегодно в первых числах сентября. Заметим, 
что $оГГсс1Г94 стал уже третьим по счету. Одна из 
основных особенностей этого мероприятия заклю¬ 
чается в том, что оно происходит на борту комфор¬ 
табельного речного теплохода, следующего по оп¬ 
ределенному маршруту. Хотя конечной точкой мар¬ 
шрута 5оГГсас1і , 94 должен был стать город Ярославль, 
погодные условия (сильный туман) внесли некото¬ 
рые коррективы. Таким образом, местом стоянки стал 
нс менее древний город Углич. 

В рамках форума ежедневно проводилось около 
десяти семинаров (или презентаций), на которых 
представители крупнейших фирм-производитслсй 
знакомили дилеров компании Мсгіясі с последни¬ 
ми новинками аппаратного и программного обеспе¬ 
чения. Кроме этого, в кулуарах происходили более 
обстоятельные беседы и переговоры. 

Стоит отмстить, что высокий уровень организа¬ 
ции и проведения форума, продуманные програм¬ 
мы работы и отдыха на ЗоГТсасй являются безуслов¬ 
ной заслугой руководства компании Мсгі$с1. 

Автору этих строк как представителю журнала Ком¬ 
пьютерПресс в этом году пришлось первый раз уча¬ 
ствовать в ЗоГГсасІі. Сразу замечу, что обстановка для 
работы журналистов была создана самая благопри¬ 
ятная. Кстати, впервые мне удалось достаточно под¬ 
робно ознакомиться с тем, как крупнейший дистри¬ 
бьютор работает со своими дилерами. Если уважае¬ 
мые читатели помнят, то я уже нс раз отмечал, что 
успех крупной компании в настоящее время во многом 
зависит от успешной работы ее региональных пред¬ 
ставителей: филиалов, дилеров, реселлеров и т.п. 

Надо сказать, что представители фирм — дилеров 
компании Мсгізсі охотно шли на контакт с прессой. 
Таким образом, массу информации я смог получить 
непосредственно от людей, которые работают в раз¬ 
ных странах СНГ, предлагая там конечному потре¬ 
бителю самую высокотехнологичную продукцию. 
Разумеется, наши разговоры часто касались и ком¬ 
пьютерной прессы. В частности, мне пришлось вы¬ 
слушать замечания в адрес некоторых публикаций (и 
моих в том числе). Естественно, нс обходилось без 
споров, однако по большинству вопросов мы обыч¬ 
но приходили к “общему знаменателю”. Приятно, что 
в наших беседах в основном доминировал конструк- 


5оГГеасН'94: 

от Москвы 
до Углича 
и обратно 

тивный подход. Здесь нс могу нс сделать комплимент 
в адрес компании Мегіяеі, который касается ее ди¬ 
леров. Региональные представители Мсгіясі оказались 
нс только интересными в общении людьми, но и 
настоящими профессионалами своего дела. Очень 
приятное впечатление оставили, в частности, фир¬ 
мы ІЛіега (Россия, Москва), МссПсоп СО (Украина, 
Днепропетровск), Истсх (Украина, Сумы), СофтКом 
и СКИП (Россия, Пятигорск). 

В 8оГГсасГГ94 приняли участие 13 крупнейших 
фирм-производитслсй: ЗСот, ЗМ, АРС, Вогіапб, 
Сотрач, ЭЕС, ІВМ, ІіПсІ, Іотс^а, Ыоѵсіі, Заітип^, 
Зутапісс и ТгіррЬііс. Интересно, что эти компании 
были выбраны по результатам предварительного ан¬ 
кетирования региональных представителей Мсгі$с1. 
Таким образом, через своих дилеров компания Мсгі$с1 
учитывает интересы конечных пользователей на мес¬ 
тах. 

В этой небольшой статье мне, разумеется, нс удастся 
рассказать о всех тех новинках, о которых я услы¬ 
шал на семинарах ЗоГТссІі. О них я постараюсь на¬ 
писать в следующих номерах журнала. Тем нс менее 
здесь мне все же хотелось бы отмстить наиболее (на 
мой взгляд) интересные события и семинары. Так, 
на семинаре фирмы АРС подробно рассказали о прин¬ 
ципиально новой серии ИРЗ — Васк ІІРЗ-Рго, спе¬ 
циально разработанной для нестабильных электри¬ 
ческих сетей, а компания Вогіапб представила новый 
продукт сіВАЗЕ 5.0 Гог 003/\Ѵіпс1о\ѵ8. Фирма Іпіеі 
продемонстрировала неплохой мультимедиа-компью¬ 
тер, а компания Іотс§а совместно с ЗМ представила 
новые решения для резервного копирования данных. 
Во время 5оГТсасИ’94 фирма Сотрая торжественно 
вручила сертификаты авторизации 40 представителям 
фирм — дилеров компании МегІ8СІ. Фирма “Стине 
Коман”, выступавшая как партнер Мсгізсі, предста¬ 
вила домашний компьютер модели “АМАТА”. 

В заключение хотелось бы поблагодарить всех со¬ 
трудников компании Мсгізсі, совместными усили¬ 
ями которых 5оГТсас1і , 94 прошел на самом высоком 
уровне. Ну а вам, уважаемые читатели, могу поре¬ 
комендовать без сомнений обращаться к региональ¬ 
ным дилерам компании Мегізсі. 

А. Борзенко 


7. Зак. 182 
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СЕТИ 


Объединить локальные сети 


Коммуникационные 

протоколы 

В настоящее время наиболее рас¬ 
пространены следующие сетевые 
протоколы — ТСР/ІР, Х^, ІРХ, 
АррІсТаІк, БЕСпсі, ѴШЕ5 и 5ЫА. 

ТСР/ІР 

Когда Министерство Обороны 
США столкнулось с проблемами 
необходимости быстрого увеличе¬ 
ния числа «оборонных» компьюте¬ 
ров с различными операционными 
системами, им был «издан указ» 
о том, что все компьютерное 
оборудование должно придержи¬ 
ваться определенного набора стан¬ 
дартов. Стандартные «военные» 
протоколы получили общее на¬ 
именование ТСР/ІР (Тгапзтіззіоп 
Сопігоі Ргоіосоі/Іпісгпсі Ргоіосоі). 
Эти протоколы явились результа¬ 
том долгих разработок и экспери¬ 
ментов, проведенных БАКРА (Бс- 
Гспсс Абѵапсссі Ксзсагсіі Ргоіссі 
А^спсу). 

Несмотря на то что ТСР/ІР нс 
придерживается 051-модели, этот 
протокол в настоящее время при¬ 
обретает все большую популяр¬ 
ность. В частности, такая популяр¬ 
ность может быть объяснена тем, 
что протокол ТСР/ІР стал состав¬ 
ной частью В5Б ІШІХ (Всгксісу 
5оГіѵѵагс БівігіЬиІіоп ІЖІХ). Мно¬ 
гие пользователи нашли ТСР/ІР 
удобным и надежным способом 
многопользовательской связи. 

Как и протоколы 051-модели, 
ТСР/ІР состоит из нескольких 
иерархических уровней. В отли¬ 
чие от 051-модели в ТСР/ІР толь¬ 
ко четыре уровня, показанные в 
табл. 1. 


Таблица 1 


Уровень 

4 - Прикладной 

Уровень 

3 - Транспортный 

Уровень 

2 - Межсетевой 

Уровень 

1 - Сетевой интерфейс 


Уровень сетевого интерфейса 
управляет обменом данными меж¬ 
ду устройством и сетью. Этот уро¬ 
вень также маршрутизирует дан¬ 
ные между устройствами, находя¬ 
щимися в одной сети. В ТСР/ІР 
этот уровень включает в себя тс 
же функции, что и физический и 
канальный уровни в 051. 

Межсетевой уровень управляет 
обменом данными между 
устройствами, находящимися в 
разных сетях. В терминах ІЕЕЕ 
этот уровень обеспечивает дата¬ 
граммный сервис. Как и сетевой 
уровень в 051-модели, которому 
соответствует этот в ТСР/ІР, меж¬ 
сетевой уровень отвечает за функ¬ 
ции сетевой адресации. 

Транспортный уровень обеспе¬ 
чивает связь «епсЫо-спсі» между 
источником и приемником дан¬ 
ных. Функции этого уровня ана¬ 
логичны функциям транспортного 
уровня в 051-модели. 

Прикладной уровень обеспечи¬ 
вает функции, необходимые поль¬ 
зовательским программам (на¬ 
пример, удаленное подключение 
к машине или передача файлов). 
Этот уровень включает в себя 
функции высших уровней 051- 
модели. 

ХІЧ5 

Пятиуровневый протокол, струк¬ 
тура которого изображена в 
табл. 2 — это Хсгох ^іѵѵогк 5сг- 
ѵісс5 Іпісгпсі Тгапярогі Ргоіосоі, 
чаще называемый просто Х^. Он 
был разработан компанией Хсгох 
для передачи данных по сетям 
Еііісгпсі. 


Таблица 2 

Уровень 

4 - 

Прикладной 

Уровень 

3 - 

Контрольный 

Уровень 

2 - 

Транспортный 

Уровень 

1 - 

Межсетевой 

Уровень 

0 - 

Среда передачи 


Уровень среды передачи управ¬ 
ляет обменом данными между 
устройством и сетью. Этот уро¬ 
вень включает в себя тс же функ¬ 
ции, что и физический и каналь¬ 
ный уровни в 051-модели и уро¬ 
вень сетевого интерфейса в ТСР/ 
ІР. 

Межсетевой уровень управля¬ 
ет обменом данными между ус¬ 
тройствами, находящимися в раз¬ 
личных сетях. Этот уровень опи¬ 
сывает способ прохождения дан¬ 
ных через сеть. Межсетевой уро¬ 
вень соответствует сетевому уров¬ 
ню в 051-модели и межсетевому 
в ТСР/ІР. 

Транспортный уровень обеспе¬ 
чивает связь «епб-іо-епб» между 
источником и приемником дан¬ 
ных. Функции этого уровня ана¬ 
логичны функциям одноименных 
уровней в 051-модели и ТСР/ІР. 

Контрольный уровень управля¬ 
ет представлением данных и кон¬ 
тролем над ресурсами устройст¬ 
ва. Этот уровень соответствует 
сессионному и представительно¬ 
му уровням 051-модели. 

Прикладной уровень обеспечи¬ 
вает функции обработки данных 
для прикладных задач. Этот уро¬ 
вень включает в себя функции 
высших уровней 051-модели и 
прикладного уровня ТСР/ІР. 

Из ХЫ5 «выросло» много раз¬ 
ных протоколов. Самый извест¬ 
ный из них Ыоѵсіі ІРХ (Іпісгпсі 
Расксі Ехсііапёс). 

ІРХ 

Протокол ІРХ описан компанией 
ІЧоѵсІІ как «сервис», который по¬ 
зволяет приложениям посылать и 
получать сообщения через сеть. 
Обычно именно он доступен на 
персональных компьютерах или 
рабочих станциях. ІРХ поддержи¬ 
вает большое многообразие топо¬ 
логий ЛВС и физических средств 
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Таблица 3 


Уровень 

7 - Прикладной (пользова¬ 
тельский) 

Уровень 

б - Сетевые приложения 

Уровень 

5 - Контроль сессии 

Уровень 

4 - Коммуникации «конец- 

конец» 

Уровень 

3 - Маршрутизационный 

Уровень 

2 - Канальный 

Уровень 

1 - Физический канал 


передачи данных. ІРХ во многом 
повторяет этот протокол 

также основан на пятиуровневой 
иерархии. Разница заключается 
только в том, что ІРХ имеет не¬ 
сколько добавочных функций типа 
5АР (Зсгѵісс Ас1ѵсПі$іпё Ргоіосоі), 
который позволяет ІРХ-ссрвсрам 
распространять служебные сооб¬ 
щения. 

АррІеТаІк 

Компания Арріе Сотриіег в 1985 
году впервые представила свой 
протокол АррІеТаІк, предназна¬ 
ченный для связи между компью¬ 
терами Масіпіозіі. Через некото¬ 
рое время стало ясно, что этот 
протокол сильно ограничивает 
размер сети. В 1989 году компа¬ 
ния Арріе выпустила новую вер¬ 
сию АррІеТаІк — Рііаяс 2. Рйаяс 2 
поддерживает наибольшее коли¬ 
чество методов доступа для ЕИіег- 
псі и Токен Кіп^. АррІеТаІк наи¬ 
более близок к 051-модели — он 
состоит из шести уровней и его 
высший (представительный) уро¬ 
вень объединяет в себе функции 
прикладного и представительно¬ 
го уровней 051-модели. 

ОЕСпеІ 

Оі^ііаі Еяиіртспі Согрогаііоп 
(ОЕС) разработала свой первый 
набор протоколов ОЕСпсі в на¬ 
чале семидесятых годов. С тех пор 
ОЕСпсі периодически переделы¬ 
вается, каждая новая версия на¬ 
зывается Р1іа$с (например ОЕС¬ 
псі Рііаяс IV) и совместима с 
предыдущей. 


Хотя ОЕСпсі появился раньше 
051, все его составляющие пов¬ 
торяют составляющие 051-модели 
(ОЕСпсі также состоит из семи 
уровней). Табл. 3 показывает мно¬ 
гоуровневую структуру ОЕСпсі 
Р1іа$с IV. Несмотря на разницу в 
терминологии, уровни ОЕСпсі 
очень похожи на уровни 051- 
модели. 

Компания ОЕС продвигает се¬ 
тевую стратегию АОѴА1ЧТАОЕ- 
ЫЕТѴѴ0КК5. Эта стратегия поз¬ 
воляет пользователям, работаю¬ 
щим с приложениями для 051, 
использовать сети ОЕСпсі Рііаяс 
IV или ТСР/ІР. 

ѴІЫЕ5 

Протокол Вапуап ѴШЕ5 (Ѵігіиаі 
ЫЕі\ѵогкіп^ 5у$1ст) основан на ОС 
ІЖІХ 5у8Іст 5.3. Этот протокол 
создаст среду распределенных дан¬ 
ных, которая позволяет пользова¬ 
телям общаться и прозрачно ис¬ 
пользовать сетевые ресурсы. Ар¬ 
хитектура ѴІЫЕ5 хорошо отражает 

Таблица 4 

Уровень 7 - Прикладной ѴІИЕЗ 
Зегѵісез, ѴШЕЗ Таз- 
кег,Ш*ІХ, РОЗ, ЗЬгееСТаІк 
Уровень б - Представительный 

ѴІЫЕЗ МаГсЬшакег БаГа Туре 
КергезепсаГіопз 

Уровень 5 - Сессионный ѴІЫЕЗ 

МаСсЪтакег Кетозе Ргосейиге 
Саііз 

Уровень 4 - Транспортный ѴІЫЕЗ 

ІпГегргосезз СоттипісаГіопз 
РгоСосоІ (ІСР) , ѴШЕ5 
Зечиепсеб РаскеГ РгоСосоІ 

(зрр), тср, ирр 

Уровень 3 - СетевойѴІЫЕЗ 

ІпГегпеС РгоГосоІ , ѴІЫЕЗ 
ІпСегпеС СопСгоІ РгоСосоІ, 
ѴІМЕЗ Аййгезз КевоІиСіоп 
РгоСосоІ, ѴШЕЗ КоиСіпд 
ІІрйаГе РгоСосоІ, Х.25, Х.З, 

X. 29 , ІР для ТСР, ІСМР, 
_ИЕТВІОЗ_ 

Уровень 2 - Канальный ѴІМЕЗ 

РгадшепСаГіоп РгоСосоІ, 
Ргіѵег Гог Віоск АзупсЪго- 
поиз, НРЬС, Токеп Кіпд, 
ЕГЪегпеС, другие ЛВС 
протоколы - ІЕЕЕ 802.x 
Уровень 1 - Физический Вгоай- 
Ьапй, ВазеЬапй, РоіпГ-Го- 
Роіпс, Тѵ/ізЕей Раіг _ 


Таблица 5 


Уровень 

7 - Сервис транзакций 

Уровень 

б - Представительный сервис 

Уровень 

5 - Контроль потока данных 

Уровень 

4 - Контроль передачи 

Уровень 

3 - Контроль маршрута 

Уровень 

2 - Контроль канала 

Уровень 

1 - Физический контроль 


архитектуру 051-модели — стек 
протоколов ѴШЕ5 также базиру¬ 
ется на семи уровнях (табл. 4). Три 
низших уровня отвечают за пере¬ 
дачу, прием и маршрутизацию 
данных, а высшие нужны для обес¬ 
печения связи с прикладными 
процессами. 

Канальный уровень ѴІЫЕ5 под¬ 
держивает несколько ІЕЕЕ-стан- 
дартов, включая Еіііегпеі, Токеп 
К.ІП& и 802.x. ѴШЕ5 также имеет 
свой собственный протокол ка¬ 
нального уровня, называемый 
ѴШЕ5 Рга§тспІаІіоп Ргоіосоі. 

Сетевой уровень Ѵ^Е5 поддер¬ 
живает как многие стандартные 
протоколы — ТСР/ІР, Х.25 и Ар¬ 
рІеТаІк, так и свои собственные 
(перечисленные в табл. 4). 

Высшие уровни включают в 
себя сервисы: ѴШЕ5 ргіпі и Піе, 
а также и ѴШЕ5-протокол 5ігс- 
сіТаІк. Каждый сетевой ресурс 
имеет свое уникальное имя, и 
сохраняет его, будучи физически 
или логически перенесен в дру¬ 
гое место. 

5ЫА 

Протокол 5ЫА (5уя1ст Ысіѵѵогк 
Агсііііссіигс) был впервые объяв¬ 
лен компанией ІВМ в 1974 году 
и предназначался для удаленной 
связи с большими компьютерами. 
Как и 051, 5ЫА состоит из семи 
уровней (табл. 5). 

Уровень физического контроля 
соответствует физическому уровню 
051-модели. Описывает способ 
физического контакта между 
сетевыми устройствами. 

Уровень контроля канала соот¬ 
ветствует канальному уровню 051- 
модели. 
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Уровень контроля маршрута 
практически полностью иденти¬ 
чен сетевому уровню 051-моде- 
ли. Уровень контроля маршрута 
ответственен за логическое сосди- 


новости новости новости новости 


Телеконференция правительств России и США 


нсние между источником и при¬ 
емником сообщения. В отличие от 
051-модели этот уровень не под¬ 
разумевает сетевой адресации. 
Следовательно, поток данных в 
8NА не может быть маршрутизи¬ 
рован — он может только филь¬ 
троваться на канальном уровне. 

Уровень контроля передачи 
соответствует транспортному уров¬ 
ню 051-модели. Он нужен для ус¬ 
тановления, прекращения и кон¬ 
троля коммуникационной сессии 
между 5ЫА-устройствами. 

Уровень контроля потока дан¬ 
ных соответствует сессионному 
уровню 051-модели. 

Уровень представительного сер¬ 
виса соответствует представитель¬ 
ному уровню 051-модели. Он опи¬ 
сывает такие ориентированные на 
пользователей функции, как пре¬ 
образование, шифрование и ком¬ 
прессия данных. 

Уровень сервиса транзакций нс 
имеет эквивалента в 051-модели. 
Он нужен для средств управления 
сетью. 

Д. Бондаренко , 
ПИІ Іпс. 

(Продолжение следует) 


АГЕНТСТВО "50ГТ-5Ей ѴІСЕ" 

Москва, просп.Вернадского, 11 
Тел / факс 930-1300 

Наши цены лучше! 

Программное обеспечение 

МісгозоЙ: СогеІ І_оШз 
ВогІапсІ Зутагйес СА 

Сетевое обеспечение 

ІМоѵеІІ ІЧеЙЛ/аге 

Сетевое оборудование 

ЗСОМ Сотрех С№1 

Источники бесперебойного питания 

АРС (ІІЗА) ТгіррЫІе (ІІЗА) 
Васк (ЛР5 5таП ІІР5 

Модемы 2уХЕБ 
Стриммеры ѵІитЬо 120, 250 МВ 
Дискеты ВАЗР ЗМ 


29 ноября 1994 года впервые в нашей стране пройдет телеконференция прави¬ 
тельств России и США с использованием новой технологии видео по каналам те¬ 
лекоммуникационной связи. Будет установлена связь между Белым Домом в США 
и конференц-залом отеля “Балчуг" в Москве. Техническую сторону проекта осу¬ 
ществляет фирма Оідііаі Ециіртепі Согрогаііоп. Телекоммуникационную поддержку 
предоставляет российская фирма Оетоз. 

Фирма Оетоз известна в России созданием сети ПеІСот, получившей наибольшее 
распространение в нашей стране. Помимо этого, Оетоз выступает как системный 
интегратор, предоставляющий услуги по оснащению фирм и офисов компьютера¬ 
ми, периферией, оргтехникой, разработкой и установкой сетей “подключ", поставке 
офисной мебели, установке наружных и внутренних систем безопасности. 

А. Синев 


МісгозоЙ АО: итоги ѴѴіпсІоѵѵз Ехро’94 

Фирма МісгозоЙ подвела некоторые итоги выставки ѴѴіпсІоѵѵз Ехро’94, проходив¬ 
шей с 13 по 16 сентября в Москве. За время работы выставки ее посетили около 
35 000 человек. Около 4 000 человек посетили демонстрации и презентации новых 
продуктов, а также семинары, организованные компанией МісгозоЙ в рамках про¬ 
граммы ѴѴіпЕхро’94. На ежедневных презентациях новых программных продуктов 
МісгозоЙ Ойісе и ѴѴіпсІоѵѵз для рабочих групп версии 3.11 побывало более 10 000 
человек. Была проведена презентация бета-версии новой операционной системы 
МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз 95, появление которой на рынке ожидается в первой половине 
следующего года. Презентации бета-версии ѴѴіпсІоѵѵз 95 посетили более 1 500 
человек. Наличие трех демонстрационных театров на стендах МісгозоЙ сделало 
возможным проведение презентаций и семинаров по другим, как уже известным, 
так и новым программным продуктам МісгозоЙ. Среди новинок — новая версия 
ѴѴіпсІоѵѵз ЫТ ѴѴогкзІаІіоп 3.5 и русскоязычная версия многопользовательской СУБД 
РохРго для ѴѴіпсІоѵѵз 2.6. 

Русская версия МісгозоЙ Ойісе 

В рамках выставки ѴѴіпсІоѵѵз Ехро’94 была впервые показана русская версия са¬ 
мого популярного в мире пакета прикладных программ МісгозоЙ Ойісе ЗІапсІагсІ, 
в который входят: 

- МісгозоЙ ѴѴогсі 6.0 для ѴѴіпсІоѵѵз (русская версия) — самый популярный тексто¬ 
вый редактор; 

- МісгозоЙ ЕхсеІ 5.0 для ѴѴіпсІоѵѵз (русская версия) — самая популярная электронная 
таблица для ѴѴіпсІоѵѵз; 

- МісгозоЙ РоѵѵегРоіпІ (английская версия) — пакет для подготовки эффективных 
презентаций; 

- лицензия на использование программного обеспечения для клиента М5 МаіІ; 

- купон на приобретение СУБД МісгозоЙ Ассезз по льготной цене. 

МісгозоЙ Ойісе — это естественное сочетание самых популярных программных 
продуктов, дающих возможность реализовать абсолютно новый подход к работе. 
МісгозоЙ Ойісе включает последние достижения компании в области разработки 
программного обеспечения, а именно: 

- уникальную технологию ІпІеІІіЗепзе, позволяющую программе приспособиться 
к индивидуальному стилю работы пользователя, автоматизируя наиболее часто 
повторяющиеся операции и значительно упрощая выполнение сложных задач; 

- механизм ОйісеЫпкз, обеспечивающий тесную интеграцию всех программ и 
позволяющий легко переносить тексты, данные и графику из одного приложе¬ 
ния в другое; 

- уникальную панель инструментов МісгозоЙ Ойісе Мападег, дающую возможность 
одним щелчком мыши запускать приложения и переключаться между ними. 

Русификация пакетов МісгозоЙ ѴѴогсі и МісгозоЙ ЕхсеІ позволяет общаться с ком¬ 
пьютером на родном языке в полном объеме, так как на русский язык переведены 
программы, включая обучающие и справочные, и документация. (Для пакета Роѵѵ- 
егРоіпІ помимо английской документации поставляется брошюра на русском языке, 
в которой описываются основные свойства этого пакета). Русская версия Місго¬ 
зоЙ ѴѴогсі 6.0 даже превосходит по возможностям оригинальную версию на анг¬ 
лийском языке. В локальной версии есть две программы проверки орфографии, 
два тезауруса, две системы переноса для русского и английского языков. 

По материалам фирмы МісгозоЙ. 

Контактный телефон представительства фирмы в России: (095) 158-11-12 

А. Федоров 
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В этой небольшой статье речь пойдет 
о модернизации портативных 
компьютеров, поскольку она имеет некоторые 
особенности. Нашу постоянную рубрику ведет 
главный технический специалист 
А/0 ”Пирит ” Виктор Арковенко. 


Модернизация портативных 

компьютеров 


Подход к модернизации компьютеров класса ноут¬ 
бук коренным образом отличается от уже привычного 
для настольных систем. Как известно, модерниза¬ 
ция настольных компьютеров основана на том, что 
они собираются из стандартизованных, в том числе 
и по конструктиву, компонентов. Таким образом, 
практически любой из них может быть заменен на 
аналогичное изделие с улучшенными параметрами. 
Каждый же портативный компьютер — это индиви¬ 
дуально сконструированная системная плата с рас¬ 
положенными на ней контроллерами и видеоадап¬ 
тером, которая отличается размерами, расположением 
разъемов и другими параметрами. В большинстве 
случаев заменить эту плату на другую практически 
невозможно. Такая же ситуация наблюдается и с 
оперативной памятью, особенно когда для се рас¬ 
ширения применяются нс стандартные компоненты, 
а специально разработанные платы или модули па¬ 
мяти. Выход из положения тем нс менее существует, 
и заключается он в применении дополнительных плат 
с интерфейсом РСМСІА (Рсг80па1 Сотрійсг Мсто- 
гу Сагсі ІіисгпаПопаІ Аззосіаііоп). Очевидно, что 
главное требование к портативному компьютеру в 
этом случае — поддержка интерфейса РСМСІА, то 
есть компьютер должен быть снабжен соответству¬ 
ющим разъемом. Стандарт РСМСІА предусматривает 
три типа разъемов (каждый из них содержит 68 кон¬ 
тактов) — Туре 1, 2 и 3, которые предназначены для 
установки устройств различной толщины, каждое из 
которых имеет размеры кредитной карточки — 85,6 
на 54 мм. Устройства Туре 1 имеют толщину 3,3 мм 
(в основном это платы памяти — статическая, ди¬ 
намическая, флэш-память и т.п.). У устройств Туре 2 
толщина корпуса составляет 5,0 мм (например, это мо¬ 
демы, факс-модемы и прочие телекоммуникацион¬ 
ные устройства). Толщина устройств Туре 3 — 10,5 мм 


(это винчестеры и другие сложные компоненты). К 
разъему Туре 3 можно, естественно, подключать и 
устройства Туре 2 и Туре 1. 

Номенклатура изделий в стандарте РСМСІА по¬ 
стоянно увеличивается. Стоит отмстить, что в на¬ 
стоящее время это один из самых быстрорастущих 
секторов рынка. Естественно, что все эти изделия 
можно использовать и в настольных компьютерах. 
Разумеется, для этого они должны быть снабжены 
адаптером с интерфейсом РСМСІА. Под адаптером 
РСМСІА понимается плата расширения, которая 
вставляется обычно в слот системной шины и со¬ 
единяется с разъемом РСМСІА ленточным кабелем. 
Сам разъем РСМСІА размещается в стандартном 
отсеке размером 3,5 или 5,25 дюйма. 

Среди компонентов памяти в стандарте РСМСІА 
особой популярностью пользуются карты флэш-па¬ 
мяти, которые нс теряют информацию при выклю¬ 
чении питания, обладают высоким быстродействи¬ 
ем и могут быть использованы в качестве винчес¬ 
тера без движущихся частей. 

Рассмотрим достигнутые к настоящему времени 
значения параметров на примере семейства МоЬіІсМах 
фирмы Махіог, в котором используется флэш-память 
фирмы Іпісі. Вот их некоторые особенности: 

- ХІР-мсханизм (сХссиіс-Іп-РІасс) даст возможность 
исполнять программные коды без их загрузки в сис¬ 
темную память; 

- возможность быстрой записи за счет применения 
оригинальной схемы чередования, доступ проис¬ 
ходит в два раза быстрее, чем для стандартных карт 
флэш-памяти; 

- встроенная файловая система ТшсРР5, которая 
позволяет использовать карту в качестве винчес¬ 
тера, полностью совместимого с 005 и \Ѵіпбо\ѵ5; 
в отличие от МісговоГі Ріазіі Рііс 5у$іст II здесь 
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поддерживаются компрессия данных (Зіасксг и Эои- 
Ыс Зрасе) и дисковые утилиты (ЫоПоп ІЛіІіІіез); 

- "горячее” (то есть без выключения компьютера) 
подключение и отключение модулей; 

- поддержка расширенной адресации; 

- форматированная емкость 1,5; 3,4; 7,3; 11,0; 15,0; 
19,5 Мбайт; 

- время доступа 200 нс; 

- скорость чтения 1,8 Мбайт/с; 

- скорость записи 400 Кбайт/с. 

В предыдущей публикации уже упоминалось о 
самых емких в мире (среди изделий РСМСІА) вин¬ 
честерах МоЫІеМах фирмы Махіог. Эти изделия 
пользуются такой популярностью, что их применя¬ 
ют в своих лучших портативных компьютерах круп¬ 
нейшие фирмы-производители: ТозІііЬа Атегіеа (под 
своей торговой маркой ЫоіеѵѵоШіу) и НсѵѵІсП-РаскагсІ. 
Отмстим вкратце основные особенности этих 
устройств. Во-первых, это емкость 105 Мбайт, а сейчас 
даже и 131 Мбайт. Это существенно выше, чем у 
ближайших конкурентов, и позволяет вполне ком¬ 
фортно работать с современным программным обес¬ 
печением, требующим, как известно, значительно¬ 
го дискового пространства. Во-вторых, это истин¬ 
но мобильные устройства, которые конструировались 
из расчета, что их будут носить с собой. В рабочем 
режиме они выдерживают ударные ускорения до 120 
а в выключенном состоянии — до 600 § (обычный 
типовой винчестер может выдержать ударную пере¬ 
грузку нс более 10 ^). Это нс означает, что их можно 
часто ронять на пол, но тем нс менее это очень проч¬ 
ные изделия, рассчитанные в том числе и на довольно 
жесткие условия эксплуатации. В-третьих, возмож¬ 
ность “горячего” подсоединения к компьютеру и 
многоуровневая система паролей создают все усло¬ 
вия для обмена информацией, в том числе и кон¬ 
фиденциальной. 

Основные характеристики винчестеров 
МоЫ1сМах105/131: 

- форматированная емкость 105/131 Мбайт; 

- защита информации: 5 уровней паролей; 

- среднее время поиска 19 мс; 

- время перехода с дорожки на дорожку 6 мс; 

- скорость передачи данных: 
внутренняя — 1,3-3,2 Мбайт/с, 
внешняя — 4 Мбайт/с; 

- бее 65 г. 

Для подключения РСМСІА-устройств к настоль¬ 
ному компьютеру фирма Махіог выпускает специ¬ 
альный адаптер ОезкКшіпег. 

Контактные телефоны фирмы “Пирит”: 

(095) 115-97-91, 112-65-08 

В.Арковенко 


СОЗДАНИЕ ЛОКАЛЬНЫХ 
И РАСПРЕДЕЛЕННЫХ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ 
СЕТЕЙ И СИСТЕМ. 
КОМПЛЕКСНЫЕ 
РЕШЕНИЯ. 

■ Оптоволоконные технологии: 

объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, абсолютная 
помехозащищенность, гальваническая развязка сегментов 
сети, криптостойкость; 

■ Сетевое оборудование: 

сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, концентраторы 
фирм ЗСОМ, О-Упк, ІМС; кабель, аксессуары; 

■ Оборудование и программное обеспечение для 
создания сетей Х.25: адаптеры, РАО, 5ѴЛЛТСН, синхронные 
модемы, Р01ЛЕВ фирм ЕІСОМ, ЕОА, МеѵѵРой 5у$1ет Зоіиііоп; 

■ Коммуникационное оборудование: 

модемы, факс-модемы, факс-серверы фирм НАУЕ5, 2оот 
Теіеріюпіез, МиІІіТесІі; 

■ Серверы и рабочие станции фирм Сотрац, А5Т, Раскагб 
ВеІІ; 

■ Зип-совместимые 5РАРС станции; 

■ Системы архивации данных на стримерах 

и перезаписываемых оптических дисках фирм ТАМОВЕВС 
ОАТА и РІЫМАСІ_Е МІСВО; 

■ Системы бесперебойного питания фирмы АРС; 

я Оборудование для создания многотерминалькых 
систем: мультиплексоры, терминальные серверы, алфавит¬ 
но-цифровые и Х-терминалы; 

■ Сетевые программные продукты фирмы ЫоѵеІІ, в том 

числе: 

МеІѴѴаге 3.12 рус. 

МеІѴѴаге 4.02 
МеІѴѴаге 4 для 05/2 
ІІпіхѴѴаге 

я Программное обеспечение фирмы ЗипЗоК: 

Зоіагіз, Іпіегасііѵе ІІпіх; 

я Многопользовательская РОЗ-совместимая система 
ѴМ/386; 

я Программное обеспечение фирм МіегозоЙ, Вогіапб, 
Зутапіес, І_о1и$. 

Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, монтаж, инстал¬ 
ляция, обучение специалистов Заказчика, 
гарантийное и послегарантийное обслуживание. 

Все работы выполняются специалистами, 
сертифицированными фирмой ЫоѵеІІ. 


Телефоны : 

(095) 924-32-75, 374-67-96, 374-76-51 


(095) 378-87-89 (автоинформатор) 

Факс: 

(095) 374-68-84 

Е-таіІ: 

Ио5І@ао1іо5і.т5к.5и 

Адрес: 

111395 Москва ул. Юности, д. 5/1 
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5.4 Диспетчер Программ 

Настройка Диспетчера Программ 

Если вы уже «потерялись» в каскаде окон Диспет¬ 
чера Программ, начнем наведение порядка. Развер¬ 
ните окно Диспетчера Программ во весь экран и 
расположите его подокна мозаикой (меню \Ѵіпсіо\ѵ|Ті1с 
или клавиши 51ііГі+Р4). Теперь видны вес группы, 
причем тс из них, чьи окна свернуты, разместились 
в нижнем ряду экрана (рис. 1). 
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Рис. 1 


Пиктограммы Диспетчера Программ очень легко 
сдвинуть с места неосторожным движением мыши. 
Чтобы выровнять пиктограммы текущей группы, 
используйте меню \Ѵіпбо\ѵ$|Аггап8С Іеопз (Окно|Упо- 
рядочить значки). Начинающие пользователи \Ѵіп- 
сіоѵѵя иногда располагают пиктограммы разнообраз¬ 
ными замысловатыми узорами, обычно это скоро 
надоедает. 

Удобнее всего приказать Диспетчеру Программ под¬ 
держивать порядок в группах автоматически — 
ОрііопзІАШо Аггап§с (Парамстры|Автоупорядочснис). 
Этот пункт меню, как и некоторые другие, является 
переключателем, во включенном состоянии он обо- 


Н а сегодняшнем занятии по ІѴіпсіот 
мы познакомимся с основными 
приемами работы с Диспетчером 
Программ и Диспетчером Файлов. 

Курс 

молодого бойца 

ЗАНЯТИЕ ОДИННАДЦАТОЕ 

значен галочкой (рис. 2). Для того чтобы производи¬ 
мые нами в конфигурации Диспетчера Программ из¬ 
менения сохранялись 
для следующих сеансов 
работы, включим пере¬ 
ключатель ОрІіопзІЗаѵс 
5сиіпс8 Оп Ехй (Пара- 
мстры|Сохранять Пара¬ 
метры При Выходе) 

(рис. 2). 

Вероятно, вы уже за¬ 
метили, что интервалы между пиктограммами в груп¬ 
пах Диспетчера Программ по умолчанию слишком 
велики, а в окнах при этом помещаются нс все. Пер¬ 
вое, что приходит в голову — переместить все пик¬ 
тограммы мышью поближе друг к другу. Правда, для 
этого придется отключить Аиіо Аггап^с... 

Есть более изящное решение, для воплощения ко¬ 
торого потребуется загрузить одну из программ, вхо¬ 
дящих в комплект \Ѵіпсіо\ѵ$, — СоШгоІ Рапсі (Панель 
Управления), исполняемый файл ССЖТКОЬ.ЕХЕ. 
Пиктограмма Щі Панели Управления находится в 
группе Маіп (Главная). Панель Управления служит 
для настройки большинства наиболее часто исполь¬ 
зуемых параметров работы ХѴіпсіо^б, запомните ее — 
она еще неоднократно потребуется. 

Окно Панели Управления (рис. 3) так похоже на 
окна групп Диспетчера Программ, что поначалу это 
может сбить с толку. Панель Управления — это нс 
группа программ, а отдельная программа, и пикто¬ 
граммы, находящиеся в ее окне, означают нс про¬ 
граммы, а пункты меню, которые можно вызвать как 
двойным нажатием мыши по пиктограмме, так и через 
меню 8сШп§8. 

Расстояние между пиктограммами Диспетчера Про¬ 
грамм устанавливается через меню Ос$кіор (Оформ¬ 
ление). Вообще-то это меню управляет выбором це¬ 
лого ряда параметров (рис. 4). Не буду лишать вас 
удовольствия «поиграть» с ним и выбрать подходя¬ 
щие для вас параметры самостоятельно. Далее я по- 


Орііопз | 
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Рис. 2 
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Рис. 3 

пытаюсь дать несколько советов, которые, надеюсь, 
избавят вас от ненужной траты времени. 

• Когда вы в самый первый раз измените расстояние 
между пиктограммами Диспетчера Программ, то 
увидите, что, несмотря на активный переключатель 
«\Угар Тйіс», слишком длинные подписи к пикто¬ 
граммам стали перекрывать друг друга, вместо того 
чтобы сложиться в две или три строки. Достаточно 
перезапустить ѴѴіпбоѵѵя, и все придет в норму. 


Узор для площади 
экрана, незанятой 
окнами 

Метод переклю¬ 
чения приложении 

Файл «обоев» и 
размещение 
рисунка «обоев» 
на экране 

Шаг (х8 пикселей) 
перемещения 
и изменения" - " 
размера окон 



Ширина оконной рамки 


«Хранитель 

Экрана» 


Расстояние 
между пикто¬ 
граммами 



Рис. 4 


• Нс пытайтесь одновременно устанавливать узор 
экрана и обои — все равно видны будут только обои. 

• Если на вашем компьютере нс слишком много па¬ 
мяти, то лучше нс использовать обои — они зани¬ 
мают некоторую часть памяти, причем самые кра¬ 
сивые, такие как «Мрамор» и «Логограмма \Ѵіп- 
сіоѵѵб», имеют и самый большой объем. 

Чтобы выбрать Хранитель Экрана и обои, следу¬ 
ет, конечно, предварительно установить их с помо¬ 
щью программы 5ЕТІІР. Установить все недостаю¬ 
щие программы (и убрать все лишние) можно, вы¬ 
звав программу ЗЕТИР се пиктограммой ^ \Ѵіпс1о\ѵб 
Зсіир из группы Маіп или командой «5ЕТІІР» (файл 
5ЕТІІР.ЕХЕ в каталоге ѴѴіпсІоѵѵя). 

Для того чтобы установить недостающие компо¬ 
ненты ѴУіпсІоѵѵв и убрать лишние, выберите в меню 


программы Зеіир команду «ОрІіоп$|Ас1сІ/Кстоѵс \Уіп- 
сіо^б СотропспіБ...» («Опции|Добавить/Убрать ком¬ 
поненты \Ѵіпбо^5...»). Появится диалоговая панель 
выбора файлов \Ѵіпбо\ѵ$, знакомая вам по процеду¬ 
ре инсталляции. Для добавления программ необхо¬ 
димы дискеты \Уіпбо\ѵ 5 , держите их наготове. 

Вы наверняка заметили еще один пункт меню 
Диспетчера Программ, который мы до сих пор нс 
описали — «ОрІіопБІМіпітіге оп Узе» («Парамстры|- 
Сворачивать при Работе»). Его используют любите¬ 
ли порядка, которые предпочитают держать откры¬ 
тым на экране только окно текущего приложения, 
а все остальные хранить в свернутом состоянии, пока 
нс потребуются, как показано на рис. 5. Когда пс- 
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фа йло в -\Ѵтс1о\ѵ$, *знакомую• вам по процедуре• пнетал - 
ляціш.Ц 

Вы наверпяка-Зіімстіши еще один т'икт меню Дис 
псп ера• Программ, * которы и м ы до- с і к • пор не описа- 
ліГ— • «ОрІіоп$|Міпітіге* оп- ІІ$е» 

(«Параметры|Сворачивать- при- Работе»). - Его нсполь- 
у ют л юб шел и- поряд ка • вр оде м е ня , • которые держа г на 
экране открытым только окію актнвного приложеніія. 
а все оста ль н ы е‘— вс верну том состоя н ни. -Ц 

Чтобы* загрузить- Диспетчер- Файлов, необходимо 

:@в- 


дважды шел киуть мы шью по пнктограмме• 


групп 


ЕЕ 


Аі 7сж Іп 9 СоІ 4’ 14 Я 


:: і 


Рис. 5 


реключатсль Міпітігс оп Изс активен, Диспетчер 
Программ после запуска любой программы без на¬ 
поминаний сворачивается в пиктограмму . 

Создание групп и программных элементов 

Собственно работа с Диспетчером Программ состоит 
в управлении существующими группами и пикто¬ 
граммами и добавлении новых. Самый простой способ 
работы с содержимым групп Диспетчера Программ — 
бросить все на самотек. К этому поощряют утили¬ 
ты установки программных продуктов — практиче¬ 
ски все инсталляторы умеют создавать группы и 
пиктограммы для «своих» приложений. 

Что в этом плохого? Многие программы инстал¬ 
ляции создают для устанавливаемых пакетов новые 
группы Диспетчера Программ. Это не только загро¬ 
мождает ваш рабочий стол, но еще и уменьшает про¬ 
цент свободных системных ресурсов. 

Кстати, создатели \Уіпс1о\ѵ$ вложили в понятие 
«системные ресурсы» совершенно нс тот смысл, к 
которому мы интуитивно привыкли. Системные ре¬ 
сурсы \Уіпсіо\ѵб — это специальная область памяти, 
в которой хранятся данные для управления экран¬ 
ными объектами. Каждое открытое окно или подокно 
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(даже если оно свернуто или скрыто под другими 
окнами), включая, разумеется, и группы Диспетче¬ 
ра Программ, занимает около 2% системных ресур¬ 
сов. 

і — — - І!, - М| . - 1 ■ 


АЬои* * Ргодгат Мападег 


МіегозоКѴѴІпгіетз Ргодгат Мападег 

ѴегзіопЗ.11 - 

Міеуоворг СоругідМ © 1985-1993 МіегозоК Согр. 

ІѴЪюоѵз. 

ТЫз ргогіисі із Іісепсегі Іо 
КапгііІІ АкНтеІоѵ 
СотриІегРгезз 

Уоиг зегіпі питЬег ІаЬеІ із оп ІЬе іпзігіе Ьоск соѵег 
оі СеПіпд Зіагіегі ѵѵііН МісгозоН'Л'іпсіоѵѵз. 


386 ЕпНапсегі Могіе 

Метогу: 45.596 КВ Ргее 

Зузіет Пезоигсез: 40% Ргее 


Рис. 6 

О проценте свободных системных ресурсов, а также 
объеме доступной памяти и режиме работы \Ѵіпсіо^$ 
можно узнать при посредстве меню «Нс1р|АЪоШ...» 
(«Справка|0 Программе...») всех стандартных \Ѵіп- 
боѵѵз-программ и многих коммерческих \Ѵіпс1о\ѵ$- 
приложений (рис. 6). 

Всеми операциями управления группами и пик¬ 
тограммами Диспетчера Программ ведает меню Рііс 
(рис. 7). 

• Рі1с|Ыс\ѵ (Файл|Создать) служит для создания но¬ 
вой пиктограммы или новой группы. 

• Рі1с|Орсп (Файл|Открыть) загружает программу или 
открывает текущую группу, если се окно сверну¬ 
то. 

• Рі1с|Моѵс... (Файл|Псрсмсстить...) переносит пик¬ 
тограмму из группы в группу. 

• Рі1с|Сору... (Файл|Копировать...) копирует пиктограмму 
из группы в группу. 

• Еі1с|Ос1еіс (Файл|Удалить) удаляет 
текущую пиктограмму или текущую 
группу, если се окно свернуто или 
в нем нет пиктограмм. 

• Рі1с|РгорсгПс5... (Файл|Свойства...) 
изменяет параметры текущей пик¬ 
тограммы или текущей группы, если 
се окно свернуто или пусто. 

Создадим новую группу в Диспет¬ 
чере Программ. Сделаем текущим 
подокно группы Асссззогісз. Теперь 
скомандуем Рі1е|Ыс\ѵ. На экране поя¬ 
вится диалоговая панель «Ксѵѵ Ргодгат 
ОЦссІ» («Новый Программный Объект»), как на рис. 
8. Переключатели такого типа, как «Ргодгат Сгоир/ 
Ргодгат Ііст» («Группа Программ/Программный Эле¬ 


мент»), называются радиопсрсключатслями по ана¬ 
логии с кнопками диапазонов радиоволн, которые 
тоже можно нажи¬ 
мать только по од¬ 
ной. 

Выберем «Ргодгат 
Сгоир». По нажатии 
«ОК» появится диа¬ 
лог «Ргодгат Сгоир 
РгорегПсз» («Свойст¬ 
ва Группы Про¬ 
грамм»), изображенный на рис. 9. Заголовок буду¬ 
щей группы — «Арріісаііопз» — введем в «Осзсгірііоп» 
(«Описание»). Выберем «ОК» — и появится новое 
окно. 

Чтобы изме¬ 
нить имя груп¬ 
пы, необходи¬ 
мо сделать се 
тс куще й и вы¬ 
звать меню 
Рі1е| Ргорспіез. Вместо этого меню, кстати, можно 
нажать на текущей группе АН+Епісг или, удержи¬ 
вая АН, два раза щелкнуть мышью. 

Важно помнить, что группа считается текущей 
только в том случае, если она либо свернута, либо 
нс содержит 
програм мных 
элементов. В 
противном 
случае редак¬ 
тироваться бу¬ 
дет нс группа, 
а программный 
элемент. 

Создадим новую пиктограмму в группе «Аррііса- 
ііопз». Подокно «Арріісаііопз» сделаем текущим, ско¬ 
мандуем Рі1с|Ыс\ѵ и выберем на этот раз «Ргодгат 
Ііст». Панель диалога «Ргодгат Ііст Ргорсгіісз» 
(«Свойства Программного Элемен¬ 
та») показана на рис. 10. 

Для вызова диалога Ргодгат Ііст 
Ргорсгіісз для нового программно¬ 
го элемента можно, удерживая АН, 
два раза щелкнуть мышью в свобод¬ 
ной области окна группы. На рис. 10 
показаны свойства пиктограммы уже 
знакомой нам Панели Управления. 

При создании нового элемента 
можно ввести все параметры вручную, 
но обычно удобнее облегчить себе 
работу кнопкой «Вго\ѵзс...». Пролис¬ 
тывать списки каталогов мы уже уме¬ 
ем, давайте найдем в подкаталоге 5Ѵ5ТЕМ каталога 
ХѴіпсІоѵѵз файл 5У5ЕОІТ.ЕХЕ. После нажатия «ОК» в 
группе «Арріісаііопз» появится пиктограмма «Зузесііі». 


Рііе I* 
Ыеѵ/... 


Епіег 
Р7 
Р8 
йеі 

АІНЕпІег 

Пип... 

Ехіі Ѵ/іпсіоѵ/з... 

Рис. 7 


Ореп 

Моѵе... 

Сору... 

□еіеіе 

Ргорегііез... 



Рис. 8 


•/.4*. Ргодгат Сгоир Ргорегііез 




Оеісмрііоп: | 

1 1 

Сгоир Гііе: 

| СапсеІ | 


1 И"» 1 


Рис. 9 



Рис. 10 
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КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


Кстати, это очень удобная программа, она представ¬ 
ляет собой 4-оконный текстовый редактор, который 
автоматически загружает файлы АІЛОЕХЕС.ВАТ, 
ССЖРЮ.8У5, \УІШМ и 8У5ТЕМ.ІМ (последние два - 
конфигурационные файлы \Уіпс1о\ѵз). 

Чтобы изменить свойства программного элемен¬ 
та, можно сделать его пиктограмму текущей и ско¬ 
мандовать «Рі1с|Ргорегііс5» (или, как обычно, нажать 
на необходимой пиктограмме АІі+ЕіПег, или, удер¬ 
живая Ай, два раза щелкнуть ее мышью). Поэкспе¬ 
риментируйте с параметрами элемента «Зузссііі», на¬ 
пример, переименуйте его в «Зузіет СопП^игаПоп 
Ебйог». 

По умолчанию программному элементу присваи¬ 
вается пиктограмма, находящаяся в самом программ¬ 
ном файле, если она там есть. ЕХЕ-файлы коммер¬ 
ческих \Уіпс1о\ѵ8-приложсний всегда содержат хотя 
бы одну пиктограмму, а то и несколько — на выбор 
(рис. 11). 

Если ЕХЕ-файл приложения нс содержит пикто¬ 
грамм, по умолчанию будет предложено использо¬ 
вать пиктограммы, содержащиеся в файле 
РКОСМАЫ.ЕХЕ — исполняемом модуле Диспетче¬ 
ра Программ. Можно применить средство пролис¬ 
тывания, доступное из диалога «СИап^с Іеоп» («Из¬ 
менить значок»). Дополнительный набор пиктограмм 
имеется в файле МОКЛСОЫЗ.ОЬЕ. 



Оеіеіірііоп: 
Гошілапсі Ііпе: 
Ѵ/оікшд Оиесіоіу: 
$ЬоіІси( Кеу: 


ч 


МІСГ050Й ОНіее _ 

Ргодгат Нет Ргорегііез _ 

| МіаоіоН Ѵокі | | ОК 

|СЛѴтѴ/ОЯРЧѴ/ІМѴОНРЁХ~| I Саг ,ссІ — | 



Рис. 1 1 


Для удаления текущей пиктограммы из группы 
Диспетчера Программ или текущей группы можно 
воспользоваться меню «Рі1с|Ос1сіс» или клавишей Осі. 

Вы уже заметили, что для создания и редактиро¬ 
вания групп и программных элементов несколько 
проще пользоваться клавиатурными и «мышиными» 
сокращениями, чем меню? А для перемещения и 
копирования пиктограмм из группы в группу поль¬ 
зоваться мышью гораздо проще! Поэтому я нс буду 
подробно описывать, как пользоваться меню 
Рі1с|Моѵс (сокращенно Р7) и Рі1с|Сору (Р8). Вам просто 
нс придет в голову пользоваться меню, ведь вы мо¬ 
жете взять пиктограмму мышью, перенести ее в дру¬ 
гую группу и там отпустить! Тс же действия с на¬ 
жатой клавишей Сігі нс переместят программный 
элемент, а скопируют его. 


Загрузка приложений при запуске МпсІо\ѵ$ 

Одной из групп Диспетчера Программ, созданных при 
установке \Ѵіпс1о\ѵ$, является группа ЗіагШр (Груп¬ 
па Запуска). Программы, пиктограммы которых на¬ 
ходятся в группе ЗіагШр, автоматически загружают¬ 
ся при запуске \Ѵіпсіо\ѵ$. Если вы удалили группу 5іаг- 
Шр в оригинальной версии ѴѴіпсІоѵѵз, то ее легко вос¬ 
становить вручную, просто создав группу с именем 
«ЗТАКТІІР». В русской версии \Ѵіпс1о\ѵ8 лучше Группу 
Запуска нс удалять, потому что созданная вручную 
«ГРУППА ЗАПУСКА» работать нс будет и придется 
загружать утилиту ѴѴіпсІоѵѵз ЗсПлр, которая автомати¬ 
чески создаст недостающие группы. 

На самом деле программы группы ЗіагШр загру¬ 
жаются после запуска Диспетчера Программ толь¬ 
ко в том случае, если Диспетчер Программ являет¬ 
ся оболочкой \Ѵіпс1о\ѵ8, то есть если одна из первых 
строк файла 5УЗТЕМ.ШІ: 

вЬеІІвргодшап.ехе 

Файл \ѴШ.ШІ и 5Ѵ5ТЕМ.ІШ, а также 
ССЖРІС.8У8 и АЕІТОЕХЕС.ВАТ удобно редактиро¬ 
вать при помощи программы 5у8сс1п. Директива 
«ЗНЕЬЬ» файла 8У5ТЕМ.ШІ выполняется в самом 
начале сеанса \Ѵіпбо\ѵ8. Если в качестве оболочки 
указать ѴУІКРІЬЕ.ЕХЕ, то оболочкой станет Диспетчер 
Файлов. В использовании Диспетчера Файлов в ка¬ 
честве оболочки \Ѵіпс1о\ѵ8 есть свои преимущества, но 
в этом случае нс будут автоматически выполняться 
программы, находящиеся в группе ЗіагШр! 

Впрочем, использование группы ЗіагШр — не един¬ 
ственный путь автозагрузки программ в среде \Ѵіп- 
сіо\ѵ8. В начале файла есть строки: 

1оас1= 

гип* 

В строке «ЬОАО» можно указать имена исполняе¬ 
мых файлов программ, которые необходимо загру¬ 
жать в начале работы \Ѵіпс1о\ѵ8 в свернутом виде, то 
есть в виде пиктограмм. Программы, файлы кото¬ 
рых перечислены в строке «КІЖ», будут загруже¬ 
ны в развернутом виде — в виде окон. Если катало¬ 
ги программ нс указаны в РАТН, то записывать надо 
полное имя исполняемого файла. Имена файлов 
пишутся через пробел, указывать параметры команд¬ 
ной строки нельзя. Вот пример: 

1оай*с: \огд\огдапіге .ехе сіосіс.ехе 
гип=ргодтап.ехе 

Еще один способ загрузки программы в начале 
сеанса \Ѵіпс1о\ѵ8 — указание имени ее исполняемого 
файла в командной строке запуска \Ѵіпс1о\ѵ8, например 
так: 

иіп с: \ѵгіпѵгог<1\иіпѵіогсЗ . ехе 
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5.5 Диспетчер Файлов 

Интерфейс Диспетчера Файлов 

Так как вы постоянно будете использовать Диспет¬ 
чер Файлов для операций с файлами, ревизии со¬ 
держимого дисков, запуска приложений и многих 
других целей, имеет смысл поместить пиктограмму ^ 
Диспетчера Файлов в группу ЗіагШр Диспетчера 
Программ, или автоматически загружать его при 
запуске ХѴіпбоѵѵз любым другим удобным для вас 
способом. 

При первом запуске Диспетчер Файлов выглядит 
примерно так, как показано на рис. 12. В левой части 
окна изображено дерево каталогов, справа — содер¬ 
жимое текущего каталога. Таких окон можно сде¬ 
лать столько, сколько нужно при помощи меню 
\Ѵіпс1о\ѵ|ІЧс\ѵ \Ѵіпбо\ѵ$ (Окно|Новос Окно). 

Когда в Диспетчере Файлов два подокна, он больше 
похож на привычный Ыогіоп Сопппапбсг. Чтобы оба 
окна расположились бок о бок без перекрытий, надо 
нажать 5ЫГ1+Р4. Можно использовать меню 
\Ѵіпбо\ѵ|Ті1с, но если нс удерживать при этом 
то окна разместятся одно под другим. 

По умолчанию дерево каталогов выглядит «ров¬ 
но подстриженным» — наличие подкаталогов ничем 
нс отмечается. Если включить меню-переключатель 
«Тгсс|I псіісаіс ЕхрапбаЫс Вгапсіісз» («Дсрсво|Отмс- 
чать Расширяемые Ветви»), то на пиктограммах 
каталогов появится понятная индикация в виде 
символов « + » и «-» (рис. 13). Щелчок мышью на 
каталоге, помеченном «+», «распахнет» следующий 
уровень подкаталогов, на «-» — «захлопнет» откры¬ 
тую ветвь. Нажатие клавиш «+» и «-» (безразлич¬ 
но, на какой части клавиатуры) возымеет тот же 
эффект, а «*» покажет вам дерево всего текущего 



Рис. 12 

диска. Навигация по диску может осуществляться 
по пиктограммам каталогов как в окне дерева ка¬ 
талогов, так и в окне файлов. Перемещение с дис- 
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СОМРШВЬЕ 




ев 

Ф 

РЙ 
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Теперь 
Ваш компьютер 
читает сам! ™ 


1 


это система, распознающая 
практически любые шрифты 
любых размеров БЕЗ 
ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО 
ОБУЧЕНИЯ; 


2 


это единственная система, 
распознающая русские, 
английские и двуязычные 
тексты; 




3 


это единственная система, 
удовлетворительно 
распознающая печать, низкого 
качества. 


РіпеВеасіег 1.3. Новая версия! < ^ 

автоподбор яркости сканера; распознавание х і \ 

любых шрифтов без обучения и обучение новым символам; !/[, 
интеллектуальная система проверки орфографии Упдѵо Соггесіог, 
позволяющая проверять текст в популярных текстовых процессорах. 


01 пае*** 


тѵ 


3 Производив* сгозздгагіе 
и-Ух систем распознавания -т 

-Сипѳііогт, ТІдѳг, Аігіог, ІпйЖіа, Сгірі за $50 
и ирдгасіе С ранних версий ГіпеРеагіег за $40. 


-^Позвоните нам прямо сейчас!?/ ... и мы бесплатно * 
вышлем буклет с подробной информацией о системе 
РіпеПеасіег: (095) 963-4773, 963-4761 (круглосуточно). 
Фирма БИТ: 105568 Москва, а/я 19. 


74-454 


79-359 


33-5612 


35-1186 

26-9777 


Спрашивайте РіпеВеасіег у наших дилеров: 

Петрозаводск 

256-4030 Внедрение 
245-6336 Калуга 
281-0375 Эверест 
434-2060 Волгоград 
930-1300 Дата Сервис 
299-7923 Новосибирск 
924-2673 Обь-Инвест 
148-5284 Эмонинтѳх 
261-9629 Днепропетровск 
137-6888 Светоч 

Мурманск 

275-7887» ЕйВ-КотреІапзе 
245-9526 Калининград (обл.) 
314-1969 Евроконтакт 27-3222 

Красноярск 
271-7049 Диалог-Сибирь 
266-4095 Такмак 
277-0700 Новокузнецк 

Эвриком-Кузбасс 


Москва 

Радом 

Лампорт 

Трио-Плюс 

Юнивѳр 

Софт Сервис 

Параграф 

Интегроник 

ЗоПІ-іпѳ 

АзМоп &Та1е 

Дом науч.-тех. книги 

Санкт-Петербург 

АО ПРОект МТ 

Астрософт 

Поликом Про 

Киев 

Кейком 

Инкопартнер 

Инфосфера 

Харьков 

Озон « 

Казань 

Датум 

Минск 

Триумф 

РЕСТА 


45-5580 


5-4603 


44-5131 

23-3830 


44-4671 


38-0585 


Би Проект 


37-9839 Челябинск 

Центр высш. школы 
Пермь 
Солид 
Томск 
Элекс 

Владивосток 

Владивосток 
Компьютере 


39-9127 


33-3110 


66-6335 

78-6819 

31-2493 


75-3911 


31-7111 


раг» #0134- 
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КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


«Раскрытые» каталоги 


«Закрытые» каталоги 



^&ѴѴІПСІОѴУ2 
— оіоіизітр 
^тзаррз 
азузіет 
*— СЗѴѴІп325 
^ еэйѵаіп 
оѵѵіпоііо 
^'йѵѵіпѵѵогсі 


Рис. 13 


ка на диск происходит посредством выделения пик¬ 
тограмм 1^-| а 1—Ч Ь 1т=| с . 

За режимы просмотра в текущем подокне Диспет¬ 
чера Файлов отвечает меню Ѵіс\ѵ (Просмотр). Смысл 
всех его пунктов достаточно хорошо понятен, за 
исключением, возможно, «Ѵіс\ѵ|РагПа1 Осіаііз...» 
(«ПросмотрІОтдсльныс Характеристики») и «Ѵісѵѵ|Ву 
Рііс Туре...» («Просмотр|По Типу Файла...»). Все 
необходимые комментарии к меню Ѵіс\ѵ приведены 
на рис. 14. 

Еще несколько полезных параметров конфигура¬ 
ции Диспетчера Файлов можно установить при по¬ 
мощи Орііопз (Параметры). 


Рагііа! ОеІаІІз 


“Оеіаіі* 


Размер 

Дата Последнего Изменения 
время Последнего Изменения 
Атрибуты Файл^ 


О І.ахІ МоФІісаІіоп Эаіе 
П 1_а*1 Мобііісаііоп ііте 
С] Рііе АИпЬиІе* 


ѴТгее апб йігесіогу 
Тгее Опіу 
Оігесіогу Опіу 


ЗрМі 


>/ Иагпе 
АН Рііе Оеіаіізу 
РаПіаІ Оеіаііз... 


у/ Зогі Ьу Иате 
Зогі Ьу Туре 
ЗоЛ Ьу Зіге 
ЗоЛ Ьу йаіе 


Ву Рііе Іуре... 


'Дерево и Каталоги 
Только Дерево 
Только Каталоги 

Разбить 

Имя 

Все Характеристики Файлов 
Отдельные Характеристики... 

Сортировка по Имени 
Сортировка по Типу 
Сортировка по Размеру 
Сортировка по Дате 

По Типу Файла... 


Каталоги 
Программы 
Документы 
Другие Файлы 

Показывать 
Скрытые/Системные Файлы 


Ву Рііе Туре 


Иате: 


Рііе Туре 
В Дігесіоііе* 
В Ріодгат* 
В Ооситепіх 
В ШЬег Рііе* 


ОК 


СапсеІ 


Неір 


ОК 


СапсеІ 


Неір 


8Ьо»у Нісібеп/Зухіет Рііе* 


Рис. 14 


«ОрііопзІСопГігтаііоп...» («Парамстры|Подтвсрждс- 
нис...») позволяет установить или отменить выда¬ 
чу системных запросов типа «Вы уверены?» на 
выполнение «опасных» операций (рис. 15). 

Меню «Орііоп$|Ропі...» («Параметры|Шрифт...») 
позволит выбрать шрифт и начертание для имен 
каталогов и файлов в окнах Диспетчера Файлов. 
«ОрІіопз|5Шиз Ваг» («Парамстры|Строка Состояния») 
позволяет включать и выключать строку состояния 
Диспетчера Файлов, в которой отображаются свс- 


Подтверждение при 

Удалении Файла 
Удалении Каталога 
Замещении Файла 
Работе с Мышью 
Командах Диска 


дсния о текущем диске, каталоге и файле (выде¬ 
ленных файлах). 

• Смысл переключателей «Міпітігс Оп Іізс» и «5аѵс 
5еиіп§з Оп Ехй» такой же, как и у одноименных 
в Диспетчере Программ. 

Для выделения всех файлов удобнее пользовать¬ 
ся клавишами Сіг1+«/», файлов, следующих друг за 
другом в списке, — $1ііЙ+«Т» и 51 ііГі+« 4», для сня¬ 
тия выделения — Сіг1+«\». Чтобы выделять файлы 
«вразброс», отмечайте каждый файл мышью, удер¬ 
живая при этом Сігі, либо включите режим добав¬ 
ления нажатием 51йГі+Р8 (курсор станет мерцающим) 
и продолжайте выделение клавишей пробела. 

Меню Рііе, в котором сосредоточены все коман¬ 
ды для работы с файлами и каталогами, изображе¬ 
но с необходимыми комментариями на рис. 16. 

Одна из наиболее ярких черт Диспетчера Файлов — 
файловые операции «перетаскиванием» мышью. 
Просто «берите» мышью файл, каталог или группу 
выделенных файлов и каталогов и «тащите» к целе¬ 
вой пиктограмме каталога или диска. В пределах диска 
по умолчанию происходит перемещение, с диска на 
диск — копирование. Для перемещения с диска на 
диск необходимо во время «мышиной» операции 
удерживать Ай, а для копирования в пределах дис¬ 
ка удерживать Сігі. 

Меню Рі1с|Кип аналогично тому, что мы проходи¬ 
ли в Диспетчере Программ. Это — встроенная в Дис¬ 
петчер Файлов командная строка. Любую программу 
можно вызвать на выполнение без параметров, выбрав 
в списке се исполнимый файл и нажав Епісг. При 
помощи мыши можно осуществить запуск любой про¬ 
граммы с именем файла в виде параметра, «подтащив» 
этот файл к исполнимому файлу программы. 

Необходимо помнить о том, что Диспетчер Фай¬ 
лов по умолчанию отслеживает только тс измене¬ 
ния на диске, которые произведены \Ѵіпс1о\ѵ$-про- 


СопЛгтаІіоп 


“Сопіііт Оп 
О Рііе Оеіеіе 
О Оігесіогу Оеіеіе 
О Рііе Веріасе 
О Мои*е Асііоп 
П Оіхк. Соттапб* 


ОК 


СапсеІ 


Неір 


Рис. 15 
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граммами. Если вы что-то на диске удалили, созда¬ 
ли или переименовали под управлением командно¬ 
го процессора МЗ-ЭОЗ, то на список файлов и де¬ 
рево каталогов это никак не повлияет. Перечитать 
оглавления текущего диска в любой момент можно 
нажатием Р5. Есть и другой путь — установить па¬ 
раметр «Рі1е5у$СЬап2С=оп» в секции [386Еп1і] фай¬ 
ла 5Ѵ5ТЕМ.ІМ, по умолчанию он равен «оГГ». То¬ 
гда в Расширенном режиме работы \Уіпс1о\ѵ$ Диспет¬ 
чер Файлов сможет отслеживать все изменения, про¬ 
изводимые на диске. 

При помощи меню «Рі1е|РгорсгПс5...» можно ре¬ 
дактировать атрибуты файлов. 

«Рі1с|$сагс1і...» позволит найти любой файл на диске 
и даже объединить любое количество файлов из раз¬ 
ных каталогов диска в один список для совершения 
действий. 

Меню «Рі1с|Аз$осіаіе...» связывает расширение 
файла с программой, чтобы при вызове файла дан¬ 
ных загружалась соответствующая программа для его 
редактирования. Можно связать расширение файла 
как с исполняемым файлом программы (доступен 


Рііе 


Открыть 

Переместить... 

Копировать... 

Удалить... 

Переименовать... 

Свойства... 

Ореп 

Моѵе... 

Сору... 

Пеіеіе... 

Педате... 

Ргорегйез... 

Епіег 

Р7 

Р8 

□еі 

АІНЕпІег 

Выполнить... 

Вип... 


Печать... 

Ргіпі... 


Связать... 

Аззосіаіе... 


Создать Каталог- 

Сгеаіе Оігесіогу... 

Поиск... 

Зеагсй... 


Выбрать Файлы... 

Зеіесі РПез... 


Выход 

Ехіі 


Рис. 16 


режим пролистывания Вгоѵѵзс), так и с записью о 
программе в базе данных регистрации. База данных 
регистрации редактируется при помощи приложения 
КфзігаПоп ІпГо Есіііог, файл КЕСЕОІТ.ЕХЕ (рис. 17). 
Программы установки на компьютер прикладных 
пакетов для ХУіпбоѵѵз обычно сами проводят и ре¬ 
гистрацию, и ассоциации. 

Файл, связанный с некоторой программой, может 
быть распечатан командой Рі1е|Ргіпі. 


К. Ахметов 


ЛУЧШИЕ ЦЕНЫ 
ЗА ЛУЧШЕЕ 
ОБОРУДОВАНИЕ 

Хорошее оборудование стоит дорого. 
Предыдущее утверждение ложно 

В действительности хорошее оборудование 
доступно но цене и служит долго и надежно — 
то есть зеономит деньги. 

Сапоп и 
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КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


Банки данных для всех 

Часть 2 


3. Простая двумерная структура 

Разобравшись в целом с понятиями объект и дач¬ 
ные \ поставим себе следующую цель: научиться со¬ 
ставлять наборы однородных объектов и структури¬ 
ровать их данные. Для начала попробуем составить 
телефонный справочник так, чтобы его могла обра¬ 
ботать машина. 

Справочник состоит из однородных объектов — но¬ 
меров телефонов. Выберем для объекта следующие 
данные: 

- номер телефона; 

- имя абонента (просто имя, фамилия или прозви¬ 
ще); 

- адрес абонента; 

- категория абонента (друзья, родственники, сослу¬ 
живцы И Т.Д.). 

Все данные будем считать текстовыми. Присво¬ 
им этим данным следующие имена и длины (указа¬ 
ны в скобках рядом с именем): 

Номер (9); 

Имя, аб (15); 

Адрес (40); 

Катег (2). 

В качестве данного Категория будем употреблять 
двухеимвольные коды-аббревиатуры: ДР — друзья, 
РД — родственники, СС — сослуживцы, СР — сер¬ 
вис, МН — магазины и т.п. 

Тогда наш справочник можно представить в та¬ 
ком виде (табл. 1). 


Таблица 1 


Номер 

Имя_абонеігга 

Адрес 

Категория 

233-08-19 

Петров Мих.Вас 

Садовая. 18 

СС 

265-04-15 

Дяди Коли 

Зеленая. 11 

рд 

570-14-20 

Химчистка 

Колышева. 5 

СР 

981-23-19 

Эдик 

- 

МН 

487-18-20 

Терехов Дна г.Дмитр. 

Киевская. 2 

СС 


Заметим, что в данном справочнике мы исполь¬ 
зовали неявное соглашение, что все абоненты нахо- 


Продолжснис. Начало в №10’94 


дятся в одном городе с семизначной нумерацией те¬ 
лефонов. Если ваши контакты распространяются на 
несколько городов, к номеру следует добавить 5 знаков 
(для кода города) и, наоборот, если вы живете в ма¬ 
леньком городе, номер может быть короче. 

Поскольку категорию абонента мы обозначили ко¬ 
дом, нам придется составить еще одну таблицу (сло¬ 
варь), объекты которой — категории. Естественно вы¬ 
брать для такого объекта пару данных: Катег (2) и 
Наим_кат (12) (табл. 2). 

Если снабдить обе 
таблицы именами (на¬ 
пример, ТЕЬЕР и 5ЬК- 
АТ) и как-то перене¬ 
сти в виде файлов на 
диск компьютера, мы 
получим базу данных 
по телефонам, для ко¬ 
торой уже можно ис¬ 
пользовать автомати¬ 
зированные методы обработки. Компьютер сможет: 

- мгновенно выдать вам строку таблицы ТЕЬЕР с ука¬ 
занным вами номером или, наоборот, с указанным 
именем абонента; 

- подать на экран список телефонов, упорядоченный 
по именам или категориям; 

- выбрать и вывести на экран телефоны заданной вами 
категории (например, только магазины), и многое 
другое. При этом в качестве категории может вы¬ 
даваться нс се странный код, а точное наименова¬ 
ние (из таблицы ЗЬКАТ). 

Заметим, что эту базу данных образуют две про¬ 
стые двумерные таблицы (списки) с фиксированным 
числом столбцов-данных (в таблице ТЕЬЕР — 4, в 
ЗЬКАТ — 2) и переменным числом строк-объектов 
(это число зависит от масштаба ваших контактов и 
меняется по мерс появления новых знакомых или 
исчезновения старых). 

Такое представление данных является наиболее 
простым и наглядным для человека и наиболее удоб¬ 
ным — для машины. Однако нетрудно заметить, что 
мы умышленно выбрали для рассмотрения набор не¬ 
зависимых (нс связанных между собой) объектов — 
телефонов, каждый из которых описывается груп¬ 
пой нс связанных между собой данных. 

Хотя такие структуры характерны для большого 
числа приложений (культура, искусство, медицина. 


Катег 

Наим_кат 

ДР 

Друзья 

РД 

Родственники 

СС 

Сослуживцы 
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кадры и пр.), во многих случаях, особенно в техни¬ 
ке, данные объектов связаны между собой, и тогда 
исходная структура оказывается более сложной. 

4. Иерархическая структура 

Пусть имеются фирмы А и В. Фирма А изготавлива¬ 
ет два вида продукции (например, трубы медные и 
прутки латунные), которые обозначим кодами 3980 
и 1250. Продукция 3980 изготавливается по двум 
технологическим схемам с кодами 01 и 02, каждая 
из которых обеспечивает себестоимость продукции 
соответственно 578 и 612 руб./т. Продукция 1250 из¬ 
готавливается по трем схемам 01, 02 и 03 с себесто¬ 
имостью 380, 345 и 410 руб./т. 

Фирма В изготавливает три вида продукции с ко¬ 
дами 1250, 1640 и 1930, для каждого из которых так¬ 
же имеются какие-то схемы и себестоимости. 

Мы хотим построить и поместить в память ма¬ 
шины справочник себестоимости, который содер¬ 
жит все фирмы, все виды продукции, их схемы и 
себестоимости. 

Описанную структуру данных можно представить 
себе как дерево, ствол которого — это набор объек¬ 
тов (табл. 3). 


Таблица 3 



На стволе мы видим самые крупные узлы — фир¬ 
мы. Из каждого такого узла растут ветки — виды 
продукции (для фирмы А — две ветки, для В — три 
ветки). От ветки 3980 фирмы А исходят две ветки- 
схемы, каждая из которых заканчивается «листоч- 
ком»-ссбсстоимостью; от ветки 1250 фирмы А исхо¬ 
дят три ветки-схемы с листочками на концах и т.д. 

Перед нами типичная иерархическая структура, 
в которой исходные элементы (фирмы) порождают 
другие элементы (виды продукции), причем эти эле¬ 
менты в свою очередь порождают следующие эле¬ 
менты (схемы) и т.д. 

Можно ли такое дерево представить в виде про¬ 
стой таблицы, подобной телефонному справочни¬ 
ку? Можно, если мы нс поленимся пройтись от ка¬ 


ждого узла по веем веткам до каждого листочка пер¬ 
сонально. При этом каждый листочек (себестоимость) 
займет отдельную строку (табл.4). 


Таблица 4 


Фирма 

Прод 

Сх 

Ссбсст 

А 

3980 

01 

578 

А 

3980 

02 

612 

А 

1250 

01 

380 

А . 

1250 

2 

345 

А 

1250 

3 

410 

В 

1250 

1 

395 


Заметим, что значения некоторых данных (фир¬ 
ма, вид продукции) пришлось повторить в таблице 
несколько раз. 

Если присвоить таблице имя (например, 5ЕВЕ5Т), 
ее можно перенести в виде файла на магнитный диск 
и включить в базу данных. 

Итак, мы познакомились с двумя типами инфор¬ 
мационных структур — простой двумерной '(телефонный 
справочник) и иерархической (справочник себестои¬ 
мости), причем иерархическую структуру мы меха¬ 
нически свели к простой двумерной. 

Существуют и более сложные — сетевые структуры , 
в которых каждый порожденный элемент может иметь 
более одного порождающего элемента. Мы нс рас¬ 
сматриваем здесь эти структуры, однако каждый же¬ 
лающий может попробовать свести к двумерной таб¬ 
лице, например генеалогическое дерево Романовых — 
типичную сетевую структуру. 

5. Понятие о файле сІЫ 

Выше упоминалось, что составляемые нами табли¬ 
цы можно переносить в виде файлов на магнитный 
диск компьютера. С этими файлами начинают ра¬ 
ботать специальные программные средства, обслу¬ 
живающие информационную систему и предполагаю¬ 
щие, что эти файлы имеют вполне определенный, 
известный им формат. Строго говоря, можно было 
бы построить программную систему, которая рас¬ 
сматривала бы и текстовые файлы как структури¬ 
рованные, однако по ряду причин это просто не¬ 
удобно. 

Все программы, о которых говорится в этой ста¬ 
тье, используют файлы одного и того же формата, 
который точно соответствует формату описанных нами 
таблиц, причем расширение у этих файлов одно и 
то же — .ОВР. Файлы эти содержат в основном тек- 
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стовую информацию и в чем-то похожи на тексто¬ 
вые файлы, однако имеют принципиальные отли¬ 
чия: 

- в начале файла располагается заголовок, в кото¬ 
ром закодирована вся информация, необходимая 
автомату для однозначного истолкования содер¬ 
жимого файла (имена, типы и длины данных, 
число строк в файле); 

- каждая строка файла имеет фиксированную длину, 
которая в точности равна сумме длин составля¬ 
ющих файл данных (плюс один служебный байт). 

Например, длина строки файла ЗЬКАТ.ОВР 
(табл. 2) равна 15 (2+12+1). 

Наше дальнейшее изложение тесно связано и с по¬ 
нятием таблицы, и с понятием эквивалентного ей 
файла бЬГ (разница только в том, что таблица на бу¬ 
маге, а файл на диске). Поэтому мы будем исполь¬ 
зовать и то, и другое понятие '. 

6. Что такое реляционный подход 

Можно доказать, что любую структуру данных мож¬ 
но преобразовать в простую двумерную таблицу. Мы 
уже говорили, что такое представление является 
наиболее удобным и для пользователя, и для маши¬ 
ны, — подавляющее большинство современных ин¬ 
формационных систем работает именно с такими таб¬ 
лицами. Хотя очень нс хотелось бы пользоваться не¬ 
понятными терминами, здесь мы вынуждены вве¬ 
сти понятие реляционной БД, то есть базы данных, 
которая является совокупностью описанных выше дву¬ 
мерных таблиц. В этом термине нет ничего таинст¬ 
венного, и вы вполне можете рассматривать его как 
краткий синоним неуклюжего словосочетания «про¬ 
стые двумерные таблицы». 

Основная идея реляционного подхода состоит в 
том, чтобы представить произвольную структуру 
данных в виде простой двумерной таблицы или, как 
говорят, нормализовать структуру. Нормализация — 
это краткое название процесса прохода по веткам 
иерархического дерева с целью разместить «листоч¬ 
ки» со всеми их узлами и ветками (фирма — вид 
продукции — схема) в отдельных строках таблицы 
(п. 4). Нюансы нормализации мы рассмотрим в п. 9.2. 

Если вы заглянете в учебник по базам данных, вы 
увидите в описаниях таблиц термины «язык преди¬ 
катов», «отношение», «домен», «кортеж» и т.д. Мы 
нс будем пользоваться этой терминологией, так как 
для наших целей вполне достаточно ввести несколько 
простых понятий. 


1 Существуют програмные средства, оперирующие с фай¬ 
лами других форматов, однако для целей данной статьи 
это несущественно. 


1. В реляционных БД любые совокупности дан¬ 
ных представляются в виде двумерных таблиц, по¬ 
добных описанному выше справочнику себестоимо¬ 
сти. При перенесении такой таблицы на машину (на 
магнитный диск) каждая таблица будет представлять 
собой файл с произвольным именем и расширени¬ 
ем *.ЭВР 2 . 

2. Имя таблицы (файла) образуется по стандарт¬ 
ным правилам 005. Выше мы рассмотрели три име¬ 
ни - ТЕЬЕР.ОВР, 5БКАТ.ОВР и 5ЕВЕ5Т.ОВР. 

3. Каждая таблица (файл) состоит из фиксирован¬ 
ного числа столбцов (ТЕЬЕР и 5ЕВЕ5Т — четыре, 
5БКАТ — два) и некоторого (переменного) количе¬ 
ства строк. 

4. Каждый столбец представляет конкретное данное 
(например, код фирмы, код продукции, номер схе¬ 
мы, себестоимость (руб./т.)). На языке БД столбцы 
таблицы называются полями , причем для каждого поля 
разработчик должен определить: 

- уникальное имя поля; 

- тип поля; 

- длину поля. 

Например, поле Ссбсст может иметь тип «Чис¬ 
ловое» и длину 7 (4 знака до точки и 2 знака после 
точки). 

Далее вместо термина данное, мы будем, как пра¬ 
вило, пользоваться термином поле. 

5. Каждая строка таблицы на языке БД называет¬ 
ся записью. Записи нумеруются по порядку 1, 2. 

п, где п — общее число записей (строк) в таблице 
на данный момент. В отличие от количества полей 
(столбцов) в таблице, количество записей в процес¬ 
се эксплуатации БД может как угодно меняться (от 
нуля до десятков и сотен тысяч). Количество полей 
тоже можно изменить, но это уже особая операция, 
которая называется реорганизацией файла. 

6. Каждое поле может входить в несколько таб¬ 
лиц (например, поле Катег входит в таблицы 1 и 2). 

Рассмотренные примеры дают общее представле¬ 
ние о том, как можно любую структуру данных пре¬ 
вратить в простую двумерную таблицу. При этом для 
телефонного справочника нам вообще нс понадобилось 
никаких усилий, а для справочника себестоимости 
пришлось провести процесс нормализации. Рассмот¬ 
рим еще два примера, на основе которых будет стро¬ 
иться дальнейшее изложение. 

Пример 1 

Пусть некий завод, выпускающий какую-то про¬ 
дукцию (например, медный прокат), ведет учет по¬ 
ступающих заказов (по объемам, цене, срокам). Для 
простоты условимся, что заказ выполняется в ки¬ 
лограммах, а цена задается в руб./кг. 


2 Нс следует путать рассматриваемые здесь таблицы с 
широко распространенными электронными таблицами. 
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Портфель заказов можно представить таблицей 
2АКА2 (Заказ) со следующими полями: 

1) Ном зак — номер заказа; 

2) Код_зак — код заказчика; 

3) Банк рек — банковские реквизиты заказчика; 

4) Код__прод — код заказанной продукции (трубы, 
прутки и т.п.); 

5) Объем — объем заказа (кг); 

6) Дат исп — дата исполнения заказа (ДД/ММ/ГГ); 

7) Цена — цена продукции (руб./кг); 

8) Стоим — стоимость заказа (руб.). 

Уже эта примитивная таблица обеспечивает нас до¬ 
вольно полной информацией о перспективах рабо¬ 
ты предприятия (по объемам, стоимости, срокам). 

В каждой строке таблицы будет записан конкрет¬ 
ный номер заказа со всеми его атрибутами (кто за¬ 
казчик, какую продукцию и сколько заказал и т.д.). 
Пример 2 

Пусть организация ведет картотеку своих сотруд¬ 
ников. Эту картотеку легко представить в виде таб¬ 
лицы КАПКУ (Кадры) (табл. 5). 


Таблица 5 


ФИО 

Гол_рожд 

Образо канне 

Должность 

Оклад 

ИнанонН.П. 

1951 

Высшее 

Инженер 

115000 

I'(строк Л.В. 

1946 

Среднее 

Монтер 

128000 


В конце курса приведен пример более экзотичес¬ 
кой базы данных (театральная «Шскспириада»). 

7. Кодирование информации 

Почему мы пишем Код заказчика, а нс его наиме¬ 
нование (например, пишем 708 вместо «Тульский ме¬ 
ханический завод»)? Ведь машина может обрабаты¬ 
вать любой вид информации — и цифры, и произ¬ 
вольные символ і '! Что нужно писать в таблице Кад¬ 
ры — «инженер- или какой-то код? 

Теоретически вы вообще можете нс использовать 
кодов. Но в этом случае возникает ряд проблем. 

Во-первых, резко увеличивается объем вводимой 
информации (особенно, если поле входит нс в одну, 
а в несколько таблиц) — ведь названия могут быть 
очень длинными. 

Во-вторых, — и это главное, — вы быстро поте¬ 
ряете доверие к вашей БД, так как в ряде случаев 
не сможете выбрать достоверную информацию из 
таблиц. Например, в вашей БД 40 заказов Тульского 
механического завода. Эти заказы вводились разными 
людьми, и каждый записывал название по-своему 
(Тульск.мех.завод. Тульский мсханич.завод, Тульск- 
.мех.з-д и ир. — пофантазируйте сами). Далее вы 


приказываете машине выбрать все заказы этого за¬ 
вода, набрав на клавиатуре: “Тульский механический 
завод”, и... машина не находит ни одного! Об ана¬ 
логичной ситуации мы уже рассказывали при опи¬ 
сании медицинской базы данных (п. 1). 

Поэтому для многих полей вводят их цифровые 
или буквенные коды. Одновременно в базу данных 
включают таблицы, условно именуемые словарями, 
в которых расшифровывают эти коды. Расшифров¬ 
ки используются при выдаче информации в удобо¬ 
читаемой форме на печать или экран дисплея. Мы 
уже приводили пример словаря 5ЫСАТ в п. 3. Сло¬ 
вари формально нс отличаются от любой другой таб¬ 
лицы в базе данных. 

Например, присвоив Тульскому механическому за¬ 
воду код 708, в таблице Заказ во всех строках, отно¬ 
сящихся к этому заказчику, мы укажем этот код: 708, 
а в таблицу ЗБ2АК (словарь заказчиков) включим стро¬ 
ку: 

708 Тульский механический завод 

Ну, а если оператор напишет нс 708, а 709? Тогда 
это будет либо «Смоленская мыловаренная фабри¬ 
ка» (если такой код найдется в ЗБ2АК), либо вооб¬ 
ще наименование нс будет найдено. Такие ошибки — 
тема отдельного разговора (п. 9.7). 

Аналогичным образом в таблице Кадры мы мо¬ 
жем закодировать должности, образование, нацио¬ 
нальность и т.п. 

Непременное условие корректности кода — его уни¬ 
кальность. Это означает, что если вы присвоили, 
например, должности «старший бухгалтер» код 07, 
этот код нс может принадлежать никакой другой 
должности. 

Значность кода зависит от количества возможных 
значений данного. Так, национальность укладыва¬ 
ется обычно в двузначный код, заказчики (для больших 
предприятий) в трехзначный или четырехзначный, 
и т.д. 

Какие данные и как следует кодировать? Это за¬ 
висит и от характера данных, и от целей и возмож¬ 
ностей разработчика. Например, аббревиатуры ву¬ 
зов иногда можно считать кодом (МГУ, МФТИ, 
МИФИ), если вы имеете дело нс с семьюстами ву¬ 
зами СНГ, среди которых могут встречаться одина¬ 
ковые аббревиатуры. Кодами можно считать такие 
очевидные аббревиатуры, как «М» и «Ж». 

Для многих видов информации (организации, виды 
продукции, специальности и пр.) существуют го¬ 
сударственные классификаторы, которыми и сле¬ 
дует пользоваться везде, где это возможно и целе¬ 
сообразно. В остальных случаях придумывайте коды 
сами. 

Ю.Шафрин 

(Продолжение следует) 
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СКОЛЬКО ВАМ НУЖНО СДЕЛАТЬ 
ТЕЛЕФОННЫХ ЗВОНКОВ, ЧТОБЫ 
КУПИТЬ ВСЕ НЕОБХОДИМЫЕ ВАМ 
ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ? 

ТОЛЬКО ОДИН. 

ЗВОНИТЕ В ФИРМУ 

«ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ» 

*■ 

БОЛЕЕ 2000 ТИПОВ МИКРОСХЕМ И ДРУГИХ КОМПОНЕНТОВ ДЛЯ СЁРВИСА КОМПЬЮТЕРОВ, ТѴ*. 
ѴЮЕО- И АИБЮ-ТЕХНИКИ СО СКЛАДА В МОСКВЕ ПО РАЗДЕЛАМ: 

- ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ И ПОЛУПРОВОДНИКОВЫЕ ПРИБОРЫ > *! 

* ОПТОЭЛЕКТРОНИКА; < 

- СТРОЧНЫЕ ТРАНСФОРМАТОРЫ; 

- РЕМОНТНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (\ѴЕЬЬЕВ, НАККО, БЕИОИ); 

- ИЗМЕРИТЕЛЬНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (МѴТЕЯ); 

■ ИСТОЧНИКИ ПИТАНИЯ (ѴАКТА); 

■ МЕХАНИКАДЛЯ ВИДЕОТЕХНИКИ; 

- КАТАЛОГИ, СПРАВОЧНИКИ, ТЕХНИЧЕСКАЯ ЛИТЕРАТУРА 

ПРОДУКЦИЯ ФИРМ Н1ТАСНІ, МАТ8П8НІТА, МІТ81ІВІ8НІ, РШЫРЗ, 

8АМ81ЖС, 8АNV0, 8С8, 8НАКР, 8<ЖѴ, ТОЗІВА 

* ч У 
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ВПЕЧАТЛЕНИЯ 



В этой небольшой статье мы расскажем о новом 
манипуляторном устройстве фирмы іоуііеск — 
трекболе ТгаскМап Ѵоуа§ег. Это устройство нам 
любезно предоставила российская компания Рііес, 
которая является официальным дистрибьютором 
фирмы іо§іІес/і. 

ТгаскМап Ѵоуадег 
от фирмы І_одіІесЬ 


Итак, сегодня в нашей постоянной рубрике мы рас¬ 
скажем о новом трекболе ТгаскМап Уоуа^сг. Кстати, 
один веселый человек предложил мне изменить на¬ 
звание рубрики “Впечатления” на “Наши делятся 
впечатлениями. ТОО КомпьютерПресс”. Почему бы 
нет, Андрей? 

Но вернемся к нашим трекболам. Как известно, 
к наиболее распространенным устройствам для ввода 
информации в компьютер относятся клавиатуры, 
мышки, трекболы и, пожалуй, сканеры. Ни для кого 
нс секрет, что манипуляторные устройства ввода 
информации используют различные принципы дей¬ 
ствия. Их характерной чертой является определен¬ 
ная специализация, а именно, устройство конкрет¬ 
ного типа зачастую лучше приспособлено для ввода 
в компьютер информации строго определенного ха¬ 
рактера. Так, для компьютерных игр (например, авиа¬ 
ционных имитаторов) наиболее подходящим устрой¬ 
ством ввода обычно является джойстик, а при ра¬ 
боте в какой-либо графической оболочке без ком¬ 
пьютерной мышки обойтись просто невозможно. 
Однако, по понятным причинам, ввод текста в ком¬ 
пьютер (по крайней мерс, до настоящего времени) 
немыслим без клавиатуры. 

Вместе с массовым распространением \УіпсІо\ѵ$ 
мышка для ІВМ РС-совмсстимых компьютеров стала 
их неотъемлемым атрибутом. Она делает очень удоб¬ 
ным манипулирование такими графическими объек¬ 
тами, как окна, меню, кнопки, пиктограммы и т.д. 
Как известно, трекбол аналогичен мыши и по прин¬ 
ципу действия и по функциям. Различаются эти уст¬ 
ройства, по существу, только конструктивно. Трек¬ 
бол представляет собой “перевернутую на спину” 
мышку. При этом шар оказывается сверху и пользо¬ 
ватель должен уже нс перемещать корпус самого уст¬ 
ройства, а только вращать шар ладонью или пальца¬ 
ми. 


Задавшись вопросом, что все-таки удобнее, мышь 
или трекбол, я, честно говоря, нс пришел к опре¬ 
деленному выводу. Опрос моих знакомых художни¬ 
ков и дизайнеров, работающих за компьютером, дал 
совершенно неоднозначные результаты. Несмотря на 
то что, вообще говоря, с помощью трекбола маркер 
на экране монитора можно позиционировать несколь¬ 
ко точнее, многие тем нс менее предпочитают ра¬ 
ботать с мышкой. Видимо, чаще всего это все-таки 
дело вкуса и привычки. Сам я, честно говоря, ра¬ 
ботая с трекболом первый раз, часто вместо того 
чтобы вращать шар, начинал по привычке переме¬ 
щать сам корпус трекбола. Кстати, за использова¬ 
ние трекболов приводят и два других достаточно 
весомых аргумента. Во-первых, для работы с трек¬ 
болом нужно гораздо меньше места, чем с компью¬ 
терной мышкой, и, во-вторых, трекбол нс нуждает¬ 
ся в особо тщательном уходе. Напомню, что шарик 
мышки все время контактирует с загрязненной по¬ 
верхностью (в лучшем случае специального коври¬ 
ка), в то время как до шара трекбола дотрагивают¬ 
ся только руками. Таким образом, если часто мыть 
руки перед работой, то чистить трекбол придется 
достаточно редко. 

Тем не менее самым весомым аргументом, на мой 
взгляд, является использование трекбола вместе с 
портативным компьютером. Несмотря на то что боль¬ 
шинство моделей ноутбуков в настоящее время час¬ 
то оснащается собственными встроенными трекболами, 
использование аналогичного внешнего часто более 
оправдано. Сошлюсь на свой небольшой опыт рабо¬ 
ты с трекболом ТгаскМап Ѵоуа^сг фирмы Ьо^йссЬ. 
Напомню, что именно эта фирма является “родите¬ 
лем” самого первого трекбола в мире. Итак, “наши 
делятся впечатлениями”. 

Распаковав коробку, я сначала и нс понял, где 
же сам трекбол. Дело в том, что шарик трекбола 
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закрыт защитной крышкой, которая, кстати, по за¬ 
мыслу разработчиков, может выполнять еще ряд 
полезных функций. В комплект кроме самого трек¬ 
бола входят: общее описание на манипуляторные 
устройства фирмы Бо^йеей, краткая информация об 
использовании модели ТгаекМап Ѵоуа^ег, 3,5-дюй¬ 
мовая дискета с драйверами и утилитами (Моизс- 
\Ѵаге Юііііііез 6.4, ЕпІіапсссІ Гог \Ѵіпс1о\ѵ5), переход¬ 
ник и крепежное устройство. Что касается переход¬ 
ника, то он просто необходим при подключении 
трекбола к настольным компьютерам. Дело в том, 
что разъем на кабеле трекбола выполнен в Р8-стиле 
(6 контактов), а переходник позволяет подключить 
это устройство к соединителю ЭВ-9, обычному для 
всех АТ’шск. Крепежное устройство позволяет фик¬ 
сировать положение трекбола на корпусе ноутбу¬ 
ка, кстати, как спереди, так и сбоку. Поскольку 
размеры самого трекбола достаточно малы, то его 
можно использовать и без крепления, а просто держа 
в руке. Как уже говорилось, защитная крышка нс 
только защищает шарик трекбола при транспорти¬ 
ровке. Она может присоединяться к корпусу трек¬ 
бола, образуя с ним единое целое. Такая компоновка 
позволяет использовать данное устройство как вер¬ 
тикально, так и горизонтально под вашей ладонью. 
Надо сказать, что эргономика нового трекбола про¬ 
думана просто до мелочей. Трудно передать ощу¬ 
щения от работы с устройством, сделанным нс только 
качественно, но и с любовью к потенциальному 
пользователю. Кстати, для ТгаекМап Ѵоуа^сг я на¬ 
считал шесть вариантов его позиционирования. Как 
всегда, фирма Бо&ііссй нс забыла о людях, рабо¬ 
тающих левой рукой. Новая модель может подклю¬ 
чаться к портативному компьютеру слева. 

Более подробную информацию о продукции фирмы 
Бо^йссй вы можете получить по телефону компании 
Рйсс: (095) 433-34-57. 

А.Борзенко 


ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 

для защиты программ в бОЗ/ѴѴШОѴѴЗ 

* энергонезависимая память 

с л * защита объектных модулей 

оотіѵѵаге и исполняемых файлов 

оесііПТу * защита данных и оверлеев 

ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 

с помощью персональных электронных 
идентификаторов ТоисЬ Метогу 

ЗоЛѵѵаге Зесигііу Веіагиз. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61 ,е-таіІ: Іеѵ@ззЬ.Ьу.дІаз.арс.огд 
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МУЛЬТИМЕДИА 



Для начала напомним, что ком¬ 
пания СотриЬіпк является одним 
из крупнейших поставщиков на 
отечественный компьютерный 
рынок продукции мультимедиа, в 
том числе и фирмы Мссііа Ѵізіоп. 

Итак, в этой статье мы рассмот¬ 
рим две звуковые карты от фир¬ 
мы Мссііа Ѵіяіоп. Почему именно 
две? Дело в том, что с технической 
точки зрения Рго Аисііо Зрссішш 16 
и Рго Аисііо Зіисііо 16 отличаются 
очень незначительно. Оба изделия 
используют набор микросхем фир¬ 
мы Мссііа Ѵі.чіоп и синтезатор 
Ѵатаііа ѴМР262 (ОРЬ-3). Таким 
образом обеспечивается совмести¬ 
мость с такими звуковыми карта¬ 
ми, как АсИлЬ, ЗоипеШІазІег, ТІіип- 
сіег Воагсі и Рго Аисііо Зрссігит. 
Блоки записи-воспроизведения 
для обеих карт содержат 16-раз- 
рядные аналого-цифровые (АЦП) 
и цифро-аналоговые (ЦАП) пре¬ 
образователи. Частота выборки 
(сэмплинга) может варьироваться 
в диапазоне от 2 до 44,1 КГц. Од¬ 
новременно с изменением часто¬ 
ты динамически меняется полоса 
фильтрации. Стоит отмстить, что 
все изделия Мссііа Ѵічіоп отлича¬ 
ет достаточно низкий уровень 
шумов. Это, разумеется, во мно¬ 
гих случаях является определяю¬ 
щим критерием для выбора зву¬ 
ковой карты. 

Обе карты обладают богатыми 
возможностями смешивания (мик¬ 
ширования) входных и выходных 
сигналов. На задней панели карт 
расположены разъемы .І-МШІ (для 
подключения джойстика и МЮІ- 
устройства), Міе Іп (для подклю¬ 
чения микрофона), Ілпс Іп (для 
подключения линейного выхода 


В этой статье рассказывается о двух звуковых картах 
фирмы Медіа Ѵізіоп — Рго Аисііо Зресігит 16 
и Рго Аисііо Зіисііо 16. Оба этих изделия были 
предоставлены редакции журнала компанией СотриЫпк. 

Дуэт от Месііа Ѵізіоп 


внешнего источника звука), Ілпс 
Оиі (для подключения линейно¬ 
го входа внешнего воспроизводя¬ 
щего или записывающего устрой¬ 
ства). Стоит отметить, что на карте 
Рго Аисііо 8іис1іо 16 имеется допол¬ 
нительный разъем 8рсаксг. Этот 
выход оснащен дополнительным 
усилителем, что делает удобным 
подключение к нему пассивных 
акустических систем. Поскольку на 
платах отсутствует ручная регули¬ 
ровка уровня звука, то усиление 
может изменяться либо программ¬ 
ным способом (специальные ути¬ 
литы), либо при использовании 
активных акустических систем с 
собственным усилителем. 

Кстати, звуковые карты позво¬ 
ляют подключать вместо внешних 
акустических систем встроенный 
динамик компьютера. Для этого на 
плате предусмотрен специальный 
разъем. 

Одним из преимуществ рассмат¬ 
риваемых звуковых карт является, 
на мой взгляд, наличие встро¬ 
енного интерфейса 8С8І (50- 
контактный разъем на плате), что 
позволяет подключать соответст¬ 
вующий привод компакт-дисков 
(СО-ЯОМ) нс к дополнительно¬ 
му контроллеру, а непосредственно 
к карте. Это, в частности, позво¬ 
ляет экономить свободные слоты 
расширения на системной плате 
компьютера. 

Надо сказать, что минимальные 
требования, предъявляемые к ком¬ 
пьютеру, на который могут уста¬ 
навливаться указанные звуковые 
карты, от аналогичных требова¬ 
ний МРС (МиКітссІіа РС) отли¬ 
чаются очень незначительно. Так, 
от компьютера, в частности, тре¬ 


буется, чтобы он был основан на 
микропроцессоре 3868Х, имел нс 
менее 2-4 Мбайт оперативной па¬ 
мяти и свободных 6 Мбайт диско¬ 
вого пространства. Кроме этого, 
необходимо наличие тандема ви¬ 
деоадаптер-монитор ѴСА и при¬ 
вода для флоппи-дисков размером 
3,5 дюйма. Разумеется, для уста¬ 
новки звуковой карты требуется 
свободный 16-разрядный слот 
(І8А). 

Стоит отмстить, что установка 
обеих карт в мой компьютер ни¬ 
каких особых осложнений у меня 
нс вызвала. Думается, что и ме¬ 
нее опытный пользователь спра¬ 
вился бы с этой операцией столь 
же легко. По традиции в докумен¬ 
тации этот вопрос освещается 
очень детально. Заметим, что нс 
менее подробно рассматриваются 
и вопросы, связанные с установ¬ 
кой 8С8І-привода СЭ-КОМ и его 
дальнейшей эксплуатацией. Нс 
забыты даже любители слушать 
музыку, работая за компьютером 
(аудиоСЭ). 

Как обычно, острым является 
вопрос о разделении системных 
ресурсов. Однако перед установ¬ 
кой любой из рассматриваемых 
карт в компьютер пользователю нс 
надо ломать голову над тем, ка¬ 
кие перемычки (или ОІР-псрс- 
ключатсли) надо удалить или, на¬ 
оборот, установить. Дело в том, 
что как таковые перемычки, не¬ 
посредственно относящиеся к 
портам ввода-вывода, прерывани¬ 
ям ІК(2 и каналам прямого дос¬ 
тупа ОМА, на этих платах про¬ 
сто отсутствуют. Это в некотором 
смысле упрощает установку уст¬ 
ройства. Однако поскольку про- 
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блсма разделения системных ре¬ 
сурсов все же остается, она реша¬ 
ется чисто программным спосо¬ 
бом при инсталляции программ¬ 
ного обеспечения. 

Сам процесс инсталляции мож¬ 
но условно подразделить на два 
этапа: настройка аппаратных 
средств и именно установка про¬ 
граммного обеспечения. На пер¬ 
вом этапе проверяются нсзадсйст- 
вованные системные ресурсы ком¬ 
пьютера. Пользователь может 
вручную изменить предложенные 
ему системные ресурсы (ІК.С?, 
ОМА). Если установки сделаны 
верно, то через подключенные 
акустические системы можно 
услышать подтверждающее звуко¬ 
вое сообщение. Стоит, например, 
напомнить, что выбор 16-разряд- 
ных каналов прямого доступа 
(ЭМА 5 и выше) обеспечивает 
более высокую производитель¬ 
ность системы. 

Кстати, изменить сделанные 
установки можно редактируя файл 


конфигурации ССЖРІО.ЗѴЗ, в 
который программа ЗеШр записы¬ 
вает драйвер МѴЗОІЖЭ.ЗУЗ с 
соответствующими ключами. Что 
касается системных ресурсов при 
работе в \Уіпгіо\ѵ8, то напомню, что 
в расширенном режиме (Епііапсесі) 
номера прерываний и каналов 
прямого доступа отличаются от 
тех, что используются для ЭОЗ. 
Доступ к соответствующему драй¬ 
веру осуществляется обычным 
образом («иконки» Сопігоі Рапсі, 
Огіѵсгз). 

Напоследок стоит заметить, что 
звуковые карты, базирующиеся на 
наборе микросхем Мссііа Ѵізіоп, 
в оригинальном (паііѵс) режиме 
используют системные ресурсы, 
отличные от тех, что требуются 
при эмуляции карт типа Зоипб- 
Віавіег. 

Обе рассматриваемые звуковые 
карты, судя по входящему в ком¬ 
плект набору программного обес¬ 
печения, предназначены для ра¬ 
боты под \Ѵіпсіо\ѵ8. Это, разуме¬ 


ется, не исключает их нормаль¬ 
ного функционирования под ЭОЗ, 
найример, для многочисленных 
компьютерных игр. Поскольку 
больше прикладного программно¬ 
го обеспечения входит в комплект 
со звуковой картой Рго АисИо 8ш- 
біо 16, *го мы коротко остановимся 
именно на нем. Кстати, в ком¬ 
плект с этой картой входит и ма¬ 
логабаритный микрофон. 

Итак, в группу Миііітссііа Тооіз 
входит, например, программа Ех- 
ссиѴоісе. После предварительной 
«тренировки» она может распозна¬ 
вать некоторые слова и фразы 
пользователя. Представьте себе, 
что, работая в текстовом редак¬ 
торе, вы можете поменять шрифт 
заголовка и отцентрировать пара¬ 
граф нс прикасаясь при этом к 
клавиатуре. Несмотря на то что 
внешний эффект от работы такой 
программы весьма значителен, ее 
широкое практическое использо¬ 
вание кажется мне преждевремен¬ 
ным. Дело в том, что сам процесс 


Комплексные,системы для кино и ТѴ 

на базе Зіііеоп СгарНіез, Арріе МасіпіозЬ, ІВМ РС АТ 


КЛАССИЧЕСКАЯ МУ^БТЙГОТЙКАЦИЯ 

НА МАО 



иічкЕВ 


8У8ТЕМ8 


♦ разнообразные функции анимации 

♦ наложение "живого” видео 

♦ широкий выбор кистей 

♦ многослойность 
разрешение до 16К X 16К 

♦ библиотека спецэффектов 

♦ полная оптимизация к Ро\ѵегМас 

Мастер-дистрибьютор 


Зоу Сотрапу 

Тел. (095) 187-7538/7310' Факс (095) 187-7560 , 

Поставки с» склада/под конгракт/по лизингу 

Приглашаем /дилеров 






Видеокомпьютерные 
системы РС + &ѴН§ 

♦ Для покадрового ввода/вывода 
♦Для цветной печати изображений с 

видеокамеры и СБ Диска на бумаге, пленке, 
майках и чашках 

♦ Монтажная студия Маігох Зішііо 

♦ Видеоплаты ѴСА ТѴ : АѴЕК, МІНО, 

ѴІСА+ 32 , ІЬШМШАТОК-РКО 


^Полності 


♦Плата длй нелинейного монтажа 
на РС486/ІЗА - шігоѴЮЕО БС1 
♦ Полностью аппаратный 
преобразователь ѴОА-ТѴ - АѵегКсу 
♦Видеомикшер и генератор титров 
на базе плат фирмы АББА 


ггКсу 


Ргітега 

Цветной принтер 


♦Термопринтер по цене 
струйного 

♦ Фотореалистическое 
качество печати 


ПоИ* 


Чт 


5ТОІК” яг 


Фирма СТОИК 
(095)366-9006 
962-8243 


КомпьютерПресс НОЯБРЬ 1994 





































168 


МУЛЬТИМЕДИА 


распознавания голоса еще далек 
от идеала. Надо надеяться, что 
вскоре успехи в этом направле¬ 
нии будут более впечатляющими. 

Другой интересной программой 
является, на мой взгляд, Мопо1о§ис 
Гог \Ѵіпбо\ѵ5. Она позволяет про¬ 
верять введенные данные их голо¬ 
совым повторением. Особенно это 
наглядно при использовании боль¬ 
ших таблиц, например, в Міего- 
зоГі Ехссі. Кроме того, весьма удоб¬ 
но проверять распечатку таблицы 
одновременно со звуковым сопро¬ 
вождением ее содержимого. 

Программа Ми$іс Сотрозег 
(точнее, Кссогсііп" 5е$$іоп) фир¬ 
мы МШІ $оГі открывает широкие 
возможности для работы с файла¬ 
ми МШІ (МШ-файлами). Стоит, 
видимо, напомнить, что по объ¬ 
ему МЮ-файл гораздо меньше 
аналогичного \ѴАѴ-файла. Напри¬ 
мер, если последний занимает 
около 2,5 Мбайт, то такой же 
МЮ-файл — нс более 20 Кбайт. 
Это связано с тем, что в МЮ- 


файлах хранятся нс сами оциф¬ 
рованные звуки, а инструкции 
МШІ-синтезатору. С помощью 
указанной программы можно нс 
только прослушивать имеющие¬ 
ся МШ-файлы, в которых запи¬ 
саны музыкальные произведения, 
но и редактировать их. Например, 
в качестве соло-инструмента мож¬ 
но назначить как ксилофон, так 
и орган Хаммонда. Кроме того, 
можно попробовать самому писать 
музыку. Лично мне за пару ми¬ 
нут удалось создать «неувядающий 
шедевр всех времен и народов» — 
«Чижик-Пыжик». 

При помощи утилит Росксі Ке- 
согбсг и Росксі Міхег вы можете 
создавать, редактировать, воспро¬ 
изводить голосовые аннотации, 
сообщения и записи, которые под¬ 
держиваются документами, соз¬ 
данными в \Ѵіпбо\ѵн-приложсни- 
ях, поддержи¬ 
вающих ОЬЕ-мс- 
ханизм (О^ссі 
Ьіпкіп§ апб Еш- (}{|| 


Ъсббіп§). Заметим, что при записи 
можно выбрать подходящий па¬ 
раметр частоты выборки, вид сиг¬ 
нала (стерео или моно) и его раз¬ 
рядность (8 или 16 бит). Все эти 
параметры сказываются на разме¬ 
ре создаваемого звукового \ѴАѴ- 
файла. 

Программа $оипб Ііпргс$5Іоп$ 
воспроизводит на экране компью¬ 
тера полный музыкальный центр: 
микшсрский пульт, МШІ- и СО- 
проигрыватсли, а также устрой¬ 
ство записи и воспроизведения 
\ѴАѴ-файлов (магнитофон). 

Рассказывать об этих звуковых 
картах можно еще очень долго, 
поэтому для тех, кто заинтересо¬ 
вался данной продукцией компа¬ 
нии Мсбіа ѴІ5Іоп, сообщаю теле¬ 
фон магазина фирмы СотриЫпк: 
(095) 924-26-73. 

Л.Борзенко 


Государственный комитет РФ по высшему образованию 
Министерство образования РФ 

Всероссийская Ассоциация учителей и Преподавателей Информатики 
Российский НИИ Информационных Систем 
Московский Городской ИПК Работников Образования 

Всероссийская конференция-выставка 
«Информационные технологии в образовании» 
Москва, 29 ноября - 2 декабря 1994г. 

реицим: 


г; 


а программе кон ер 

Пленарные доклады: 

1 Всероссийская Ассоциация учителей и Преподавателей Информатики: 
состояние и перспективы. 

2 Дистанционное обучение, перспективные информационные технологии 
в образовании. 

Доклады по секциям: 

1 Стандарты и преподавание информатики. 

2 Информационные технологии в преподавании. 

3 Информационные технологии в управлении. 

4 Дистанционное обучение в ВУЗах и школах. 

5 Миііітебіа -компьютеры в образовании и искусстве. 

Параллельно с конференцией проводится Выставка-ярмарка программных 
продуктов, учебной литературы и учебных компьютеров 
ведущих зарубежных и отечественных фирм. 

Адрес Программного Комитета: 129281, Москва, Староватутинский 
проезд, д.8, МОИПК РО, Кафедра информатизации образования (к. 306) 
Всероссийская ассоциация учителей и преподавателей информатики 
приглашает представителей регионов принять участие 
в учредительной конференции. 

Справки об условиях участия в учредительной конференции 
по телефону (электронной почте): 

(095) 186-27-01 Смольникова Ирина Алексеевна 
Е-таіІ: катіп@ѵрі*.і$гіг.тзк.$и 


ы 


9 


А 

1/1 


13 декабря — 16 декабря 1994г. 

Третья выставка программно-аппаратных средств 
и мультимедиа-технологий в образовании. 
Демонстрационный зал Госкомитета Российской Федерации 
по высшему образованию: Москва, Люсиновская, 51 

Организаторы: 

Государственный комитет РФ по высшему образованию, 
Инфостудия Госкомобразования - МГП «ЭКОН» 

тел.: (095) 917-2337 факс: (095) 917-3755 е-таіі: ттебіаФесоп.тзк.зи 


А К 


- І_ А 


117312 Москва ул.Ферсмана, д.7а 



тел. 124-89-88, 124-87-76; факс 124-67-83 
Компьютеры 

любой конфигурации 
Комплектующие 
Принтеры 

Сети АКСЫЕТ, ЕТНЕКЫЕТ 




ГАРАНТИЙНОЕ обслуживание 


Установка и ремонт компьютеров & Установка сетей 
под ключ & Оптовые скидки & Доставка оптовых 
партий по России & Программное обеспечение 
МЫ РАБОТАЕМ С 10 ДО 18 ЕЖЕДНЕВНО 
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Новинки ЕІесігопіс Агіз 


В этом обзоре мы познакомимся с новинками фир¬ 
мы ЕІесігопіс Агіз, уже появившимися в продаже. На 
этот раз фирма Еіссігопіс Агіз выступает к тому же 
и в качестве дистрибьютора — ряд игр разработан 
фирмами Огі^іп Зузіетз и Ви11Гго§ Ргосіисііопз. Сле¬ 
дует отмстить, что диапазон жанров достаточно ши¬ 
рок — от аркадно-стратсгичсской игры Зрасе Ниік 
до подростковой Еа^іс Еус Музіегіез. Вес рассмат¬ 
риваемые игры поставляются на СО-КОМ. 

5расе Ныік, ЕІесігопіс Агіз/Оатез 
ѴѴогкзНор, 1994 

В качестве капитана космической морской пехоты вы 
управляете группой терминаторов, которые отправ¬ 
ляются на уничтожение существ, населяющих кори¬ 
доры космической станции. Управление осуществля¬ 
ется через монитор, расположенный в контрольной 
комнате — вам видно положение каждого термина¬ 
тора, и в случае необходимости вы можете переклю¬ 
читься на управле¬ 
ние одним терми¬ 
натором. Реко¬ 
мендуется начи¬ 
нать игру с более 
простых миссий, 
позволяющих ос¬ 
воить основные 
принципы управ¬ 
ления терминато¬ 
рами. Затем мож¬ 
но переходить к 
боевым. Правильная расстановка сил и выбор вер¬ 
ной стратегии — вот залог успеха в борьбе с врага¬ 
ми. Поэтому необходимо помнить следующее: 

- враги двигаются быстрее терминаторов; 

- нс стойте все время на одном месте; 

- нс рассчитывайте победить, находясь в режиме 
Оѵсгѵѵаісіі; 

- старайтесь держаться плотной 
группой; 

- берегите оружие. 

Терминаторы могут использо¬ 
вать восемь типов оружия даль¬ 
него и близкого действия, выбор 
которого зависит от миссии. Точ¬ 
ка зрения каждого терминатора 
представлена 3-мерной графикой, 
напоминающей \Ѵо1Г ЗЭ или, 
скорее, Ьс^асу фирмы Міего- 
Ргозс, имеется карта уровня, 
кнопки выбора оружия и другие 


полезные “причиндалы”. Зрасс Ниік — совмещает в 
себе элементы чисто аркадной и стратегической игр, 
что делает ее довольно увлекательной. Данная вер¬ 
сия отличается от оригинальной (выпущенной в 1993 
году) наличием большего числа миссий — их более 
50. 

55Ы-21: ЗеаѵѵоІІ, ЕІесігопіс Агіз, 1994 

“Воротилы американского бизнеса в очередной раз 
показали свое истинное лицо — фирма ЕІесігопіс Агіз, 
специализирующаяся на разработке бездумных ком¬ 
пьютерных игр, заменяющих подросткам реальную 
жизнь и калечащих детские души, выпустила еще один 
“шедевр” — игру “Морской волк”, посвященную 
борьбе с подводными лодками русских “Иванов”. 
Примерно так могла бы начинаться рецензия на эту 
игру в газете 
“Правда” еще 
совсем недавно, 
но времена ме¬ 
няются, и... Од¬ 
ним словом, 

ЕІесігопіс Агіз 
выпустила про¬ 
должение своей 
игры 688 Аііаск 
ЗиЪтагіпс, под 
названием 551Ѵ- 
21: 5са\ѵо1Г. Сюжет достаточно прост и укладывает¬ 
ся в одну фразу — третья мировая война. Естественно, 
что в конфронтацию вступают США и СССР. Су¬ 
ществует несколько способов игры в ЗсаѵѵоІГ — по¬ 
следовательное прохождение более чем 30 миссий, 
игра в выборочные миссии или игра вдвоем (по мо¬ 
дему). На СО-ЯОМ представлена оригинальная вер¬ 
сия игры. 

ІЛііта VIII: Радап, Огідіп 
Зузіетз, Іпс., 1994 

На примере этой игры легко 
проследить эволюцию сериала 
ІЛііта. Начавшись с простых 
ролевых игр, он перерос в не¬ 
кий самостоятельный жанр, ко¬ 
торый довольно условно мож¬ 
но отнести к жанру ролевых игр. 
Это особенно заметно в ІЛііта 
VIII — аркада преобладает над 
ролевым компонентом. Что же 
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касается аппаратных требований, то они достаточ¬ 
но велики — 486, 8 Мбайт памяти, 5ѴОА и т.п. Так 
что вряд ли найдется очень много желающих сыг¬ 
рать в Шіта VIII и среди них тех, кто сможет себе 
это позволить. Говорят, что Ричард Гарриот вернулся 
к работе над Шіта IX после того, как сотворил нечто 
на фантастическую тему. Успех этой игры весьма со¬ 
мнителен — за годы существования сериал Шіта по¬ 
растерял поклонников и вряд ли их ряды можно 
пополнить. А жаль, Шіта V и VII были совсем не¬ 
плохи в долгие зимние вечера. Впрочем, ничто нс 
вечно... г 

Данный вариант представляет собой “издание для 
жесткого диска” — все файлы переносятся с СО¬ 
КОМ на диск, и только после этого вы можете иг¬ 
рать. В комплект, помимо самой игры, входит Зрсссіі 
Раск. 

Мпд Соттстсіег: Ргіѵаіеег, 

Огідіп 5у$іет$, Іпс., 1994; 

“Там, где пехота нс пройдет.,,” Бескрайние просто¬ 
ры космоса. Тема, успешно эксплуатируемая фир¬ 
мой Огідіп на протяжении уже нескольких лет. Вы 
становитесь капитаном космического корабля и ле¬ 
таете от плане¬ 
ты к планете, 
выполняя раз¬ 
личные зада¬ 
ния — доставка 
грузов, уничто¬ 
жение космиче¬ 
ских пиратов и 
так далее. На 
каждой планете 
есть основной 
компьютер, где 
вы получаете 
задания, бар — 
источник дополнительной информации, ремонтные 
мастерские и магазин. Этих атрибутов вполне дос¬ 
таточно для того, чтобы справляться с заданиями и 
получать вознаграждения по мере их успешного вы¬ 
полнения. Играя в Ргіѵаіссг, большую часть време¬ 
ни вы проведете в рубке вашего корабля, выбирая 
курс, отвечая на запросы и выполняя другие необ¬ 
ходимые действия. Местами игра достаточно красива, 
но в целом представляет собой смесь легкой арка¬ 
ды, стратегии и имитации. Очевидно, что Ргіѵаіссг 
должна приглянуться тем, кто без ума от \Ѵіп§ Сот- 
тапсісг. На диске расположены две игры — собст¬ 
венно Ргіѵаіссг и ее продолжение — К^Ысоиз Рігс, 
события в которой разворачиваются через год по¬ 
сле окончания Ргіѵаіссг. 

Мпд Соттапсіег: Агтасід, 

Огідіп $у$Іетз, Іпс., 1994 

Еще одна крутая космическая стрелялка из серии ^іп§ 
Соттапбег, Вы летаете, стреляете, летаете, стреляете. 
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ну и так далее... В режиме Агтасіа появился элемент 
стратегии — вам необходимо выбрать и колонизи¬ 
ровать планету, которая затем будет снабжать вас 
ресурсами. А потом снова — летать и стрелять. Для 
фанатов космической аркады. Рекомендуется исполь¬ 
зование джойстика, например (ЗиіекЗІіоІ Аѵіаіог или 
подобного — вы получите существенно больше удо¬ 
вольствия. Тс, кому нс жалко 12 Мбайт на жестком 
диске, могут выбрать опцию Риіі Іпзіаіі — игра ста¬ 
нет работать намного быстрее. 

ТНете Рагк, 

ВЫІІгод Ргосіисііопз Ы., 1994 

Идея построения собственного мира нс нова — вспом¬ 
ним хотя бы фирму Махіз и сс игры ЗітСіІу, 5іт- 
Еагііі и ЗітРагт. В Тііете Рагк нам предлагается по¬ 
строить парк развлечений (парк культуры и отдыха 
в отечественном понимании). Вы приобретаете зем¬ 
лю и начинаете строительство. Для этого вам пре¬ 
доставляется возможность размещения ряда аттрак¬ 
ционов (всего 32 вида), магазинов и закусочных (всего 
16 видов). Вы даже можете сами прокладывать до¬ 
рожки для посетителей, размещать различные зеле¬ 
ные насаждения и нанимать обслуживающий персо¬ 
нал. После того как пробный парк создан, запуска¬ 
ются посетители, которые, развлекаясь на аттракционах 
и посещая магазины и закусочные, должны прино¬ 
сить доход. С появлением дохода появляется возмож¬ 
ность приобретения новых моделей аттракционов, при¬ 
влечения большего числа сотрудников и т.д. Идет вре¬ 
мя, аттракционы ветшают — требуется вкладывать 
деньги в ре¬ 
монт. А посети¬ 
тели хотят боль¬ 
ше развлече¬ 
ний — и приоб¬ 
ретаются новые 
аттракционы, 
территория пар¬ 
ка растет, ну и 
так далее. Мож¬ 
но играть в трех 
вариантах: дет¬ 
ский (называемый “песочницей”, запбЪох), имитаци¬ 
онный (зіт) и бизнес (Ъизіпезз). Задача — построить 
наиболее уникальный и прибыльный парк развлече¬ 
ний и по окончании финансового года попытаться 
попасть в одну из категорий “Лучший...”. Освоение 
этой игры лучше всего начинать с варианта запбЬох — 
вы попадете в режим обучения, в котором сможете 
разобраться с тем, как располагать аттракционы, за¬ 
кусочные и магазины, назначать цены и так далее. 
Вот такая игра. Я пока ничего нс сказал о внешней 
стороне. Она тоже примечательна. Если в ЗітСііу вы 
строите город из небольших кубиков, то здесь вы ма¬ 
нипулируете целыми объектами — аттракционами, до¬ 
рожками, деревьями, очень красиво и весело нари¬ 
сованными. Сразу же после открытия парка по нему 
начинают ходить человечки: катаются на аттракцио¬ 
нах, заходят в магазины, — одним словом — это класс. 
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В режиме Ъизіпезз вы попадаете в более реальную мо¬ 
дель — у вас появляются конкуренты, которые ску¬ 
пают ваши акции и могут довести вас до банкротст¬ 
ва. Завершая этот небольшой обзор, хочу порекомен¬ 
довать Тііете Рагк маленьким и большим детям — вы 
получите массу удовольствия. 

Фирма Ви11Гго§ известна такими играми, как Ро\ѵ- 
сгМоп§сг, Рориіоиз 2 и Зупсіісаіс, последняя из ко¬ 
торых завоевала ряд престижных наград. Игра Тііете 
Рагк открывает новую серию игр, называемую Ис- 
зі§пег Зегіез. Так что, если вам понравится Тііете 
Рагк, следите за новинками фирмы Ви11Гго§/Е1ссІгопіс 
АПЗ. 


Еадіе Еуе Музіегіез, ЕІесігопіс Агіз, 1994 

Еа§1с Еуе Музіегіез — это игра из серии ЕА Кіеіз, пред¬ 
назначенная для аудитории от 8 до 12 лет. Вы ста¬ 
новитесь юным детективом (сотрудником агентства 
“Орлиный глаз”) и расследуете какие-то загадочные 

происшествия, но 
без крови, нарко¬ 
тиков и убийств. 
Всего в игре 24 
дела, которые не¬ 
обходимо рассле¬ 
довать — кража 
велосипеда, появ¬ 
ление таинствен¬ 
ного монстра и 
так далее. Одним 
словом, если ва¬ 
шему ребенку нравится сериал “Детский детектив”, 
выпускаемый московским издательством “Совершен¬ 
но секретно”, и если вы знаете английский язык, 
то эта игра несомненно вам понравится. 



Еадіе Еуе Музіегіез іп І-опсІоп, 

Еіесітопіс Агіз, 1994 

Продолжение приключений юных детективов. На этот 
раз судьба заносит их в Лондон, но занимаются они 
тем же самым — расследованием загадочных проис¬ 
шествий, помогая сотрудникам Скотланд-Ярда. Иг¬ 
роки постарше могут приобрести замечательную игру 
Тііс Ьозі Рііез оГ Зіісгіоск Ноіпіез, которая в скором 
времени появится на СИ-КОМ. 


Зсооіег'з Мадіе Сазііе, ЕІесігопіс Агіз, 1994 

Еще одна игра из серии ЕА Кіеіз, но рассчитанная 
на более юную аудиторию — детей от 5 до 8 лет. Вы 
попадаете в волшебный замок, построенный по прин¬ 
ципу “игровой комнаты” — за каждой дверью, за ка¬ 
ждым поворотом вас ждет что-то интересное. Но нс 
без пользы — включенные в игру элементы рассчи¬ 
таны на развитие навыков счета, распознавания об¬ 
разов и логического мышления. Играя, дети могут 
сами выбирать тот или иной элемент. Все очень кра¬ 


сиво и весело - ведь игра рассчитана на маленьких 
детей. Очень рекомендую для всех — маленьких и 
больших. 


ЕА Кіеіз Агі 
Сепіег, 

ЕІесігопіс 
Агіз, 1994 

Еще одна игра 
для юной ауди¬ 
тории. Ап Ссп- 
іег — это дет¬ 
ская художест¬ 
венная студия, 

перенесенная в среду МіегозоГі ѴѴіпсІоѵѵз. Можно 
раскрашивать картинки, создавать смешных персо¬ 
нажей, собирать картинки из разноцветных кубиков 
и заниматься различными другими видами творче¬ 
ства. Все очень мило и весело, как, впрочем и все 
игры из серии ЕА Кіеіз. Рекомендуется для всех де¬ 
тей. Помимо рассмотренных игр, в серии ЕА Кіеіз 
вышли: Ріпо апб Кооку’з Сискоо 2оо, Ѵібсо Кип и 
Агоипсі Иіс \Уоііс1 іп 80 Эауз. Должно быть не менее 
весело и увлекательно. 



А. Фе до ров 


Игры для данного обзора были предоставлены 
АО “РосЭлсктроТсх”, тел. (095) 925-13-04 
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ИГРЫ 


Продолжим знакомство с играми, которые постав¬ 
ляются на СЭ-КОМ. На этот раз у нас есть аркада 
\Ѵ1ю Зіюі .Іоііппу Коек?, приключенческие игры Егіе 
іЬс ІІпгеасІу и Іпса II, стратегические Оиірові, Оагк 
Ьс^іопб и ВаШс І5Іс 2, ролевые КаѵспІоГі и Сотріеіе 
ІЛііта VII, имитатор Зііепі Зегѵіес II и детская ТЬе 
Тогіоіяс апсі Іііе Нагс. Одним словом — практически 
полный набор жанров. Начнем с аркады. 

ѴѴНо 5ЬоІ іэЬппу Коек?, 

Атегісап ІазегСатез, 1994 

Перевод названия этой игры должен звучать следу¬ 
ющим образом: "Кто замочил Джонни Рока?” — ведь 

игра относится к 
жанру "крутой 
стрелялки на СО¬ 
КОМ” (СЭ ЗЬооі- 
іп§ Оатс). Фирма 
Атегісап Ьазег 
Сатез продолжает 
серию крутых стре¬ 
лялок, начатую иг¬ 
рой Мае! Иоё Мс- 
Сгее (см. Компью¬ 
терПресс №8’94). На этот раз вы расследуете убий¬ 
ство популярного певца Джонни Рока. Действие про¬ 
исходит в 30-е годы в городе, наводненном гангсте¬ 
рами. Если проводить литературные аналогии, то наи¬ 
более близкими "по духу” будут произведения Рай¬ 
монда Чендлера и Микки Спилейна. Одним словом, 
это круто. Стреляют везде — на складах, в гараже, в 
казино и т.д., причем в ход идут и пистолеты, и авто¬ 
маты. Так же как и в Мае! Оо§, среди действующих 
лиц попадаются и невинные граждане, смерть ко¬ 
торых нс делает вам чести. Хочу отмстить, что иг¬ 
рать в "стрелялки” фирмы Атегісап Ьа$сг Сатез до¬ 
вольно удобно с помощью манипулятора СуЬегМап 
фирмы Ьо^кссЬ — это нечто среднее между мышью, 
джойстиком и трекболом. Совеем недавно в прода¬ 
же появилось продолжение игры Масі Оо& — Мае! 
Оо§ II: ТЬе Ьозі Ооіб — ее обзор ждет вас в ближай¬ 
ших номерах. Фирма Атегісап Ёазег Сатез известна 
тем, что производит игровые автоматы (вы стреляе¬ 
те лучевым пистолетом по движущимся объектам) 
и ее выход на рынок игр для ІВМ РС довольно за¬ 
кономерен. В ближайшее время ожидаются еще три 
игры этой фирмы — приключенческая игра Зрасс 
Рігаіез и две серии Сгітс Раігоі — стрелялки из жизни 
полицейских. Жду нс дождусь, люблю я это дело. 

ЕгіеіЬе ІІпгеасІу, І.едепсІ Епіегіаіптепі, 

1992-93 

Фирма Ьс^епсі Епіегіаіптспі выпускает приключен¬ 
ческие игры довольно давно, но в силу ряда при- 


Игры на Сй 

чин они менее известны отечественным пользова¬ 
телям. Теперь, с появлением игры Егіе 1Ье ІІпгеасІу, 
нам предоставилась возможность посмотреть на то, 
как развиваются игры этого жанра, традиционно ас¬ 
социируемого нами с продукцией Зіегга Оп-Ілпс и 
ЬисазАгІз. Игра Егіе іЬе ІІпгеасІу посвящена приклю¬ 
чениям рыцаря Эрика в некой волшебной стране. 
Главного героя нельзя назвать везучим — это видно 
уже из вводного мультфильма, но и в находчивости 
ему нс откажешь. Игра состоит из решения ряда за¬ 
дач, первая из которых — извлечение свиньи из по¬ 
мойной ямы. Несколько необычен интерфейс — мы 
имеем несколько окон, в одном из которых отобра¬ 
жается картинка (обычно статическая), относящая¬ 
ся к происходящему. В другом окне появляются опи¬ 
сания текущией сцены и предметов, в нем же вво¬ 
дятся команды. В третьем окне располагается спи¬ 
сок доступных предметов, а в четвертом — список 
команд. Управление героем состоит из последова¬ 
тельности команд типа Іоок, §сі, іаік іо и так далее. 
Результат каждой команды отображается в том же 
окне. В целом игра напоминает классические Асі- 
ѵспіиге и Оип^соп, слегка сдобренные графикой. Но 
это нс означает, что все плохо — игра довольно ин¬ 
тересна и должна понравиться (нет, конечно же, нс 
интерфейсом) любителям поломать голову над за¬ 
гадками мира фэнтази, уставшим от Кіп^’з Оисзі, 
Мопкеу ІзІапеЗ и Бс^стЗ оГКугапбіа. 

Помимо игры Егіе іііе ІІпгеасІу фирма Белене! вы¬ 
пустила приключенческие игры Зрсіісазііп^ 101, 201, 
301 и Тішс СНіезі с аналогичным интерфейсом, а также 
игру Сотрапіопз оГ ХапіЬ (см. КомпьютерПресс 
№4'94). 

ОіЛрозІ, Зіегга Оп-Ипе, 1994 

Для фирмы, которая известна в первую очередь как 
создатель приключенческих игр, выход на рынок стра¬ 
тегических игр довольно необычен (и я бы сказал 
рискован). 

Более того, 

Оиірозі — это 
первая игра 
фирмы Зіегга 
Оп-Ыпе, соз¬ 
данная толь¬ 
ко для среды 
\ѴІПСІО\Ѵ5, и 
первая игра, 
разработан¬ 
ная специ¬ 
ально для 

СО-КОМ. Для разработки игры был приглашен Брюс 
Балфур (Вплсс ВаІГоиг) — писатель-фантаст и дизайнер, 
создатель таких игр, как ѴѴаяІсІапсі и ВаШс СЬезз (фир¬ 
ма Іпіегріау) и Ыеиготапссг (Еіссігопіс Агіз). Одно 
время Брюс работал в NАЗА, где занимался проблс- 
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мами колонизации различных планет. Собственно 
говоря, игра Оиірові и посвящена колонизации од¬ 
ной из планет Солнечной системы. Сюжет доволь¬ 
но прост — Земля разваливается и необходимо най¬ 
ти новую обитель для человечества. После достаточно 
красивого вводного мультфильма, сопровождаемого 
темой “Марс, войну приносящий” из сюиты “Пла¬ 
неты” композитора Густава Холста, мы через серию 
меню попадаем на одну из планет, где и начинаем 
строительство колонии, которая должна приютить 
землян. Используется изометрическая графика, а сам 
процесс строительства напоминает 5іт Сііу 2000. В 
целом Оиірозі — это игра для усидчивых. Время в 
ней идет довольно медленно и построение полно¬ 
ценной колонии может стать длительным процес¬ 
сом. Я нс могу согласиться с критиками, которые 
восторженно восприняли эту игру. На мой взгляд, 
стратегические игры — не тот жанр, в котором сто¬ 
ит дебютировать после 15 лет успеха в приключен¬ 
ческих играх. Но руководству фирмы Зісгга Оп-Ыпс 
виднее. В ближайшее время планируется выпуск не¬ 
скольких модулей расширения (ОШро$1 Ехрапяіоп 
Мобиіс), а также создание многопользовательской вер¬ 
сии этой игры для сети ІтаёіНаііоп Ысі\ѵогк. 

Эагк [.едіопз, Зігаіедіс 5ітиІаІіоп$, 1994 

Фирма 551 — неутомимый изготовитель ролевых игр 
и игр про войну (которые называются стратегичес¬ 
кими), решила порадовать поклонников этого жан¬ 
ра еще одной игрой, базирующейся на правилах Асі- 
ѵапсссі Оип^сопя апб Ога$юп$. На сей раз это нс чис¬ 
то ролевая игра, а некий синтез ролевой и страте¬ 
гической игр. Есть две противоборствующие сторо¬ 
ны, каждая из которых обладает некой регалией, 
потеря которой равносильна смерти. Задача играю¬ 
щего — захватить регалию противника и тем самым 
получить во владение весь мир. Для борьбы наби¬ 
рается армия, которая может состоять из 16 различных 
фантастических существ. Количество существ и со¬ 
ответственно состав армии определяются по различ¬ 
ным критериям, включая и такой, как денежная сум¬ 
ма, которая у вас есть к началу игры. Далее мы пе¬ 
ремещаем персонажей по экрану, вступаем в пря¬ 
мое противоборство с персонажами противника и пы- 
Тсіемся победить. Существуют два способа игры в Оагк 

Ьс^іопб — либо 
обращение к 
большому набору 
предопределен¬ 
ных сценариев, 
либо самостоя¬ 
тельный выбор 
своей армии и 
расстановка се на 
карте. Интер¬ 
фейс довольно 
удобен — изо¬ 
метрический мир (так называемый 2,5-мерный), управ¬ 
ление мышью, имеется возможность просмотра карты 
и характеристик участников. Одним словом — это 


игра для тех, кто любит стратегические игры с фан¬ 
тастическим сюжетом и элементами аркадности. Оагк 
Ьс^іопб напоминает игру Агсіюп ІЛіга той же фир¬ 
мы. Играть в нес можно с компьютером или с друзь¬ 
ями через модем. Игра разработана канадской фир¬ 
мой 5і1ісоп Кіщіііз. 

Іпса II, Зіегга Оп-Ипе, 1994 

Продолжение известной игры, выпущенное француз¬ 
ской фирмой Сокісі Ѵізіоп. Как и предшествующая, 
эта игра совмещает в себе несколько жанров — чис¬ 
тую аркаду — вы носитесь в космосе, стреляя на¬ 
право и налево, логическую часть, где попадаются 
головоломки а-1а 
СоЫіпз (разработ¬ 
ка той же фирмы), 
и фрагменты, на¬ 
поминающие при- 
ключенческие 
игры. Одним сло¬ 
вом, “все смеша¬ 
лось в игре Іпса”. 

Сюжет остался 
примерно таким 
же — жизнь инков 
с их проблемами и 
межпланетными 
решениями, но 
внешне сама игра 
улучшилась. Ин¬ 
терфейс стал более 
удобным, причем 
для каждой фазы 
игры используется собственный интерфейс, а зву¬ 
ковое сопровождение, как всегда, на высоте. Напомню: 
отдельные музыкальные темы из игры Іпса долго за¬ 
нимали места в музыкальных хит-парадах, и очень 
может быть, что и музыка из Іпса II тоже найдет 
своих почитателей. Рекомендуется для любителей 
приключенческих игр, нс брезгующих аркадой. 

ВаЖе Ізіе 2, ВЖе Вуіе ЗоІІѵѵаге, 1994 

Отличная стратегическая игра из Германии. Можно 
по-разному относиться к военным стратегическим 
играм, но следует отмстить, что чаще всего они нс 
привлекательны внешне. Чего нельзя сказать о Ваі- 
ііс І8Іс — крутейшая заставка, из которой вы узнае¬ 
те, что, зачем и почему, и сразу же попадаете в пекло 
военных действий. Наверное, я нс буду оригиналь¬ 
ным, если отмечу, что игровое поле сильно напо¬ 
минает поле Эипс 2 — маленькие танки, пушки, ро¬ 
боты, которые перемещаются, оставляя за собой следы. 
Управление игрой очень простое — если у вас есть 
мышь, то вам нс придется даже пользоваться кла¬ 
виатурой. Наиболее впечатляющие моменты игры — 
переход в режим 3-мсрной графики. Вам показыва¬ 
ют, как идет тот или иной этап битвы. Вы нс толь¬ 
ко управляете боевыми машинами, но и строите мос- 
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ты, дороги, иногда получаете в распоряжение но¬ 
вые виды оружия; когда же ви доберетесь до кораб¬ 
лей и самолетов, война может перенестись в воз¬ 
дух. Ваиіс І8Іс — одна из немногих действительно 
увлекательных военно-стратегических игр. Очень ре¬ 
комендую. 

КаѵепІоЙ: Зігапсі'з Роззеззіоп, 551,1994 

Очередная игра из серии АсЗѵапсссІ Оші$соп5 апсі Ога^ош 
(АО&О), разработанная для 551 фирмой ОгсатРог^с 
ІпісПаіптспі. Я повидал довольно много игр этой серии 
и нс могу сказать, что КаѵспІрЛ — лучшее из всего, 
что было. По-прежнему моей любимой остается Оііп- 
8Соп Наск, кстати, также разработанная фирмой Огсат- 
Рог^с. Но это так, к слову, Посмотрим на КаѵспІоГі. 
Некая страна (я бы сказал, мир э жанре фэнтази). Что- 
то произошло — украли волшебный талисман, что- 
ли, и его необходимо-вернуть. Нас двое (но может 
быть и больше) и мы ходим по этому миру, сража¬ 
ясь с врагами и используя магию. Знакомый сюжет? 
Игра реализована как окно в 3-мерный мир, в кото¬ 
ром и происходит действие, Да^се на 486 компьютере 
перемещение происходит довольно Медленно, причем 
с периодичностью в 30 секунд происходит поиск чего- 
то на СО-ЯОМ, что тоже нс ускоряет процесс. По ходу 
игры приходится много сражаться: управление мышью 
в процессе сражения т это нс йзмое лучшее решение. 
Самой удобной была команда “аііаск аІГ в 
Еус оГ ВсІюЮсг III — вы нажимаете “пробел” и пер¬ 
сонажи, стоящие на переднем фланге, атакуют врага 
тем оружием, которое у них в руках, — просто и эф¬ 
фективно. Игра базируется на правилах 2-го издания 
АО&О. В этом мире обитают шесть рас, которые могут 
принадлежать шести классам «.могут разделять шесть 
жизненных позиций. В зависимости от расы и класса 
вы можете использовать тот или иной набор закля¬ 
тий, подробно описанных в документации. Бсстиа- 
рий (каталог монстров) представлен 33 “обитателя¬ 
ми”, некоторые из которых — стандартные для АО&Э, 
а ряд “обитателей” уникален для КаѵспІоГі. Вот, соб¬ 
ственно, и все — обычная ролевая игра. Среди ин¬ 
новаций можно отмстить режим автоматической кар¬ 
ты, который существенно облогчаст перемещение по 
миру КаѵспІоГі. Каких-либо советов и уловок 
нс ждите — выбирайтесь сами, Но если будет совсем 
туго, пишите или звоните — поможем. 

ТЬе Сотріеіе ІІІІіта VII, 

Огідіп Зузіетз, 1992-94 

Для любителей ролевых игр фирмы Огі§іп ЭТОТ ДИСК 
несомненно является подарком — на нем представ¬ 
лен полный комплект игр, входящих в сериал ІЛіі- 
та ѴЦ — Віаск Саіе, Рог^е оГ Ѵігіис, Зсгрспі І8Іс и 
Тііс 5і1ѵсг 5ссс1. Игра ІЛііша VII положила начало 
третьей части сериала; в ней появились такие ин¬ 
новации, как управление мышью, полноэкранная 
графика и отличное звуковое сопровождение. На этот 
раз вы выступаете в роли Аватара, и вам предстоит 


нс только сражаться с врагами, но и раскрывать тай¬ 
ны. ІЛііша VII — это планомерное развитие сериала 
от простых ролевых игр до более комплексных, рас¬ 
считанных на профессионалов. Конечно же, изомет¬ 
рический интерфейс нс так удобен, как 3-мсрный в 
играх ІЛііша ІЛкіепѵогІеІ I и II, но по сравнению с 
предыдущими играми серии играть стало существенно 
удобнее. Отмечу, что такой интерфейс использует¬ 
ся и в игре ІЛііша VIII, которая является прямым 
продолжением ІЛііша VII. Как уже отмечалось выше, 
помимо основных игр — ІЛііша VII и ІЛііша VII РаП 2, 
на этом диске находятся дополнения — Рог^с оГѴігІие 
и Тііс 5і1ѵсг 5ссс1. В комплект входят руководства по 
игре, написанные, как и руководства ко веем играм 
серии ІЛііша, на пссвдодрсвнсбританском языке, и 
комплект красочных карт. Несмотря на то что игры 
поставляются на СО-КОМ, они должны быть пол¬ 
ностью перенесены на жесткий диск перед “исполь¬ 
зованием”. Обе игры требуют порядка 50 Мбайт. Диск 
Тііс Сошріеіе ІЛііша VII невозможно пропустить, если 
вы увлекаетесь ролевыми играми. 

Зііепі Зегѵісе II, МіегоРгозе Зовѵѵаге, 1990 

Старая игра про подводную лодку времен Второй ми¬ 
ровой войны. Американский флот сражается с япон¬ 
цами на Тихом океане. Возможны патрулирование и 
торпедные атаки. Графика довольно примитивна, а 
управление настолько сложно, что требует специаль¬ 
ной накладки на клавиатуру, которая прилагается к 
игре. Игра нс стала лучше (точнее, новее) от того, что 
была перенесена 
на СЭ-КОМ. К 
сожалению, годы 
берут свое, и пос¬ 
ле того, как вы 
увидели, напри¬ 
мер, 5са\ѵоІГ, вам 
будет довольно 
сложно понять, 
зачем нужна игра 
5і1спі 5сгѵісс. 

Первая версия 
игры была разработана Сидом Мейером (5ісі Мсісг), 
автором Сіѵііігаііоп, в 1985 году для компьютеров Аіагі, 
Сошшобогс и Арріе II. 


ТЬе Тогіоізе апсі іНе Наге, ВгосіегЬипсІ, 1994 

Хотя игры серии Ьіѵіп^ Воокя адресованы в первую 
очередь детям, они доставляют наслаждение и боль¬ 
шим, и маленьким. Интерпретация классической 
басни Эзопа “Черепаха и заяц” нс является исклю¬ 
чением — помимо того, что вы познакомитесь с этой 
мудрой басней, вас ждет большое количество неожи¬ 
данностей, которые начинаются буквально с первой 
страницы. Можно выбрать режим чтения — компьютер 
прочтет вам басню страница за страницей, а можно 
выбрать режим игры, и после прослушивания тск- 
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ста вы можете активизировать мышью вес объекты 
на экране и посмотреть, как они к этому отнесутся. 



ТНІ ТОКТОІ$і‘ ТНІ НАМ 


ЩІШВЮВВШІЯ 


Моему сыну понравилось. Должно понравиться и ва¬ 
шим детям. Хороший пример игры, совмещающей 
обучение с развлечением. 

А. Федоров 

Игры для данного обзора были предоставлены 
АО “ЮниВср”, тел. (095) 434-20-60, 207-95-14 


Восстановление исходных текстов! 


Приобретя декомпиляторы фирмы 
“ЭЛИТА ЛТД" \ Вы получите возможность 
восстановления исходных текстов 
программ, оттранслированных в РохВазе 2.0, 
РохРго 1.01, РохРго 2.0, РохРго 2.5 как в 
обычном, так и в зашифрованном режиме. 

В работе находится декомпилятор для 
СІіррег 5.0. 


1) 0І5рохРго2_5 - $65 , 

*.ГХР, *.АРР, *.ЕХЕ -> *.РРО 

2) ОііРохРго2_0 - $65 , 

*.ГХР, *.АРР, *.ЕХЕ —> *.РРО 

3) ОІ5рохРго1_01 - $55 , 

*.ГХР —> *.РРС 

4) ОІ5рохВазе2_0 - $50 , 

*.РОХ — > *.РРО 


Оплата производится в рублях по официальному курсу 

ММВБ. 

Наши реквизиты: р/с 467020 в Энергобанке кор/счет 
700161370 в РКЦ НБ РТ г.Казани МФО 265005 

Телефон для справок: (8432) 37-54-75 
Почтовый адрес: 420059, г.Казань, а/я 113 


Новинки Зігаіедіе Зітиіаііопз 

Недавно мне в руки попался каталог игр фирмы 
Зігаіедіе Зітиіайопз, Іпс., которые планируются к выпуску 
осенью этого года. Возможно, когда вы будете читать 
эти строки, описанные ниже игры уже появятся на ваших 
компьютерах. 

Кепедасіе: Вайіе (ог іэсоЬ'з 5іаг 

Совместная разработка МісІпідЩ ЗоЙѵѵаге и 551. Кру¬ 
тая космическая стрелялка, которая будет выпуще¬ 
на только на СЭ-РЮМ. Обещают 5ѴСА-графику, 
интенсивное использование видеофрагментов, “убийст¬ 
венную” музыку и наикрутейшие звуковые эффекты 

СуСІопез 

Разработка фирмы Раѵеп ЗоЙѵѵаге, которая извест¬ 
на своей ролевой аркадой ЗМасІоѵѵСазІег. Необходимо 
очистить планету от пришельцев. 3-мерная графи¬ 
ка, рука, держащая оружие, толпы врагов — где-то мы 
это уже видели. Судя по иллюстрациям, эта игра претен¬ 
дует на лавры ОООМ. Посмотрим, что это будет на са¬ 
мом деле. 

Рагк 5ііп: ѴѴаке о! іЬе Раѵадег 

Продолжение известной игры Эагк 5ип: ЗПаиегесі 
І_апсІ5. Любителям игр на базе правил Асіѵапсесі Эип- 
деопз & Огадопз (АО&й) предлагается исследовать 
огромный мир Атаса. 

МепюЬеггапіап 

Игра с таким названием может смело претендовать 
на звание “игры с самым непроизносимым назва¬ 
нием”. Игра разработана фирмой ОгеатРогде Іп- 
Іегіаіптепі — постоянным партнером 551, и относится к 
жанру ролевых игр. Используется расширенный набор 
правил АЭ&О, а сама игра происходит в мире Рогдоиеп 
Пеаітз. Новые монстры, новые возможности — левита¬ 
ция и полет во время битвы. Обещано, что никому не 
будет скучно. 

Рапгег СепегаІ 

Фирма 551 не была бы таковой, если бы периоди¬ 
чески не баловала любителей чисто стратегически¬ 
ми играми. На этот раз вы выступаете в роли гер¬ 
манского генерала, командующего войсками в Поль¬ 
ше. Говорят, что при мудром руководстве вы сможете 
покорить Америку уже к 1943 году. Попробуйте, вдруг 
вам удастся изменить историю. 

Еще несколько игр были выпущены в течение лета 
и ранней осени, но пока не дошли до нас. Зкугеаітз 
о* Эогипе: АІіеп І-одіс — игра, совмещающая в себе 
приключения, аркаду и ролевые элементы. Разра¬ 
ботана фирмой Сегісіиз ЗоЙѵѵаге. 5ег* Сйу: Ше із Реи- 
сіаі — "Строительство феодального государства”. Что- 
то типа 5іт Сііу и Рориіоиз с графикой, напоминающей 
ТМете Рагк. Аѵѵагсі ѴѴіппіпд ѴѴаг Сатез — четыре луч¬ 
ших стратегических игры на военную тематику: Саггіег 
5йіке, СІазН о! 51ееІ, Сагу СгідзЬу’з ѴѴаг іп Виззіа и Сагу 
СгідзЬу’з Расійс ѴѴаг. 


Л. Фе до ров 
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новости новости , 4 новости новости 


ОаіаЬазе Епдіпе 2.0 Іог ѴѴіпбоѵѵз 

5 октября фирма ВогІапсІ Іпіегпаііопаі Іпс. объя¬ 
вила о выпуске нового программного продукта - 
ВогІапсІ ОаіаЬазе Епдіпе 2.0 Іог ѴѴіпбоѵѵз. Раіа- 
Ьазе Епдіпе является первым продуктом класса 
независимых библиотек, ориентированных на 
создание приложений типа клиент/сервер для 
среды ѴѴіпбоѵѵз и рассчитан на совместное ис¬ 
пользование с языками программирования 
третьего поколения. С помощью ОаіаЬазе Епдіпе 
можно создавать различные приложения, рассчи¬ 
танные на работу как с локальными, так и с уда¬ 


ленными данными. ВогІапсІ ОаіаЬазе Епдіпе 2.0 
Іог ѴѴіпбоѵѵз включает в себя программный ин¬ 
терфейс (АРІ), состоящий из более чем 150 функ¬ 
ций, включающих: связанные и двунаправленные 
курсоры, таблицы в памяти, кэширование бинар¬ 
ных объектов (ВЮВ), средства для отладки, под¬ 
держку языка запросов $ОІ_, поддержку запро¬ 
сов по образцу (ОВЕ), а также поддержку доступа 
к данным через драйверы ООВС. Рассчитанная 
в первую очередь на языки программирования 
С, С++ и РазсаІ, библиотека также доступна из 
любого языка, поддерживающего вызовы функ¬ 
ций из динамических библиотек. Библиотека по¬ 


зволяет одновременно обращаться к различным 
источникам данных - Рагабох, ЬВАЗЕ, текстовые 
таблицы, ЗОЬзапросы к серверам Огасіе, Місго- 
$0Й/5уЬа$е 5(Х Зегѵег, Іпіогтіх и ІпІегВазе. Также 
поддерживаются данные, доступные через драй¬ 
веры СЮВС. Предполагаемая цена на ВогІапсІ Оа¬ 
іаЬазе Епдіпе 2.0 Іог\Л/іпбо\ѵ$ - 295 долл., включая 
неограниченную лицензию на распространение 
созданных приложений. 

По материалам фирмы ВогІапсІ. 

Контактный телефон представительства 
фирмы в России: (095) 366-46-34, 366-48-96 

А. Федоров 


АВИ 


128-8114.128-9626.120-1112 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ. 5 ПЕТ ГАРАНТИИ 


Широкий спектр: сетевые платы, репитеры, трансиверы, хабы... 
РЕПИТЕР 4 ПОРТА 4ВМС+4АШ = $350 
ПРИНТ-СЕРВЕР = $300 

подключит Ваши принтеры к компьютерной сети. 


СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ. 2 ГОПА ГАРАНТИИ 

САМОМ В.І-105Х, портативный, аппаратная русификация = $270 
САМОМ ВК-600, полноцветный = $685 


Модемы и Факс-модемы 


на которые можно положиться 


200М ТЕЬЕРНОМСЗ 

Компания N I в США в области 
разработки и выпуска широко¬ 
го спектра высококачественных 
факс-модемов, отличающихся 
самыми привлекательными це¬ 
пами. Факс-модем 7.00М ѴРХ 
Ѵ.32Ы$ признан лучшим в сво¬ 
ем классе модемом по результа¬ 
там испытаний журнала Сопі- 
риіег ЗЬоррсг в феврале 1994 
года. 

МШТІ-ТЕСН ЗУ8ТЕМЗ 

Самый признанный в мире про- 
іпволктель профессиональных 
модемов и модемных стоек, 
работающих на выделенных и 
коммутируемых линиях. 

Истязания, проведенные ЦНИИ 
Связи России показали, что по 
помехоустойчивости модемы 
МІЛЛТІТСН превосходят вес 
другие ранее испытанные модемы 
(втом числе 2ѴХЕІ. и МОТОК.О- 
І.Д СООГ.Х). Зістепя, Исиіеіі 
Раскагб. ІНМ и многие лр>тие 
выбрали оборудование МІЛЛ'І- 
ТЕСН. А Ны? 

Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 



■ Более 50 наименований 
модемов и факс-модемов 
со скоростями 28300, 14400, 
9600 и 2400 Ьрз. 

■ Факс-модемы для 
ЫоІеЬоок, МасіпІозИ, 
РСМСІА, сетей Х.25 и ЦѴЫ. 

■ Подключение к 
международной сети 
передачи данных 5РЯІМТ. 

ЛиіЬогІ7.С<1 

І)і&ІгіЬч1ог 


ккс 


Тел: (095)421-3794, (095)423-7109. С.-Петербург: (812) 127-1696 


Арріе 


РТР и САй-САМ на базе 
компьютеров Арріе: 
РоѵѵегМасіпІозЬ; 
МасіпІозН Сепігіз; 
МасіпІозЬ Оіюсіга 
Процессоры Ро^егРС и 
Моіогоіа 680ХХ. 
Совместимость с 005, 
\Ѵіпсіоѵѵ'$ / 5у$Іет 7. 

ПО в паііѵе-кодах. 


Асеп 

Аиіогізесі Оеаіег ^ 

Файл-серверы 
АсегАІІоз 7000, 17000. 
Рабочие станции 
Асег Роѵѵег Р, Е, V. 
Компьютеры Огееп РС 
Асег Маіе С, Р. 
Ноутбуки 

Асег Ыоіе 7ЗХ, 76Х. 
Мониторы МРР II 
АсегѴіеѵѵ 14", 15", 17". 


Лучшее из двух миров 

Полный 



Телефон рекламной службы 
КомпьютерПресс: 470-31-05 


сотрла 


ГОТОВАЯ ЛОКАЛЬНАЯ СЕТЬ БЕЗ ПРОБЛЕМ 


СЕРВЕР 
СОМРАЦ 
РН08ІСКІА Ѵ8 


высокое 
быстродействие 
и надежность 




РАБОЧИЕ СТАНЦИИ 
СОМРАЦ 
РКОБШЕА ИЕТ1 




идеальны 
для деловых 
применений 


Р 

5НАКК 


Москва, 

тел.:(095) 209-78-50, 
(095) 209-68-73, 
тел. /факс:(095) 209-78-58 



КомпьютерПресс НОЯБРЬ 1994 



































Уверенность и спокойствие 



Мощные серверы 
Рабочие станции 
Сетевые решения 




сіетоз 


АР5-СОМ 


ж 


НЕѴЛ/І.ЕТТ 

РАСКАДО 


113035 Москва, Овчшіниковская наб., д.6 
Е-шаі1: іпЬ@с1ето8.5іі 


АиіНогігссі 

Оеаіег 


(095) 231-21-29, 231-63-95, 233-00-34, 233-02-42 
Факс: (095) 233-50-16 
















Индекс 73217 




АКЦИОНЕРНОЕ ОБЩЕСТВО 


ПИРИТ 


; 


А 

ЛИДЕ^ПО МОДЕРНИЗАЦИИ 
КОМПЬЮТЕРОВ ПОДСТАВЛЯЕТ 






А 

Акционерное общество “ПИРИТ” - офиціальный 
ь дистрибьютор фирмы “МАХТОК”. 
115446 Москва, Коломенский проезд, дом ІА. 

Телефон: (095) 115-7101 (5 линий). 

Факс: (095Ы12-7210 






























